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A conscience me vevient. Assis sur mon tréne, au coeur ou
temple-montagne, je m’éveille. Combien de temps ai-je perdu,
cette fois ? Un an ? Cing ans ? Dix ? Un siecle ? Je n’ai pas bougg,
mais mes enfants ont senti mon ¢éveil. Des démons se pressent
autour d¢ moi, leurs corps improbables grouillant suv les dalles noives. Leurs
voix et leurs gestes me transmettent les informations dont j’ai besoin.

Deux ans seulement, Deux ans d'inconscience. C'est. .. acceptable. A en croire
mes démons, le monde n’a pas beaucoup changgé, et mes plans progressent de
manicre satisfaisante. Bien.

£’ Autre, invisible A mes serviteurs, me regarde, immobile au fond de la
pitce. Je sens son mépris, je sens son avidité. Oh, comme il briile du désir
de me vemplacer ! 11 me croit faible. 11 me croit impuissant. 11 se cvoit plus
fort, plus jeune... et mieux en cour aupres d¢ notre commun maitre. je le
plaindrais, si j'¢tais accessible A la pitié.

Soudain, il dirige vers moi un faisceau de¢ pensées. Comme toujours, il
n'est que le relais O¢ Celui qui nous a tous les deux amenés sur ce monde.
Comme toujours, celui-ci m’adresse un mélange d¢ menaces et de promesses,
jurant qu’il me laissera trés bientdt ventrer chez moi, mais me priant de le
servir encore un moment. 11 ne s'est pas vendu compte que quatre millénaives
O’absence et deux siecles de veniements m’ont immunisé A ses mensonges.
Obéissant, j'envoie la véponse soubaitée, puis je congédie I'Autre. 11
s'¢loigne sur une dernicre pensée ot se mele haine, mépris et envie.

J'ai vu un démon messager sortir de la piéce. Je suppose qu'il doit étre
en train de remonter jusqu’a la ville, prévenir mes sujets qu'une fois de plus,
je suis de vetour parmi eux. Le Hiérophante ne va pas tarder A venir
s’abaisser devant moi, comme tous ses prédécesseurs,

Une fois de plus, il va falloir que j’écoute les doléances d¢ mes humains.

Une fois de plus, il va falloir que je fasse tomber quelques tétes.

Une fois de¢ plus, il vont m’utiliser A leurs propres fins mesquines.

Jls ne savent pas encore que cette fois sera la derniere. Comme A chague
période d'inconscience, j'ai vévé, €t cette fois, mes songes étaient confus,
monstrueux. (Mes pauvres humains prient chaque jour que l'éve de
Chiturrum s’acheve. 1ls vont étre exaucés, j’en ai peur.

£a Daarsiim, le Temps du Sacrifice, est sur nous tous. Les lignes de¢ I'avenir
sont brouillées. Bientot, tres bientdt, je vois la Porte noire apparaitre grice
i la diligence de mes serviteurs. Puis un dernier vépit de deux ou trois ans. ..
et le brouillard, traversé d’étranges éclaivs bleus, Des formes titanesques s’y
agitent. €st-ce une bataille ou une danse ? J'y participe, en compagnie de
bien d'autres, de grands Vers, de serpents géants et méme O'humains.

Qui émergera victorieux, cette fois 7

je l'ignove.
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Ab, voici 1a procession. Le Hicrophante a changé, une fois de plus. Les
représentants des grands ordres sont toujours les mémes, en vevanche. Ils se
prosternent tous, ils frappent le sol de leur front, ¢t un murmure confus de
pri¢res dans I’Ancienne Langue monte A mes oreilles. Les vépons me viennent,
dans cette liturgie que j’ai moi-méme établie, mais je choisi d¢ les ignover. Je
me leve, ils se jettent tous A plat ventre, et je leur parle, je leur mens :

“O mes enfants, & mon peuple, les roues du Destin tournent de plus en
plus rapidement. De grandes tribulations nous attendent, et I'amour qui nous
unit sera durement ¢prouvé. Le monde que nous connaissons touche i son
terme. Le Chiturrum s’acheéve. Une éve de¢ feu et de sang va le remplacer. Ce
que les autres peuples humains appellent I'Age de IAventure va connaitre
une fin brutale.

1Yayez pas peur, 6 mes enfants, je vous protégerai. L'aile sombre d¢ la
Mort effleurera notre Maison, mais je 'écavterai comme je I'ai toujours
écartée. €t lorsque la tempéte sera passée, un monde nouveau s’offriva a
nous, un monde purifi¢, plus vaste que nous ne pouvez le réver.

Mais pour édifier ce nouveau monde, 'ancien doit s'effacer. Mort et
destruction seront nos compagnes pendant des années. €t je ne veux pas
que votre souvenir disparaisse ! je e veux pas que ma (Maison vous oublie,
gue mes enfants oublient notve mode de¢ vie ! Je vous ordonne de faire venir
ici, dans le Saint des Saints, les huit plus grands penseurs de la (Naison
et cent scribes. Qu'ils soient 14 dans un mois au plus tard. €nsemble, nous
dresserons un portait fidéle de ce temps, et vos descendants, en le lisant,
s'¢merveilleront de votre sagesse et de votre prévoyance. J'ai dit.”

Ils se vetivent hativement en bredouillant des “que votre volonté soit faite,
seigneur” et autres “a vos ordres, maitre”. C'est toujours aussi facile. (Mes
moindres mots ont été notés. La-haut, des veligieux vont s’appliquer a les
peser, encore ¢t encore. lls releveront les contradictions, construivont des
gloses plus ou moins risibles et, bien siiv, s’entre-tueront pour savoir qui
a raison, sans jamais oser me poser directement la question.

Mes ordres seront obéis, en revanche, et ¢'est I'essentiel. (Mes plans n’ont
plus besoin d¢ mon intervention. Les mois et les années A venir vont étre longs
et fastidieux. Autant en profiter pour m'insteuive. Depuis cing siécles, j’ai veliché
ma vigilance. Je me suis concentré sur les choses importantes, d’abord sur mon
maitre, puis sur ce qui se produisait 1a-bas, de l'autre ¢6t¢ de 'Océan, en
délaissant un peu ma Maison. (Nes humains vont certainement me véserver
quelques surprises. €t puis, si tout se déroule comme je U'espére, je pourrai
toujours laisser un exemplaive de ce “tablean” A I'Autre. ... Si le malheureux
doit vraiment prendre ma succession, cela lui feva un bon point de départ.
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Avant que ce monde soit, j'étais.
Du fond des ombres, j’ai assisté A la Création.

je suis Ashragor, voc d’¢ternité dans un monde d’'¢phémeres.

Je suis Ashragor, celui qui sait, celui qui végne, celui qui garde.
je suis Ashragor, et ma parvole est loi d"un horizon A 'autve.

je suis Ashragor, qui vous a appris A vaincre la mort.

Je suis Ashragor, votre pére, votre voi, votre dieu.

j’ai vu Uhumanité se vépandre sur les terres inbabitées.

J'ai vu I'humanité découvrir la guerre et I'orgueil.

j’ai vu Uhumanité se doter d'une cause perdue d’avance.

7’ai vu 'humanité périr dans les Rivages engloutis

j’ai vu I'bumanité vevenir, croitre et se multiplier, tel un cancer.

€t je suis sorti Oes ombres, répondant A I'appel du Destin,
€t je suis venu dans ce monde froid et aride.

€t je suis devenu votre pere, votre voi, votre dieu.

€t je suis vesté, jour apres jour, siecle apres siécle.

€t je suis toujours parmi vous, vigilant, aimant, immortel.

Vous m’avez craint.

Vous m’avez adoré.

Vous m’avez biti des temples,

Vous m’avez sacrifié des vierges et des guerriers.
Vous m’avez emprisonné dans ma propre gloire.

A quoi bon ?

Premiers verset du Livre d’Ashragor, dictés par le dieu lui-méme au Pontifex Jartihr, vers 2 000 AC.
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Les érudits et les scribes sont 1A, Tremblants, ils m’ont présenté leurs
respects et ont entrepris O¢ m’expliquer comment ils comptaient procéder.
Je les ai laissé s’agiter pendant quelques jours avant ¢ les veprendre en
main. Ils ont veu leurs ordres, et sont en train de les mettre A exécution.
Coutes leurs suggestions n'étaient pas dépourvues d'intérét, toutefois.
J'avais négligé I'bistoive. A quoi bon ? Mais selon eux, un peuple n'est
vien sans histoive. 1ls m’ont présenté pendant plusieurs heures leurs
travaux dans ce domaine. Visiblement, ils en sont tves fievs. Les pauvres !
Ce qu'ils appellent “I'histoive de (Daison Ashragor” est une fable, un conte
pour leur teniv chaud au cours de¢s longues nuits d'épouvante qui vont
tomber sur Cosme ! je 'ai véécrite, encore et encore, conformément A mes
besoins. €t les Pontifex successifs en ont fait autant pour mettre en
valeur leurs misérables familles, leurs titves insignifiants A une immortalité
de pacotille. ..

Le vésultat, accumulé de siécle en siecle, n’a plus qu'un vapport
lointain avec ce qui sest véellement produit, méme si je dois lui reconnaitre
une impressionnante cohérence et une certaine grandeur.

€t pourtant... s veulent connaitve leur histoive ? Sans voile, sans
mensonge ? Soit.

J'investis "esprit Oe I'un des scribes. Comme de coutume, son cerveau
ne vésiste pas A mon contact. Quant A moi, j'ai si souvent pénétré dans
le bourbier qui leur tient lieu d'intelligence que je ne réagis méme plus
A cette infime souillure. (Ma nouvelle mavionnette commence i écrive.

I/ apant-histoire

J'ai vu le Cataclysme. Je connais ses causes et ses conséquences. Je pourrais,
en quelques mots, résoudre la seule Quéte des Origines qui ait de |'importan-
ce pour tous les peuples des Rivages, la seule Quéte dont ils se soient désinté-
ressés au cours des siecles. Je le pourrais, si cela ne m'était pas interdit. Car ma
puissance a des bornes, 6 mes enfants et, un jour prochain, elle aura une fin.

De I'époque qui sépare la premiére fin des Rivages et 'instauration de
I'Empire Métallique, je ne parlerai pas non plus, mais cette fois, c'est parce que
j'en ai décidé ainsi. Mes sujets 1'ont baptisé “le temps interdit”, a juste raison.
Au cours des siécles, j'ai fait détruire tous les tumulus, tous les cromlechs, effa-
cer toutes les pierres gravées et briler tous les documents

En ce temps, le loom était encore abondant sur les Rivages, et je n'étais pas

O



le seul démon a roder autour des villages de pierre séche et des forts en roche
noire ou s'entassaient les ancétres de mes sujets. Leurs magiciens détenaient
encore une puissance considérable, et certains l'ont utilisé de maniére hideu-
se. Je suis ce que je suis. Mais, dans 'infinité des Enfers, il y a bien pire que
moi. Au cours de ces quelques siécles, j'ai tué ou renvoyé bien des entités qui
auraient englouti mon peuple, puis I'ensemble des Rivages, dans une orgie de
massacre et de destruction.

J'ai parlé de “mon” peuple. Méme si ce n’était pas vraiment le cas a |'ori-
gine, ces humains m'appartiennent depuis quatre millénaires. Ma mission ini-
tiale était de les surveiller, de les modeler et de les préparer pour... un certain
jour, pas de régner sur eux. Je n’emploie pas le mot “mission” par erreur. VVous
voulez connaitre le plus secret des secrets ! Alors lisez ces mots qui, écrits par
n‘importe qui d'autre, lui vaudraient une mort affreuse pour “hérésie”. Moi,
Ashragor, qui suis roi et dieu, je suis un esclave. J'ai été placé la par une
Puissance ténébreuse, dont je ne devine les motifs que confusément.

Mais qu‘importe ! Pour en revenir aux débuts de notre histoire commune,
je me suis contenté d'influencer les magiciens, abandonnant le pouvoir tem-
porel aux nobles. Petit & petit, je suis arrivé a exercer un contrdle satisfaisant
sur ces deux sources d'autorité. Si tout ¢'était passé comme prévu, j‘aurais fondu
la classes guerriére et les praticiens des Arts étranges, obtenant une caste de
magiciens combattants assez puissants pour tenir le monde extérieur en respect
et imposer mes volontés. Il m’a manqué trois générations pour y parvenir.

Yo Beand Esclnbnge

Dans le paysage dévasté des Rivages, mon peuple vivait dans les montagnes
centrales, séparé des autres survivants du Cataclysme par des mers et des
déserts. En 3710 AC, notre isolement a pris fin pour toujours.

Les humains des autres Maisons appellent cette ére barbare “le Premier
Empire Métallique”, et certains osent en parler avec du regret dans la voix,
comme d'une époque d’ordre et de splendeur. Mensonge ! Le seul métal était
celui des chaines que les Gehemdals ont posé & mon peuple !

Une premiére mission composée de voyageurs et d’espions fut suivie,
deux ans plus tard, d'une immense armée, telle que I'on en avait pas vue depuis
le Cataclysme. Oh, les Gehemdals en ont eu pour leur argent ! lls ont di
conquérir les montagnes vallée par vallée, métre par metre. lls n’avaient pas
plus tot “pacifié” un village que celui-ci entrait a nouveau en rébellion.

'ennui, avec les Gehemdals, c’est qu'ils ne sont pas assez intelligents pour
comprendre qu’a un moment donné, ils doivent s’arréter. Au bout de vingt
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ans de combat, un peuple moins obstiné aurait jeté 1'éponge. Pas eux.
Jamais. De représailles en expéditions punitives, la guerre a dégénéré en bain
de sang. A partir de 3687, le général Trangar I Ancien eut recours  une poli-
tique de terreur : les chefs furent systématiquement exécuté en cas de troubles.
Les magiciens connus finirent sur des bichers. Des clans entiers s’exilérent
au sud, dans le désert de Zar. D’autres disparurent dans le feu et le sang. Et
un ordre, établi sur des monceaux de cadavres, finit par s'imposer. Certains
chefs, usés par des décennies de combat stériles, se soumirent aux Gehemdals.
Des gouverneurs s'établirent a Pel-Gard, treés a I'est, puis 8 Hurnwald, a la
lisiere du désert de Zar.

Je n’étais pas encore trés familiarisé avec les humains, a cette époque. Je dois
aux GGehemdals une découverte qui, par la suite, a modelé tous mes rapports
avec ma Maison : appliquez une pression suffisante a une population donnée,
et elle s’y adaptera, généralement de maniére imprévue, mais assez rapidement
pour rester en vie.

Les Seigneurs du Métal ont tenté de forger mon peuple, d'en faire un ins-
trument docile. Ils ont obtenu un poignard pointé sur leur propre coeur. La ot,
avant leur arrivée, chaque combe et chaque vallée était le domaine d'un petit
chef, et ou des guerres tribales étaient endémiques, ils ont fait naitre un immen-
se désir d'unité.

JJeavtn lo JOUGE 3598 - 3572 AC)

Yravra est né dans le clan des Tohrorsos, dans un village sur les bords du Long
Lac, non loin du site de I'actuelle Toholl. C'était le quatriéme fils d’un chef
de clan rebelle. Aprés la mort de son peére et de ses fréres, pendus par les froupes
d'occupation, il s’est refrouvé, & quinze ans, 4 la téte de mille 3mes, d’une poi-
gnée de bateaux de péche et d’une série de cavernes fortifiées. Il a fait honneur
a sa famille. En 3582, il remit sa jeune sceur Y'vyana en gage 4 un mage noir,
en échange de son aide contre les Gehemdals. Aprés avoir été I otage et la ser-
vante de ce mage, la jeune fille devint son apprentie ef sa maitresse. Son retour
dans la tribu, en 3578 AC, marqua le début du soulévement des Tohrorsos.

Y'ravra parvint a imposer une sorte de “république rebelle” dans la région de
Toholl.. A son apogée, son armée comptait prés de dix mille hommes, et son
seul nom terrorisait les “gouverneurs” gehemdals, retranchés dans leurs for-
teresses de la cote. Au terme de six ans de révolte, il fut pris, vendu par ['un
de ses compagnons d’armes. Emmené dans I'empire, il a fini crucifié devant
la grande porte de Korlonn.

Les Gehemdals ont encore des légendes qui parle du Fantéme rouge des mon-
tagnes. Quant a moli, qui I'ai aidé et encouragé pendant toute son existence,
j'espérais en faire le libérateur de mon peuple. C'est son échec qui m’a déci-
dé a descendre dans I'aréne.

1



Aprés 3600, chaque génération vit un soulévement, mené par les des-
cendants d'un ancien noble ou par un magicien. Tous se sont mal terminés.
Soit leur chef était trahi, soit il périssait au combat, soit enfin il s’avérait inca-
pable d'exploiter des victoires sans lendemain. Il m‘a fallu du temps pour le com-
prendre, mais j'étais la seule réponse logique, le seul capable de libérer mon
peuple.

L libette dang I servitude

En 3507 AC, apreés un demi-siécle de préparation, j'ai amené un groupe
de sorciers a “m’invoquer”, Je suis sorti de ['ombre et j'ai personnellement mené
mon peuple a la révolte contre I'oppresseur. Mon “invocation” m’a libéré de

I'obligation d'agir discrétement, tout en m'imposant de nouvelles contraintes.

Pour commencer, il a fallu unifier mon peuple. Mon premier acte de gou-
vernement fut le Massacre des Rois. Aujourd’hui, il existe mille versions de cet
événement, plus risibles et grandiloquentes les unes que les autres'. Le fait, lui,
demeure simple : j'ai brisé la puissance des chefs humains et je me suis appro-
prié leurs tribus. Cela n'a pas été aussi difficile que je le craignais, d'ailleurs. Les
humains étaient heureux de se donner un maitre, et de me servir en échange
de la paix et de la liberté. La mise au pas des sorciers, plus discréte, m’occupa
pendant prés d'un siécle.

Face aux humains, ma nature est un atout. Je dispose de pouvoirs dont ils
ne peuvent méme pas réver, mais je ne suis ni omniscient, ni omnipotent. Ne
faites pas I'erreur de croire que notre révolte contre les Gehemdals fut une guer-
re facile. Apres tout, elle a duré mille ans, avec une alternance de succes et de
revers de part et d’autres. A la vérité, ce fut un épouvantable bain de sang. Si
je n’avais pas été 14, en plus d'une occasion, mes humains se seraient couchés
pour mourir. J‘ai craint a plusieurs reprises qu'ils ne m'abandonnent. J'ai dii trou-
ver des moyens pour les... motiver. Vers la fin, je l'avoue sans honte ni
regret, ils avaient plus peur de moi que des légions de ['empire.

Les premiéres batailles ont trés largement décidé de I'issue des combat, méme

s'il a fallu attendre la victoire pendant dix siecles. Dés 3500 AC, I'essentiel
m'était acquis : une population a peu prés docile et un territoire dans les mon-
tagnes autour de Toholl. Les plaines de Pelgrom et de Scyth furent aprement
disputées, mais mon sanctuaire montagnard ne fut plus jamais menacé.
L'intervention des Hommes des iles, les futurs Venn'dys, menaga pendant
quelques décennies 1'équilibre qui s'était instauré avec les Gehemdals. La
menace qu'ils faisaient peser sur les cotes me for¢a a ouvrir un second front,
en ralliant leurs cités continentales a ma cause. Pendant un peu plus d'un siécle,
les “traitres” de Lonaria furent 'obsession des dirigeants de l'archipel, soula-
1 J'en ai moi-méme écrit deux ou trois comme des legons de choses destinées a d'éventuels rebelles.

L’imagination des humains a fait le reste. Aujourd'hui, certaines des histoires qu'ils racontent
sur cette simple purge souléveraient le caeur de la plupart des démons...
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geant la pression sur Scyth et le delta du Lent Fleuve. Pendant ce temps, les
Gehemdals s’enfongaient petit a petit dans l'anarchie, encouragés par mes
agents. Il fallut des siécles, mais peu a peu, mon peuple s'implanta a I'ouest.
La cité gehemdale de Pel-Garo fut rasée jusqu’aux fondations, et une ville
neuve, ma ville, la remplaca. Elle est toujours 1a, ma cité de Pelgrom dont le
nom signifie dans I'ancienne langue “Triomphe”. Petit & petit, la guerre tour-
nait en notre faveur. Entre 2900 et 2700, nous avons pris le contrdle d'une
bonne partie des hautes terres, au nord de Dolm. La ville de Nyskwynt est deve-
nue ma capitale pour plus d'un siécle. En 2841 et en 2765, au terme de deux
glorieuses chevauchées, mes armées ont pris et brilé Korlonn. La deuxiéme
fois, nous I'avons méme conservé dix ans, pendant que le pitoyable “empereur”
gehemdal allait cacher sa misére a Holdolm. Par la suite, nous avons dii nous
replier, mais quelle importance ! Les Gehemdals, qui nous haissaient, avaient
appris a nous craindre.

A cette époque, de nombreux peuples se sont fondus dans le mien. Les sur-
vivants de Lonaria, rejetés a l'intérieur des terres, se sont joints a ma cause. Les
¢leveurs des plaines de Scyth ont vite compris qu’ils ne pouvaient se fier a la
protection des fourbes Venn'dys. Quant aux nomades de Zar, mille ans d'iso-
lement, puis de brassage avec les Kheyza, n’avaient pas diminué leur nostal-
gie de leur berceau montagnard. lls se souvenaient, ils se soumirent. Il leur fal-
lut, pour prix de leur allégeance, chasser leurs “cousins” Kheyza qui avaient fait
du désert 'un de leurs lieux de rassemblement. Mais les KKheyza n’appartiennent
pas, et ne peuvent pas appartenir, & mon peuple. Leur présence sur mes terres
risquait de compromettre mes plans.

C'est a cette époque que j'ai fixé les grandes lignes de la culture de mon
peuple.

Jai voulu qu’ils aient un nom, et je leur ai donné le mien pour qu'ils fas-
sent trembler ['ennemi.

J'ai voulu que les Ashragors soient libres de vivre comme bon leur sem-
blait et, pour cela, j'ai réduit les prisonniers de guerre a |'esclavage.

Jai voulu qu'ils soient heureux et délivrés des soucis du gouvernement, et
je leur ai appris a se soumettre a mon autorité.

J'ai voulu qu'ils soient pauvres, car la richesse corrompt.

Jai voulu qu'ils soient croyants, et ils m’ont
adoré comme un dieu.

Enfin, j'ai voulu qu’ils
soient libérés de la peur de
la mort, et jai ressuscité
mes meilleurs serviteurs.
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Leg Pretees des Ombres

Tous les Ashragors connaissent le nom de ces humains. Dans leur version
de I'histoire, ce sont eux qui m’ont invoqué, m’arrachant aux profondeurs des
enfers pour faire de moi le protecteur de leur peuple. Les récits que I"on col-
porte dans les monastéres parlent d'un “ordre des Ombres” et font de ma venue
un acte religieux. En fait, les soi-disant "prétres” étaient une impressionnan-
te collection de renégats, et mon “invocation” répondait beaucoup plus 4 des
considérations politiques et militaires qu'a des questions de foi. Je n’ai nulle
envie de citer ici les soixante noms que tous les écoliers de mon peuple
apprennent trés jeunes. Une bonne moitié n’a jamais existé, de toute fagon.

Mais je me souviens fort bien de certains d’entre eux.

e Jartihr le Voyant. Sans Jartihr, mon “invocation” auraif été beaucoup plus
difficile. J'ai commencé 4 le préparer a cette tiche & I'dge de dix ans. Pendant
un demi-siécle, je lui ai envoyé des visions, et je I'ai obligé & précher de vil-
lage en village, annongant la venue prochaine d’un libérateur surnaturel., Il
n'était pas le seul, bien entendu, mais il fut le premier &4 me consacrer entie-
rement sa vie, dédiant foutes ses pensées, tous ses gestes et toutes ses paroles
au DieuA Venir. De bien des maniéres, il fut le premier Ashragor, et il m’ar-
rive de penser qu'il fut le seul. J'aime a croire que sa récompense fut 4 la hau-
teur des souffrances qu'il a enduré pour moi. ) ai fait de lui le premier Pontifex,
jai veillé a ce qu'il méne une vie heureuse et, faute de pouvoir prolonger son
existence naturelle, je I'ai ramené a la vie aprés sa mort. Aprés deux siécles,
il a exprimé de maniére touchante son désir de quitter un monde qui n’éfaif
plus fait pour lui. Je I'ai exaucé.

¢ Vyridra I'Enchanteresse. C'était la petite-fille dYvyana, et c'est elle qui
a fourni I'essentiel de I'énergie magique nécessaire. Aprés ma venue, pendant
trente ans, elle m’a servi de général et m’a fidélement conseillé dans bien des
domaines. J'ai toujours eu une certaine affection pour sa lignée et, méme
aujourd’hui, ses descendants peuvent, dans une certaine mesure, compfer sur
ma protection.

eMeraketner. La présence de ce mage noir éfait une nécessité, rien de plus.
Lui et sa famille contrdlaient les principales sources de loom noir des mon-
tagnes, et a bien fallu que mes conseillers se soumeftent a ses exigences.
L'infortuné a cru qu'il était de taille a me dominer. Sa mort héroique au cours
de I'une des premiéres batailles contre les GGehemdals est un autre menson-
ge. Je I'ai tué, Par la suite, jai éliminé tous ses descendants pour qu'ils ne puis-
sent pas se prévaloir faussement des actions “glorieuses” de leur ancétre.

¢ Err-aman le Voyageur. Pauvre Err-aman ! C'éfait un marin venu des iles
du Couchant, pas un magicien. Il croyaif aider a la libération de son propre
peuple en immobilisant les Gehemdals dans nos montagnes. S'il avait su que
les VVenn'dys, ses descendants, allaient passer vingt siécles @ me combattre,
il se serait coupé les mains plutét que de nous aider.
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T poix 0es mensonges

Vers 2600, les combats avaient cessé sur le front oriental. Les Venn'dys
continuaient a harceler nos cotes a |'ouest, mais les Gehemdals avaient som-
bré dans une insignifiance bienvenue. Nous n'étions guére plus vaillants. En
dépit de mes pouvoirs, mon peuple était épuisé. C’est pour cette raison que mes
représentants ont bien accueilli les émissaires gehemdals venus proposer une
paix générale entre les six peuples des Rivages, plutét que de les écorcher vifs.

Il était bien entendu hors de question de se joindre & ce “nouvel empire”
qu'ils nous proposaient. lls posaient en préalable I'égalité de tous les peuples,
et j'avais déja commencé a instiller chez mes sujets la notion de la supériori-
té de notre Maison (j'ai eu peu d'efforts a faire. Opprimez des humains pen-
dant mille ans, puis donnez-leur une raison de se croire supérieurs a leur
oppresseurs, et vous les verrez, en un rien de temps, devenir extraordinairement
imbus d'eux-mémes).

Pour en revenir aux Gehemdals, ils se le tinrent pour dit. D’autres ambas-
sades, par la suite, arrivérent avec des propositions commerciales relativement
raisonnables. Des caravanes chargées de biens sillonnérent bientdt les plaines
ol des armées étaient affrontées.

Le Second Empire Meétallique fut une simple pause, le temps pour les
Maisons de refaire leurs forces. Les humains ont tous sincérement cru a la paix,
mais les forces inexorables de I'histoire nous poussaient vers le nouvelles
guerres. |l fallut cing siécles pour en arriver au point ou elles devinrent inévi-
tables. Je mis cette période a profit pour consolider mes acquis. Mon peuple
s'enrichit sans se pervertir. Mon église se mit petit a petit en place. Jusqu'ici,
le titre de Pontifex n’avait pas grande signification. Les Pontifex successifs étaient
mes porte-parole, rien de plus. Confronté a des situations nouvelles pour moi,
et peu désireux de perdre mon temps a régler les moindres détails de la vie d'une
population de plus en plus nombreuse, je leur transmis des responsabilités.
Mineures dans un premier temps, puis importantes. Bien entendu, en sous-
main, j'encourageais la noblesse guerriére et la toute nouvelle classe mar-
chande a résister aux “empiétements du clergé”. Le résultat fut une société dyna-
mique, aux équilibres changeants. Si j'avais réellement eu pour but la
domination totale des Rivages, je n'avais qu’a persister dans cette voie, et elle
nous était acquise en deux ou trois siécles. Mais quoi qu‘en disent les peuples
des autres Maisons, cela n’a jamais été mon objectif. Petit a petit, j'ai laissé le
clergé conservateur freiner le commerce. J'ai encouragé I'esclavage, qui avait
commencé a disparaitre, et dont I'existence est un moyen remarquable pour obli-
ger une culture & stagner. J'ai personnellement bloqué toutes les innovations
technologiques. Jai veillé & ce que nous puissions survivre en autarcie. Bref,
j'ai commencé a nous préparer pour la guerre.

—
wu
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L Ziourge ' JSHLAGOL 2640 - 2550 - 2000 1 ACK

Il s'appelait Rehnag, et il a été I'un des premiers Ashragors a comprendre I'in-
térét de la paix et du commerce. Avant méme la fin définitive des combats,
il avait ouvert un comptoir a Brizio. Hameg, son frére, s'était quant a lui éta-
| bli @ Korlonn.

Nous leur devons I'introduction d'une foule de techniques financiéres et
comptables inspirées des VVenn'dys et des Gehemdals. Jusqu'a I'apparition du
Continent, leur sceau figurait sur la plupart de nos piéces, et pour cause : ils
ont dirigé, avec mon autorisation, la frappe de nos premiéres monnaies.
Harneg mourut en 2598 dans une stupide émeute anti-Ashragor, I'une des
derniéres qu'ait connu Korlonn. Rehnag ne chercha pas a en tirer vengean-
ce. Il fut le principal négociateur du Grand Accords de 2593, qui établissait
des routes commerciales sur notre territoire, fixait les taux de change entre les
monnaies des Rivages et liquidait nos divers contentieux avec nos voisins. Une
fois assuré d'une relative stabilité, Rehnag s'est sérieusement mis au travail.

Pendant quelques années, aux alentours de 2550, nous avons été une puis-
sance commerciale majeure. J'ai soufenu Rehnag contre le clergé et, aprés sa
mort, j'ai continué 4 profiter de ses conseils avisés en matiére financiére. Je
ne lui ai permis de se reposer que lorsque la guerre, une fois de plus, est reve-
nue nous visiter,

2 Lorsque trois dates sont données, elles se lisent : Naissance - Mort physique el réanimation - Mort définitive.

Lo temps deg guerres gehemdnles

Vers 2000 AC, I'expérience impériale se révéla, une fois de plus, une impas-
se. Cette fois, la dislocation fut le fait des Venn'dys puis, peu aprés, des
Felsins. Essayant de rallier ses derniers soutiens, |'empereur gehemdal Werthag
Il choisit d’unifier ses sujets derriére une menace extérieure. Qui d'autre que
mon peuple ! Son armée franchit le Pas-de-Nyskwynt au premier jour de
I’ Ardence 2002 AC. Elle briila quelques villages, ravagea les campagnes, et
eut le sort qu'elle méritait. Quant a Werthag, je I'ai conservé comme bouffon
pendant quelques siécles®.

Evidemment, les Gehemdals nont pas su se le tenir pour dit. Ils sont reve-
nus, avec une régularité lassante, pendant cing siécles. Des escarmouches avec
les Felsins sur leur frontiére sud, et surtout un sérieux conflit avec les Kheyza
(dont je suis largement responsable), les affaiblirent durablement. A partir de
1500 AC, épuisés, ils choisirent de nous laisser en paix et de se consacrer a la
reconstruction de leur Maison. De leur c6té, les Venn'dys, nos autres ennemis
traditionnels, nous avaient porté quelques coups sérieux entre 2000 et 1800 AC.

3 Les historiens gehemdals, eux, parlent de la “guerre d'agression ashragor”.
Werthag I'Inforfuné est le héros d'innombrables romans de chevalerie, o il meurt les armes a la main
en défendant sa Maison contre des envahisseurs démoniaques.
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Scyth fut prise et occupée pendant de longues années. C'est lors de sa libéra-
tion que j'ai affronté pour la derniére fois nos ennemis sur un champ de bataille.
Je connais les récits qu’en font les Venn'dys. A les en croire, j'ai exterminé des
milliers d’hommes & moi seul. C'est faux, bien str. A Scyth comme ailleurs, j'ai
rarement eu le temps d’en tuer plus de quelques centaines avant que les autres
ne prennent la fuite. Pour en revenir aux Venn'dys, ils furent bientét trop
occupés par leurs guerres civiles pour représenter une menace. C'est & cette époque
que j'ai découvert qu’il était possible d'agir sur nos voisins par l'intermédiaire
d'agents qui, sans m’adorer, me servaient pour d’autres raisons. Les monts
Toholl sont, entre autres choses, riches en or... [l m‘a été fort utile pour neutraliser
les VVenn'dys et pour m’assurer de I'appui constant, mais discret, des Ulméques.

A
) 0 7
L2ge deg demons

Les humains ont une maniére bien 4 eux de se multiplier de maniére insa-
ne deés qu'ils jouissent d"'un minimum de tranquillité. Il a suffi de quelques siécles
de paix pour que la population de ma Maison soit multipliée par trois. Les cing
siécles de guerre qui suivirent la dislocation du Second Empire Métallique épar-
gnérent largement la population civile. Les combats étaient I'affaire d'une
petite armée professionnelle, assistée par mes innombrables sujets morts-
vivants. Vers 1600 AC, mon peuple était si nombreux qu'il était devenu impos-
sible & une seule personne de le gérer convenablement. Je I'ai déja dit, je ne
suis pas omniscient, et les Pontifex de cette époque étaient trop occupés a arbi-
trer les querelles entre les différentes branches de I'église pour m'étre d"une quel-
conque utilité. La réponse logique aurait été de s'appuyer sur la noblesse,
mais j‘avais des doutes sur sa fidélité. Pendant les guerres gehemdales, il y avait
eu plusieurs défections retentissantes, y compris celle d’Irion Ortranng, le
connétable de mes armées, en 15992. A la faveur d’un éniéme soulévement
contre les roitelets gehemdals de I'époque, ce traitre se proclama “empereur des
terres septentrionales”. Il installa sa cour & Korlonn, donna asile a d'autres pros-
crits, et mourut les armes a la main en 1575, au cours d’une tentative pour s'em-
parer des routes caravaniéres du désert de Zar.

En 1525, la découverte d'un complot contre mon autorité, organisé par
Trawarand Erwrark, 1'un de mes meilleurs généraux, mit un terme a ma tolé-
rance envers la noblesse. Tous les hommes de sang noble dgés de plus de seize
ans furent mis a mort. Pour les remplacer, j'ouvris une bréche entre les univers,
pénétrant dans I'un des innombrables Enfers qui entourent Cosme, a la recherche
d’une race intelligente et biologiqguement compatible avec mon peuple. Je n’eus
gueére de mal a trouver les premiers démons. J'en pris une centaine, et je les mis
a la téte des maisons nobles, les mariant avec les veuves des traitres exécutés.



Avec le temps, leurs descendants formeérent la noblesse actuelle. Au cours des
siecles suivants, d’autres races de démons, plus petits et moins intelligents, virent
s'ajouter a cette premiére vague. L ouverture d'une bréche vers les enfers pré-
sentait un grand avantage : elle me permettait de suppléer a la diminution, de
plus en plus préoccupante, du loom noir. Comme tous les autres, celui-ci dis-
paraissait peu a peu des Rivages, utilisé par mes prétres. Sur ce point, ma sages-
se n'a pas été prise en défaut. Aujourd’hui, alors que les autres Maisons étouf-
fent lentement par manque de loom, mes sujets continuent a ranimer les morts
et & manier les puissances de |'Entropie sans trop de difficultés.

Heélas, c’est le seul aspect de mon plan qui ait entiérement fonctionné. Quoi
qu’ils vous disent et quelle que soit leur apparence, les démons restent des créa-
tures menteuses et manipulatrices. Je suis, aprés tout, fort bien placé pour le
savoir. Ma nouvelle noblesse hybride était fort loin de réunir qualités des
hommes et des démons. Au contraire, elle était aussi dépourvue de barriéres
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morales que mes cousins infernaux, et faisait preuve de I'énergie inlassable et
de I'ambition qui sont les principales caractéristiques des humains. C'était un
mélange dangereux, et je m’en suis rendu compte trop tard.

Dans les manuels d'histoire que les moines présentent a mes sujets, les
années 1150 & 1080 sont appelées “le temps obscur”. Cette période, plus
encore que le temps interdit, a disparu de leur mémoire. Tout ce qu’en sait 'hom-
me de la rue, c’est qu‘a la suite d'un grand péché collectif, je me suis détour-
né de mon peuple.

Ce n’est pas faux.

Mais, a la vérité, je ne tiens pas a que le souvenir de notre seule guerre civi-
le se perpétue.

La noblesse démoniaque s’est soulevée au premier jour de la Bise 1150,
entrainant avec elle d'innombrables esclaves assoiffés de liberté. Le Pontifex
fut tué dans les premiers combats, et les rebelles marchérent sur Toholl, avec
I'idée bien arrétée de me déposer et de se répartir les dépouilles de ma Maison.
Ils ont failli réussir avec I'aide d'un autre contingent de démons qui surgit a I'im-
proviste de la bréche vers les Enfers. Je fus contraint de réagir avec vigueur. Mes
fideles morts-vivants furent exterminés par les démons. L'église profita de la
confusion pour régler ses propres différents. Trés vite, elle fut plongée son propre
bain de sang et devint sourde a mes appels.

Je me suis alors tourné vers le peuple, vers mon peuple.

Et j‘ai découvert 'ingratitude.

IIs ont osé faire cause commune avec les rebelles !

lls ont osé assassiner mes représentants !

lls ont osé détruire mes temples !

lls ont osé écrire des poémes louant les nobles qui les “libéraient de ma
tyrannie” |

lls ont osé me hair, moi sans qui ils n'auraient été que les esclaves des
Gehemdals !

Il a fallu que j'intervienne en personne pour détruire la flotte rebelle qui avan-
cait vers Toholl. En revanche, je n'ai pas réussi a empécher leur armée de terre
de pénétrer dans ma capitale. Ensuite... eh bien, les humains disent que 1'his-
toire est un perpétuel recommencement. Dans ce cas précis, ils ont raison. Avec
une poignée de fideles, j'ai revécu les années de guérilla qui nous avaient libé-
rées du Premier Empire Métallique. Pendant trente années, j'ai de nouveau goité
a l'apre joie de la bataille, cette fois contre les mortels que j'étais censé protéger.

Quand je repense a cette période, je me dis que trois choses m’ont sauvé.
Mon propre génie, bien sir, mais aussi ['incompétence de mes ennemis et une
dose respectable de chance. Les nobles ne s'étaient pas plus tét emparés de Toholl
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qu‘ils commengaient a se disputer pour savoir qui serait le meilleur chef. Les
esclaves, a qui l'on avait fait miroiter la liberté, se souleveérent lorsqu'ils com-
prirent qu’ils avaient été dupés. Peu apreés, les prétres reprirent leurs esprits. La
plupart rejoignirent mon camp (mais pas tous ! Certains choisirent de vouer
des cultes blasphématoires a des généraux rebelles qui, selon eux, étaient tout
aussi démoniaques que moi).

Vers 1120, la situation s'était un peu clarifiée. Je me suis rendu compte que
le temps jouait en ma faveur. J'ai laissé mes derniers fideles agir en mon nom,
et je me suis retiré dans les profondeurs des grandes cavernes qui s'étendent
sous les montagnes. Mes agents ont commencé a propager d'inquiétantes
rumeurs sur ma vengeance, et sur ce qui attendait les traitres, dans cette vie et
au-dela.

Les rebelles, au plus fort de leurs luttes intestines, ont commencé a craindre
mon retour. Je leur ai fait payer chaque heure de triomphe par une année d'an-
goisse et de souffrance. Certains se sont maintenus pendant une génération ou
plus (entre autres avantages, mes nobles hybrides vivaient plus vieux que les
simples humains). Quelques communautés, dans la plaine de Scyth, sont res-
tées indépendantes jusqu’aux alentours de I'an 1000. Mais, au bout du comp-
te, toutes sont revenues a I'orthodoxie, tombant comme des fruits mars entre
les mains de mes prétres.

Au fur et a mesure qu’elles rejoignaient mon troupeau, je les chatiais. Je ne
suis pas déraisonnable. Je comprends fort bien la notion de vengeance, mais je
ne vois guere |'intérét de I'appliquer aux humains. Se venge-t-on dun chien qui
vous a mordu ! Non. On le bat, mais on ne se venge pas. Et, si ['on est un maitre
convenable, on le bat juste assez pour lui faire passer I'envie de recommencer.

Jai battu mon peuple. Jai établi ce que les gens des Rivages appellent “une
oppression qui n’a d'équivalent nulle part sur Cosme”, Ces brillants observa-
teurs estiment que mon clergé fait régner sur mon peuple “une terreur digne
d’une armée d’occupation”.

Certes. C'est un souvenir de leur trahison, le seul qu‘ils doivent en conser-
ver. Au fil des siecles, j'ai petit a petit renforcé et perfectionné tout un arsenal
de mesures répressives que j'ai imposé a mes sujets. Dans le processus, j‘ai pris
la mesure d'un paradoxe d'ol, je pense, découle une bonne part des pro-
blémes des gouvernants humains : a l'intérieur, on a besoin d'individus faibles,
soumis et malléables. Mais pour qu'un peuple reste fort et indépendant, rien
ne vaut un régime qui encourage les sujets les plus agressifs et les plus dépour-
vus de scrupules. Le bon dosage, comme je 'ai découvert avec le temps, est
une affaire d'instinct.
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2/3Uge des Pontifex

Peu aprés I'an 1000 AC, j‘ai choisi, une fois de plus, de me placer en refrait,
laissant le gouvernement effectif au clergé. Au cours des dix siécles suivants,
ma Maison a pris son visage définitif. Les religieux ont peu a peu pris le pas
sur la noblesse. En dépit de ses trahisons répétées, celle-ci a conservé titres et
terres, sans oublier le prestige qu’apporte une touche de sang démoniaque. En
échange, elle a perdu une bonne part de son pauvoir, et j‘ai veillé a ce que la
part humaine soit toujours prédominante chez eux.

Les Pontifex successifs ont été des exécutants diligents de mes volontés, ou
plus exactement de ce qu’ils en comprenaient. Pour le reste, je le crains, ils se
sont montrés négligents. Les conflits entre les différents ordres de mon église ont
repris. Trés vite, |'assassinat est devenu la principale méthode de promotion des
ecclésiastiques. Désireux de conserver un niveau d’agressivité raisonnable chez
mes sujets, j‘ai laissé une guerre civile larvée s'instaurer parmi mes représentants.

Les nobles éliminés, le seul contrepoids qui restait face a la puissance du
clergé était la petite classe marchande qui avait tant bien que mal traversé les
turbulences des guerres gehemdales, mais qui m’avait massivement trahi lors
de la guerre civile. J'ai laissé un Pontifex du Vllle siecle AA proclamer que
le commerce était impur, sauf lorsqu’il était géré par les religieux, signant

ainsi 'arrét de mort des traditions commerciales de mes sujets.
C’est une décision que j'ai eu, par la suite, de nombreuses
occasions de regretter.

Une nouvelle phase a commencé il y a pres de cing
cents ans, aux alentours de 300 AC. Pour une fois, elle
ne concernait mon peuple, mais bien ma personne. Le
temps n'a pas le méme sens pour vous que pour moi,
mais trois mille ans commencent a
faire. .. disons "un dge respectable”
pour les créatures de mon espe-
ce, faute d'un meilleur
terme.
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Quoi qu'il advienne, j'aurai passé le meilleur de ma vie (encore une approxi-
mation pour des concepts qui vous seraient incompréhensibles) sur votre
monde, a modeler une culture barbare en I'attente d'un jour qui, au fil des ans,
devenait de plus en plus hypothétique. Lassé, aspirant au calme et a la paix,
jai appelé Celui qui m’avait placé la.

Deux cents quatre-vingt dix-sept ans avant |'apparition du Continent, Il ma
répondu. Délaissant largement mes mortels, je me suis consacré a une inter-
minable conversation avec Lui. J'étais dans la situation d"un naufragé qui, apres
une éternité passé a parler aux singes et aux arbres, trouve enfin un autre étre
doué de raison. Et quelle raison | Comparé a Lui, je ne suis qu'une ombre, un
fantéme... Il m‘a parlé de son retour imminent. Je lui ai parlé de mon peuple,
de ce que j'en avait fait au cours de ces longs siécles. Il s'est montré admiratif,
et m'a promis de grandes récompenses. Je navais plus qu‘a patienter. Au cours
des trois siécles suivants, je me suis de plus en plus détaché des mortels. A quoi
bon m’occuper d'eux ! L'heure de ma libération approchait a grands pas.

Jontifex Hacnethet le teoigieme os7-sos- 507 AC)

Kamether est tout a fait représentatif des Pontifex qui se sont succédés au cours
des huit siécles qui ont précédé I'apparition du Continent. Il a suivi une car-
riére brillante, mais relativement conventionnelle, au sein de ['ordre des
Moines rouges. Par une combinaison de chance, de cruauté et de chantage,
il s’est élevé dans la hiérarchie, et a fini par devenir I'un des deux secréfaires
du Pontifex de I'époque. Autrement dit, il n'était qu’a une pincée de poison
du pouvoir supréme. Il n’a pas résisté trés longtemps a la fentafion. Son régne,
commencé @ 607 AC, n’aurait pas été particuliérement marquant si Karnether
n'avait pas eu une passion pour les instruments de torture. .. ef pour leur uti-
lisation, malheureusement.

En 605, il fit construire les Salles de Souffrance dans la banlieue de Pelgrom.
Cet immense complexe, dédié uniquement aux mille ef un moyens de détrui-
re méthodiquement les corps humains (et démoniaques), sert encore aujour-
d’hui de cadre a des contes populaires particulierement atroces.

Le clergé, resté passif tant qu'il limitait ses recherches a des esclaves et a des
gens du peuple, commenga a s agiter lorsque les sujets d"expériences furent
prélevés dans ses rangs.

Sa mort, en 598, est clairement le résultat d'un complot, tout comme sa des-
truction finale, I'année suivante. Les coupables n’ont jamais été découverts.
Et, pour étre franc, personne n’a vraiment cherché.
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Je suis sans doute la seule créature des Rivages avec I’ Astramance qui n'ait
pas été surprise par le grand raz-de-marée. Pour moi, ¢’était un signe, celui de
la fin de mon exil.

Comme bien souvent sur Cosme, rien n'a tourné comme prévu. Contre ma
volonté, mon séjour parmi vous s’est trouvé prolongé encore et encore.
Comprenant enfin qu’ll n’avait aucune intention de me libérer, jai pris des mesures
pour que mon peuple trouve sur le Continent ['instrument de ma libération.

Le Continent ! La terre que les autres Maisons voient comme un pays vier-
ge, aux mille merveilles et aux opportunités innombrables ! Si seulement il pou-
vait en &tre ainsi ! Je connais sa raison d'étre, et je sens que mon peuple, comme
tous les autres, y rencontrera son destin. Il m’arrive de vous envier, vous
savez. AAu moins, vous pouvez vous raccrocher a vos dieux. Moi, je n'ai pas
ce réconfort,

Mais je digresse. .. Par la force des choses, j'ai été amené, une fois de plus,
a intervenir dans la vie de mon peuple. J'ai obligé les Pontifex a accepter les
offres des autres Maisons, a participer a la création des guildes, a cautionner
les ridicules monopoles économiques du Sénat de la Constellation, bref, a jouer
un role compleétement étranger a I'esprit de mes sujets. Il ne leur a pas fallu long-
temps pour le comprendre, toutefois. Les Ashragors n’ont pas été parmi les pre-
miers artisans de la Conquéte, mais aujourdhui, ils y participent avec enthou-
siasme. Par la force des choses, j'ai dii renoncer a contrdler complétement les
expatriés. Certains me restent fidéles, et se souviennent que je suis leur pére
et leur souverain. D’autres s'égarent, souillant leur ame et corrompant leur foi
par des contacts avec des peuples étrangers.

Mais, au fond, ces “guildiens” n’ont guére d'importance. Ce qui compte,
ce qui a toujours compté, c’est la population de la Maison. Les richesses du
Continent I'ont changée, comme il fallait s’y attendre. Une nouvelle classe mar-
chande a fait son apparition. La derniére fois que j'ai jeté un coup d’ceil sur ma
Maison, elle était en train de se détacher du clergé. Celui-ci faisait I'impossible
pour I'y réintégrer. Une nouvelle fois, les vivants se sont multipliés de manié-
re déraisonnable. Une petite partie d’entre eux jouit d'un luxe impensable
quelques générations plus tot, tandis que des centaines de milliers d'autres meu-
rent littéralement de faim aux portes de mes cités. Pour la premiére fois depuis
quatre millénaires, nous sommes forcés d'importer du blé. Si un jour, les autres
Maisons refusaient de nous en vendre, les Rivages connaitraient une famine
telle que le monde n’en a plus vu depuis le Cataclysme. Tant pis ! Cela pour-
rait méme servir mes plans...
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&t I'nvenit ?

Je ne le vois pas. Je sais que Celui qui a fait de moi votre gardien va tres
bientot se révéler a vous. Il est déja la, attendant son heure comme j'ai atten-
du la mienne il y a des milliers d’années. S’Il le veut, s'll le peut, Il me balaye-
ra comme un fétu. Mais, & mes enfants, laissez-moi vous donner une dernie-
re preuve d’amour (car je vous aime, n‘en doutez jamais) en vous avertissant.

Ne Le suivez pas !

Jai été un pére sévére. Entre mes mains, vous avez souffert. Je le sais e,
autant que cela me soit possible, je le regrette. J'ai appris bien des choses a votre
confact, changeant alors méme que je vous changeais. Je me suis doté d'émo-
tions, j'ai développé une conscience et j"ai fini par vous comprendre mieux que
VOUS Ne VOous comprenez vous-méme.

Mais Lui... Il est incapable de vous comprendre, ou de comprendre quoi
que ce soit en dehors de Son étre. L'idée méme d’évolution Lui est étrangére.
Il vous utilisera avant de vous dévorer, comme il a dévoré bien d’autres peuples
au cours des millénaires.

Je suis la nuit, mais Il est I'obscurité dévorante qui régne entre les étoiles.

Je suis I'hiver, mais Il est si froid que la terre se brise comme verre sous Ses pas.

Je suis la mort, mais Il est la négation de toute vie.

Craignez-Le, apaisez-Le si vous pouvez, mais ne 'adorez pas.

Il n’en est pas digne.
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CHRONOLOGIE

Les dates sont donndes selon le format guildien : Avant le Continent (AC)
et Age d¢ I'Aventure (AA).

*+ Vers 4000 AC : Le Cataclysme. Ashragor est d¢ja présent, ou a été appe-
1¢ peu apres. ;

+ Du Cataclysme A 3710 AC : Le “temps interdit”.

+ 3710 AC : Premicres reconnaissances gehemoales.

+ 3708 AC : Invasion des monts Toholl par les 1égions de I'€mpive (Détallique.
Violente vésistance, Les Gehemdals conquitrent le pays vallée pav vallée.
+ 3687 AC : Trangar |’Ancien, premier gouverneur gehemdal des “montagnes
Hurlantes”.

* Vers 3680 AC : €xil d¢ nombreux clans des montagnes vers le désert d¢
Zar, ot ils se mélent aux Kheyzas.

* 3635 AC : Sondation de la cité gehemdale de Pel-Gard, capitale de la province.
* 3608 AC : Le gouverneur Trangar le Jeune s'installe A Hurnwald, entre
les montagnes et le désert. 11 consolide la domination de I'Empire sur les clans
kheyzas qui vivent dans la végion.

* 3578 AC : Soulevement d"Yravra le Rouge. Le centre des monts Toboll aux
mains d¢ rebelles.

¢ 3572 AC : Yravra, trabi, est pris et emmen¢ A Korlonn. £'€mpive veprend
les montagnes.

* 3507 AC : “lnvocation” O’ Ashragor par les Prétres des Ombres. An 1du
calendrier ashragor.

*+ 3502 AC : (Massacre des Rois. Ashragor exerce divectement le pouvoir.
+ 3450 AC : Premicres versions du Livre O’ Ashragor.

+ 3410 AC : Chute ¢t destruction d¢ Hurnwald, Pel-Gard redevient la capi-
tale des gouverneurs gehemdals.

+ 3400 - 2600 AC : Conquéte des plaines cdtieres d¢ l'est et de l'ouest.
Conflits avec les Venn'dys.

+ Vers 3000 AC : Les Cing Cités venn'dys installées suv la cote de Zav se
rangent dans le camp ashragor, sous Vimpulsion du Sénat de 1a ville de
Lonaria.

+ 2894 AC : Les Venn'dys anéantissent les Cing Cités,

#2809 AC : Prise de Pel-Gard. La ville est vasée. Ashragor fait bitiv Pelgrom
sur les vuines.

* Vers 2800 AC : €xpansion maximale des Ashragors, qui tiennent les Hautes
Terves Ou nord O¢ la Maison Gehemdal et menacent sans cesse les plaines
Ou sud.
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* 2841 AC : Prise de Korlonn, perdue 'année suivante.

* 2765 AC : Korlonn est reprise et occupée pendant dix ans.

¢ Vers 2600 AC : Sin de la guerre. Instauration du Second €mpive
Métallique. Paix générale. Pour les Ashragors, ¢'est 1a premidre depuis plus
O¢ mille ans.

¢ Vers 2000 AC : Dislocation du Second €mpire. Reprise des guerres avec
les Gebemdals. Sondation de I'ordre des (Doines Rouges

#1954 - 1949 AC : Occupation de Scyth par les Venn'dys.

#1592 AC : Soulévement d'lrion Ortranng, connétable des armées d'Ashragot.
)1 unit bricvement I'est de Maison Ashragor, Maison Gehemdal et la moi-
ti¢ nord d¢ Maison Selsin.

¢ 1572 AC : Mort d’Ortranng. Son empive se dislogue.

#1525 - 1500 AC : Ashragor détruit la noblesse humaine de sa (Daison, puis
entreprend de croiser les survivants avec des démons,

* 1150 - 1080 A( : Soulévement d¢ la noblesse démoniaque.

+ 1000 AC : Les derniers vebelles se soumettent. Réorganisation de la
(Maison. Le clergé prend le pas sur les nobles.

+837 AC : Le Pontifex Aragaran V] interdit les sacrifices humains.

+ 753 AC : Le Pontifex Orkhan 1V fonde I'ordre de la Nef, scellant ainsi le
monopole économigue du clergé.

+ A partiv de 300 AC : Ashragor se détache du gouvernement de sa (Naison.
¢ 230 AC : Sondation des Templiers d'Ashragor.

* 108 - 97 AC : Pontificat O’Altabg XI, créateur du systeme du techinn.

+ 34 - 12 AC : Pontificat d¢ Lugbushamir V1. Rédaction du Code servile.
25 AA : «Loi du seizieme» votée par le Sénat. €lle limite I'acces aux guildes
d¢es Ashragors porteurs d¢ sang démoniaque.

* 101 AA : Le clergé venonce de fait A son monopole commercial

+ 124 AC : Lancement de £'¢pouvante, la premi¢re nef-cathédrale.

*108 - 157 AA :Vie de Sacarr Hlorggak, I'auteur du Traité des stratagemes.
+ A partiv de 150 AA : Les anciens guildiens jouent un rdle de plus en plus
important dans la vie économique des trois ports ashragors.

* 170 - 177 AA : Le prince Jinnaraj-Kiraish vegne sur la Maison par l'in-
termédiaive Oe son fils, le Pontifex Ulfara X.

* 177 AA : €mpoisonnement d¢ Jinnavaj-Kivaish et &'Ulfara X.

* 177 - 188 : L¢ Pontifex Akkarad XX brise l'influence des nobles sur la cour
pontificale.

¢ 197 AA : Sondation de la premiére “confrérie” A Scyth.

¢ 200 AA : Avenement du Pontifex Hurthag XX.

¢ 205 AA : €xécution du duc Artachavann Hrant et confiscation par le cler-
gé Oe la seule presse A imprimer de la (Maison.







Tiouyx

apitee Deuxiome



12 TA 208

Chistoire d¢ la (Maison telle que je I'ai racontée a été envoyée A la surface.
(Mes démons m’ont vapporté qu'elle n'a été lue que par le Hicrophante, et que
celui-ci a été tellement horrifié par ce qu'il y a découvert qu'il a fait crever
les yeux et couper la langue A tous ses esclaves. Le lien de cause A effet
m'échappe, mais il faut étve franc : les Hiérophantes, quand ils sont vivants,
sont généralement des spécimens d’humains assez médiocres. J'imagine que
celui-ci voulait se punir O’ avoir vu un document “sacrilege” (Comment un
texte écrit par un dieu pourrait-il étve sacrilege ? je lui poserai la question &
sa prochaine visite). 11 a di veculer devant la douleur des mutilations, et a
préfere les infliger A ses serviteurs.

€n ce qui me concerne, I'incident est clos, méme si j’attends avec une
pointe de curiosité d¢ connaitre la réaction du Pontifex. 11 n'est pas homme
A véagir aussi stupidement. ..

J'ai vegu la visite de Rytharg Sranajh et 9'Olmash Chavan, les deux
sages responsables de¢ la description géographique de ma (Maison. 1ls ne
sont pas venus les mains vides. Rytharg Sranajh est un ancien guildien,
etil a eu la franchise de m’avouer qu'il avait composé son texte comme
une relation de voyage, un genre littéraive 4 1a mode dans le monde
extérieur. Charan s'est montré plus sec et plus didactique. €nsemble, ils
ont composé un texte qui me convient fort bien. 7’ai donné des ordres pour
qu'ils soient récompensés. lls vivront dans le luxe jusqu’au commencement
O¢ 1a fin des temps, et seront mis & mort promptement ¢t sans douleur
O¢s les premiers troubles,

Y (g
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Los cités

Toholl n’est pas une ville comme les autres.

Comment pourrait-elle, alors qu‘au-dessus delle,
au sommet d'une falaise de roche rouge, se dresse D D
le palais d' Ashragor, et que la présence de celui-ci

se fait sentir dans pratiquement tous les aspects de
la vie quotidienne !

X ville bogse

Il n'y a qu'un moyen rationnel d'arriver a Toholl : en bateau, depuis la mer.
Le voyage dans les montagnes est peu pratique, long et surtout dangereux.
Toholl regoit presque tout son approvisionnement du Lent Fleuve. Le voyageur,
cheminant entre les impressionnantes parois rocheuses de la Cicatrice, croisera
donc des dizaines de barges, de péniches et de navires de haute mer. Au bout
d'une petite semaine de navigation, soudain, son bateau débouche dans le Long
Lac. Sur la rive nord, au pied de la falaise, des constructions se détachent petit a
petit, émergeant de la brume. Apres avoir accosté, notre voyageur découvre le
port, situé un peu en aval de la cité proprement dite. Il ressemble superficielle-
ment aux autres ports des Rivages, mais est nettement plus silencieux: Et pour
cause : fous les manceuvres qui y travaillent sont des morts animés. La raison offi-
cielle, avancée par l'ordre de la Nef, qui gere les quais, est que cela évite aux
citoyens ashragors d'étre contaminés par des marchandises impures. En fait, n'im-
porte quel économiste vous le dira, les morts sont des travailleurs beaucoup plus
rentables que les vivants : on ne les paye pas et ils ne font jamais gréve.
Fuyant cette macabre compagnie, remontez |'avenue des Pontifex jusqu’a la ville
basse. C'est la seule grande artére de la cité, bordée de batiments bas et de construc-
tion modernes, d'un style trés influencé par les civilisations continentales. Tous
les dix métres, un petit édifice carré porte une plaque de marbre, qui rappelle le
nom et les hauts faits d'un Pontifex. Pas de statues : Ashragor interdit les
“idoles”, et cette prohibition est respectée, au moins a Toholl et a Pelgrom.

La ville basse proprement dite n'est pas trés grande, et il est possible de la
traverser en moins d‘une heure, a condition de marcher d'un bon pas et de ne
pas faire de mauvaises rencontres. Dépourvue d’enceinte, elle suit un plan carré,
au centre duquel se trouve |'inévitable temple d’ Ashragor, 1'un des plus vastes
du monde. Les quatre angles de la cité sont occupés par de grandes batisses
froides, a plusieurs étages. Du c6té nord, ce sont le marché aux démons et le



marché aux esclaves. Leur faisant face, du cdté sud, on découvre le grand bazar
et I’ Académie guildienne. Que celle-ci soit placée en vis-a-vis du marché aux
esclaves n’est probablement pas un hasard...

Trés franchement, la ville compte peu de monuments intéressants. Le
temple d' Ashragor, qui n’est pas ouvert aux étrangers, est une monumentale
construction en pierre nue, aux lignes géométriques simples et pures. Bati en
roche volcanique noire, il tranche singuliérement avec le reste de la ville, qui
a été presque entierement édifiée avec les pierres rouges omniprésentes dans
la région. Les rues de Toholl sont étroites et tortueuses, et les citoyens de la ville
sont renommés pour leur mutisme face aux étrangers.

Pour un visiteur des Rivages, les deux seuls endroits agréables sont le petit
port de péche, ol I'on vend les meilleurs poissons d'eau douce a des lieues a
la ronde, et la petite colonie étrangere, ou prospeérent tant bien que mal des
natifs des autres Maisons, plus quelques indigénes du Continent. C’est un petit
quartier (cing rues sur six), entouré d'une haute enceinte fermée de deux portes
fermées la nuit. Sa situation prés du marché aux esclaves ne doit rien au hasard.
En effet, une bonne partie de ses habitants se consacrent au rachat des cap-
tifs étrangers.

2bis nu voyageut |
| Sivous faites partie des trés rares ressortissants d'une autre Maison autorisés ‘
| a pénétrer dans Toholl, prenez garde ! Pelgrom et dans une moindre mesu-
re Scyth sont des villes tolérantes. Toholl incarne la tradition puritaine ash- |
ragor dans ce qu’elle a de plus extréme. \Yous n’y trouverez ni favernes, ni
courtisanes, ni thédtre, ni maisons de jeu... bref, rien de ce qui fait le char-
me d’une cité civilisée.
Restez sobre en toutes circonstances. Que vous soyez homme ou femme, res-
pectez strictement les lois somptuaires édictées par le Pontifex. Ici, la moindre |
fantaisie vestimentaire risque de vous valoir la prison, une bastonnade ou pire.
Si vous étes amené a prononcer le nom d’Ashragor, faites-le avec respect !
Un mot de travers, et vous servez emmené dans les profondeurs de la mon-
tagne, vers un sort incertain, mais certainement horrible.

‘ La seule distraction lafque qui ait réussi a s'implanter durablement dans cette

| afmospheére stérile est la musique. Le Palais des Sons, & deux pas de ' Académie,
est une salle de concert qui n’a rien a envier a celles de Kashmin. Un orchestre
d’une qualité exceptionnelle y joue tous les soirs ou presque, et I'entrée ne coirte
qu’un demi-guilder.

Extrait de Les cités des Rivages, par Tscheqelig I'Ulmeque.
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1 - Grand bazar
2 - Académie

- 3 - Marché aux démons
4 - Marché aux escalves
5 - Temple

6 - Caravansérail
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A - Ville basse civile ‘
B - Ville haute religieuse ‘
7 - Port de péche C - Monastére

8 - Garnison de l'Infinie Béatitude i
D - Cceur des ombres

E - Cers le palais d"Ashragor
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Comme les autres villes ashragors, Toholl s'est dotée d'une couronne de vil-
lages annexes. Au cours des deux derniers siécles, ceux de la cité sainte se sont
spécialisés, et se sont beaucoup développés, au point de devenir indiscernables
les uns des autres. Les rives du Long Lac sont occupées par un fouillis de
constructions plus ou moins branlantes, qui encadrent la ville proprement dite
sur plusieurs lieues. On y trouve de tout, des petites communautés de pécheurs
aux garnisons, en passant par une foule d'installations dont la seule raison d'étre
est d’héberger les miséreux. La ou la falaise rendait une installation sur la terre
ferme impossible, les constructions s’avancent sur l'eau. Par endroits, on a méme
renoncé a batir des maisons. Le fameux faubourg flottant est une incroyable
accumulation de petits bateaux, reliés les uns aux autres par des cordages, qui
fait office de marché (et, hélas, de repaire pour tout ce que la région compte d'élé-
ments criminels).

A cing lieues de 1a s'étend la forge obscure, ol des artisans spécialisées
manipulent des métaux magiques. lls en font, entre autres choses, des armes.
La forge, qui est de trés loin la plus prospére des annexes de Toholl, dispose
de son propre port et de ses propres commergants. Pour devenir une ville a part
entiére, il ne lui manque que l'autorisation du clergé... Les fumées de la forge,
rabattues vers la ville basse par le vent, contribuent beaucoup a I'atmosphe-
re malsaine de Toholl.

Immédiatement a I'ouest se trouve le bourg de Domptemer, les fameux chan-
tiers navals ashragors, qui produisent les redoutables nefs géantes. L'acceés en
est strictement interdit, et la surveillance est assurée par une compagnie de
Templiers d’ Ashragor qui n’a pas la réputation de plaisanter sur la sécurité.

Les communautés agricoles sont rares, et ne suffisent pas a nourrir la ville,
mais il en existe quelques-unes, qui produisent de maigres récoltes, péniblement
arrachées a des champs en terrasses. La plus importante est Tarsha-ldag (“le vert
pentu”). Elle compte un peu plus de mille habitants.

La falnise du Lemon

Il y a des siécles que le Pontifex et le gouvernement se sont installés a
Pelgrom, mais Toholl reste la capitale de la Maison, pour une raison trés simple :
c’est toujours la résidence d’ Ashragor. Le maitre de la Maison loge dans un
stupéfiant palais creusé dans les profondeurs de la falaise. Les passages qui y
menent sont fort peu nombreux et trés solidement gardés. La plupart des
Templiers qui y servent n"ont recu cet honneur qu‘aprés leur mort. Les démons
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y sont également trés nombreux. Quant aux serviteurs humains, ils sont lar-
gement minoritaires. Completement invisible du monde extérieur, cette ville
troglodyte est fermée a tous, sinon aux membres du clergé les plus méritants.
Onn'y accéde que par la demeure du Hiérophante, un petit palais de marbre
noir et rouge, entouré de jardins magnifiques. Originellement vouée a I'éru-
dition et aux plaisirs de 'esprit, l'ancienne résidence d'été de la famille noble
des Tohallahay a connu maintes transformations depuis cinq siécles. La vue
n'‘a pas changé, toutefois. De ce véritable nid d'aigle, on domine toute la val-
lée. Le Hiérophante, un haut dignitaire religieux destiné a servir de liaison entre
Ashragor et le Pontifex, y coule des jours paisibles. .. tant qu'il parvient  satis-
faire ses maitres, bien entendu. Les communications entre la base et le som-
met de la falaise sont assurées par deux moyens : un réseau de tunnels en pente
creusés dans la roche et surtout I'escalier des Suppliants, un étroit sentier aux
marches glissantes, que les pénitents gravissent souvent a genoux. lls sont regus
a la porte des Humbles, a I'est de la demeure du Hiérophante. S'ils présentent
une requéte digne d'intérét, il arrive qu’ils soient exaucés.

Le palais d’ Ashragor, enfoui trés profondément, est loin d'étre la seule par-
tie habitée de la falaise. Celle-ci est littéralement criblée de passages, de cavernes
naturelles et de salles artificielles. Au cours des quelques quatre milles ans pen-
dant lesquels le site de Toholl a été habité, ils ont rempli a peu prés toutes les
fonctions imaginables, du chateau fort au grenier a grains en passant par les
chambres de torture.

Actuellement, on y trouve :

* Le monastére de l'Infinie Béatitude, ol les membres les plus méritants
du clergé se retirent pour mourir non loin de leur maitre. La plupart sont trés
dgés, et leur principale activité est de se préparer a leur prochaine existence (géné-
ralement sous la forme d'un mort-vivant).

¢ | a Cave de la Révolte, une caverne proche de la surface qui, d'apres la
tradition, a servi de refuge, puis de capitale, a YYravra le Rouge. Elle est spa-
cieuse, bien aérée et ornée d'impressionnantes peintures rupestres, dont plu-
sieurs représentent une sorte de géant monstrueux. Son identité est incertaine,
mais quelques commentateurs ont pris le risque d’expliquer qu'il s’agissait "de
I'esprit d’Ashragor, guidant son peuple élu avant méme d'étre invoqué”. Cette
explication frise |'hérésie, mais ses partisans n’ont jamais été chatiés...

® Le Coeur des ombres, o, selon les guides, Ashragor a été invoqué. Cette
salle a beau &tre plongée dans une obscurité perpétuelle, que les torches ne par-
viennent pas a percer, elle na aucun rapport avec la venue d’Ashragor. De nom-
breux pélerins, venus des quatre coins de la Maison, y descendent pour médi-
ter, prier et se laver de leurs péchés.

o
o
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Auvec Scyth, la Maison Ashragor peut se van-

ter de posséder la plus grande ville des Rivages

B (avec, peut-2tre, les métropoles felsins). Hélas, cette’

e e distinction ne représente pas grand-chose pour les

quelques 400 000 miséreux qui s’y entassent...

En fait, Scyth se compose de cinq cités bien distinctes, ayant chacune un
style et une personnalité propre, séparées par de hautes enceintes de pierre noire
hérissées de tours surchargées de sculptures et de bas-reliefs. Ashragor a été trés
marqué par la bréve occupation venn'dys des années 1950 AC, et il a fait le
nécessaire pour qu’elle ne se reproduise jamais. La plupart des rues et des mai-
sons sont baties de maniére a pouvoir se transformer en petites forteresses avec
un minimum d’efforts. Des officiers gehemdals qui I'ont visitée ont estimé que
pour la prendre, il faudrait environ six mois de combats de rue, et que I'af-
frontement ferait quelque chose comme une cinquantaine de milliers de morts
dans I'armée d’'invasion.

La plus connue des cing cités (et, en fait, la seule que voient les étrangers)
est la ville marchande, la plus a l'est. C'est un grand port de transit, pas trés
différent de ses homologues des Rivages ou du Continent. Sa population est
bigarrée, on y trouve des marins en attente d’engagement et des capitaines a
la recherche d'une cargaison rentable... C'est le port le plus st des Rivages,
grace a la présence constante de Templiers d Ashragor, qui interrompent
immédiatement toute tentative de rixe. Quant aux voleurs, leur espece est incon-
nue en ville. Ou, plus exactement, elle y est pratiquement éteinte... La place
des Adieux, au centre de la ville marchande, posséde en son centre une vaste
estrade de pierre, équipée d'une roue, d'un billot, d'une chaise a garrotter, de
récipients pour I'eau bouillante et le plomb fondu, sans oublier plusieurs
potences. La présence de toute cette quincaillerie d'épouvante suffit a dissua-
der I'immense majorité des malfrats. ceux qui passent outre servent de “legons
de choses” aux riverains...

La cité administrative, plus a I'ouest, se dresse sur le site de la ville de Scyth
originelle, mais ne contient guére de batiments dgés de plus de cing siécles. Elle
s'organise autour de I'immense palais du gouverneur, un édifice surchargé, tout
en pierre noire et rouge. Le long de rues impeccablement rectilignes, le passant
peut admirer des casernes, des maisons nobles, d'autres casernes, un immen-
se terrain de parade et une monumentale cathédrale a Ashragor. De Iavis des
voyageurs qui ont contemplé les trois métropoles de la Maison, ¢’est celle qui
a le moins de caractere. La rive est de la baie est séverement gardée. Cest le
chantier naval ol sont assemblées une bonne partie des grandes nefs démo-
niaques. Contrairement a ce qui se passe a Toholl, tous les travailleurs y sont
des hommes libres (la proximité de la mer et du quartier marchand rend les éva-
sions trop fréquentes pour que conserver des milliers d'esclaves ici soit rentable).
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L tue deg WMille Plaisits
Le quartier chaud de la ville marchande n’a rien 4 envier 4 ses homologues I
de Kashmin ou de Wouivel. On y trouve du vin, de la musique, des femmes,
des hommes, des drogues et d'autres divertissement plus exotigues en quan-
fité, et pour des prix généralement inférieurs 4 ceux pratiqués sur le reste des
Rivages (le fait que la plupart des “prestataires de service” soient des esclaves
au service de la famille des barons Harajrerosk aide beaucoup).
Depuis cing ans, la rue est au centre d’une épineuse querelle, initiée par les |
étudiants de I'Université infernale. Mus par la jalousie ou par un désir sin- |
cere de sauver I'dme des pécheurs qui s’aventurent dans cet endroit, ils vien-
nent régulierement en barrer les accés, et n"hésitent pas a faire le coup de poing |
confre les marins qui insistent trop. Jusqu'ici, les autorités les ont laissés
faire, mais les protestations répétées des marchands étrangers finiront bien par
étre écoutées un jour.

| o

La ville sainte se trouve un peu plus a I'ouest. De I’extérieur, on n’apergoit
que les fleches de I’ Abri des Morts. Contrairement a la cité administrative, la
ville sainte a poussé au fil du temps, et présente un pittoresque fouillis de ruelles
et d’escaliers. Il n’en existe aucun plan, et il est tout a fait possible de s’y perdre.
Si cela vous arrive, surtout ne demandez jamais votre chemin ! On vous diri-
gera infailliblement vers I’ Abri des Morts, et vous n’en sortirez pas vivant !

L'Abri des Morts ne se visite pas, mais presque tous les Ashragors nés dans
les plaines de I'ouest finissent par y faire un passage entre leur décés et leur inhu-
mation. Le quai des Trépassés, d'ou les Barges des larmes partent régulierement
pour les marais mortuaires, est un endroit malsain, méme selon les normes ash-
ragors. Les alentours de la pointe du phare abritent les quartiers généraux des
ordres religieux voués a la guerre. Malheur a qui s’y aventure sans une excel-
lente raison ! Admirer la merveilleuse commanderie des templiers d’ Ashragor,
avec ses huit tours octogonales, ses quatre enceintes monumentales et ses
remparts hérissés de machines de guerre, n'est malheureusement pas considéré
comme une raison suffisante...

Le dernier point d'intérét de ce quartier est I'Université infernale, qui
éduque tous les sujets a l'intelligence prometteuse, mais dépourvus de talents
pour les Arts Etranges. Cela ne veut pas dire que la magie y soit inconnue, au
contraire | Les professeurs humains y sont en minorité. Pour la plupart, ce sont
des nécromants qui ont poussé tres loin la notion de “corps enseignant”.
“Corps” au sens de “cadavre”, s’entend... Ses étudiants, qui se savent condam-
nés a étre des citoyens de seconde zone, compensent en se rangeant dans la
faction la plus traditionaliste de I'église démoniaque.

La cité Grouillante, au sud des trois autres, est exactement ce que son nom
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Sote o 'nftention d¢s voyageurs

Les étrangers n’ont pas le droit de sortir de I'enceinfe du quartier marchand
sous peine de divers chdtiments horribles, dont le moindre est la réduction
en esclavage (de nos jours, @ moins de tomber sur un Templier particuliére-
ment borné, vous vous en tirerez probablement avec une forfe amende, mais
| il est inutile de tenter le destin /). La porte des Crines, qui s'ouvre dans la
muraille qui sépare le quartier des marchands de la cité administrative, est le
seul endroit ot il est possible de se procurer des sauf-conduifs. En tout état de
cause, vous ne pénétrerez guére plus loin que le palais du gouverneur, ef enco- |
re : uniquement si I'affaire qui vous améne est trés importante.

laisse entendre : un gigantesque bidonville puant, démesurément enflé par I'exo-
de rural, ravagé par les émeutes et les épidémies, et sur lequel les autorités n'exer-
cent qu’un contrdle minimal. Il sy déverse toute la lie de la Maison, esclaves
fugitifs, serfs désireux de gagner leur liberté ou déviants de toutes sortes. Dans
cette ambiance, les bandes de rue prospérent, et vont jusqu’a former une
micro-société avec ses lois, ses chefs et ses espoirs.

Enfin, la ville des Ventres n’est pas une vraiment une ville, plutdt une
succession de colonies agricoles qui jonchent I'arriére-pays. Ces petits villages
mornes ne difféerent de ceux de l'intérieur des terres que par leur proximité
avec Scyth.

La description de la ville ne serait pas compléte si I'on ne mentionnait pas
I'lle Maudite, qui ferme la Grand-rade. Il est strictement interdit d'y débarquer,
que vous soyez ashragor ou citoyens des Maisons. On y trouve les ruines, enco-
re imposantes, des fortifications baties par les Venn'dys lors de leur bréve occu-
pation de la cité, dans les années 1950 AC. L'endroit a remarquablement bien
résisté aux outrages du temps, mais y poser le pied est un bon moyen de finir
crucifié... Les marins venn'dys, sachant que cela exaspere les Ashragors, ne
mangquent pas de saluer les ruines lorsqu’ils passent au large, en tirant un coup
de canon ou en hissant leur pavillon de guerre, en mémoire du Grand Amiral
Valeano Golazzio.

Yogendes de n cité géonte

Comme il fallait s’y attendre, deux sujets alimentent les contes et les rumeurs :
l'ile Maudite et la ville Grouillante.

® De l'avis général, I'ile Maudite est hantée. Par qui ! Par quoi ! Et pourquoi
le clergé démoniaque n'a-t-il pas encore chassé les occupants du lieu { Mystéres.
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Les soirs de brume, on y entend des bruits de bataille et, parfois, un lumiére aveu-
glante brillent dans I'obscurité au-dessus de I'ancien palais. Les Scythoi préten-
dent que c’est ['ame de Florella Golazzio, la femme du Grand Amiral, qui par-
vient a s’échapper brievement des enfers oli Ashragor I'a emprisonnée.

e On murmure que la ville Grouillante est dirigée par un “Pontifex des gueux”,
qui serait capable d'invoquer des démons. Ce mystérieux personnage serait der-
riére un réseau d'évasion, procurant de nouvelles identités et des exils confortables
a ceux qui souhaitent quitter la Maison. C’est vrai, mais il reste a le trouver...
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Des trois cités ashragors, Pelgrom est
incontestablement la plus agréable a visi-
ter. Y séjourner, en revanche, représente

un défi...
T tive ouest

Un étranger de bonne foi qui prendrait le temps de découvrir Pelgrom recon-
naitrait que la mauvaise réputation des Ashragors est largement usurpée. La ville
est vaste, pleine de monuments élégants et de grands jardins. Elle abrite des cen-
taines d'artistes, une noblesse raffinée et généreuse, des théologiens réputés...

Curieusement, de toutes ces splendeurs, les voyageurs ne retiennent que la
présence d'esclaves, les démons et “I'épouvantable décadence dans laquelle vous
vous vautrez”. C’est a peu preés aussi réducteur que d'aller a Brizio et de ne visi-
ter que les pontons-prisons... Pour les étrangers, le mot “décadence” sert a stig-
matiser tous les comportements qui n’entrent pas dans leur vision réductrice
du monde, et ils sont incroyablement nombreux.

Le grand phare est incontestablement 1'une des merveilles des Rivages. Cette
tour de marbre blanc, haute de prés de soixante métres, illumine la nuit grace
a un ingénieux systéme qui combine |'exploitation d'une poche de gaz natu-
rel et les subtiles exhalaisons venant de la Nécropole, qui se trouve juste en
contrebas. Pour le visiteur, c’est un quartier exactement comme les autres. Les
batiments semblent déserts, ¢’est tout. En fait, c’est la que les familles de trés
haut rang installent leurs morts. Chacune dispose d"un petit palais mortuaire,
ety dépose solennellement les restes embaumés de leurs membres les plus émi-
nents. lls y reposent presque tous en paix. Certains s’animent périodiquement
et patrouillent dans les rues a la recherche de profanateurs. Sous la nécropole
s'étend I'antiqgue Cour des Os. Une centaine de nobles y ont été inhumés dans
les années 1500 AC. lls conservent un semblant de vie et passent leur éter-
nité en intrigues et en divertissements lugubres. Une ou deux fois par an, ils
organisent des bals, ou ils invitent parfois leurs descendants humains. Plus fré-
quemment, ils se lancent dans des parties de chasse a la surface. Ne vous aven-
turez jamais aux alentours de la Nécropole apres la tombée de la nuit ! Al'in-
térieur des maisons, vous &tes a 1'abri, mais dans les rues, vous étes un gibier
comme un autre.

En longeant la rive du fleuve Charg, on arrive au chantier du Grand Pont.
Le Charg est large de plusieurs centaines de metres et, jusqu'ici, il a posé un obs-
tacle insurmontable aux ingénieurs. La tentative actuelle a été initiée par une
compagnie commerciale, qui a réussi a obtenir I'appui du Pontifex. Les premiéres
arches, jetées de part et d’autre du fleuve par des ingénieurs gehemdals, sont déja
un spectacle magnifique. Les architectes estiment qu'il sera terminé en 212.

4



Hne note climatico-econominue

Qu'ils le veuillent ou non, les Ashragors ont au moins une chose en com-
mun avec les Gehemdals : un climat rigoureux. Dans ces deux Maisons, la
Bise ne vole pas son nom. Les mois d'hiver sont redoutablement froids. La
neige et le gel font partie du quotidien, avec des températures a peine supé-
rieures & 0°C dans les plaines, et largement inférieures @ -10°C dans la
région de Toholl. Dans les montagnes, il neige parfois pendant six mois. En
revanche, les mois d'Ardence sont uniformément chauds, voire torrides. A
Toholl, & la pointe de I’ Ardence, il peut faire prés de 30°C. Dans les deux
cités cotieres, la température dépasse rarement les 25°. En hiver, on voit cou-
ramment des icebergs dériver sur la mer Brisane et, les mauvaises saisons, il
arrive que la mer géle sur plusieurs centaines de métres.

En dépit d’une agriculture aux performances exemplaires, largement grice a
'aide des démons, la Maison n’est pas aufosuffisante. En temps normal, le
blé importé des riches terres ulméques et gehemdales suffit a couvrir le défi-
cit. Mais pour peu que la récolte ait été mauvaise, la disette fait son appari-
tion a Scyth et @ Toholl (jamais a Pelgrom ! La présence du Pontifex fait que
la ville est toujours trés correctement ravitaillée).

Si I'on s’enfonce vers l'intérieur de la ville, on découvre les résidences des
nobles. Ce sont de vastes propriétés, entourées de petits parcs, qui disposent de
tout le confort moderne, sans oublier les petits agréments traditionnels de la
Maison (salles de torture, pavillons réservés aux démons, etc.). Le quartier ne
donne pas I'impression d'étre surveillé, mais les démons y sont omniprésents.
Faites trés attentions a vos faits et gestes !

Au centre exact de la ville se dresse le palais du Pontifex. Entouré d'une
solide muraille, c’est une suite de pavillons et de salles de réception reliés par
des passages couverts. Aucun batiment n'y fait plus d'un étage (des construc-
tions plus hautes pourraient étre interprétées comme un défi lancé a I'omni-
potence d'Ashragor).

Plus au nord, on trouve encore des palais nobles, mais la ville prend une
tournure définitivement religieuse. De nombreux ordres ont un palais ou une
forteresse dans ce quartier. C'est également la que se trouve les séminaires, ol
tous les futurs prétres et moines recoivent une partie de leur instruction et sont
ordonnés serviteurs d’Ashragor. La muraille qui clt la ville est en assez mau-
vais état, mais comme |'essentiel des fonds publics est consacré a la construc-
tion du Grand Pont, on n’envisage pas de la réparer tout de suite.

Au-dela des murs se trouve une zone interdite au commun des mortels. Le

Jardin des Délices est né comme une tentative délibérée d'imiter les domaines
campagnards des patriciens venn’dys, mais les nobles ashragors ont fait les
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choses en grand : tout ce qui se trouve dans un rayon de vingt kilometres autour
de la ville a été converti en un immense parc, parsemé de constructions déli-
cates. Les rares privilégiés qui y ont accés y passent I'’Ardence en fétes et en
réception, exactement comme leurs homologues d’outre-mer. Bien siir, le
contenu de ces divertissements s’éloigne sensiblement de ce que les citoyens
de la République Venn'dys considérent comme étant de "bon goit” (voire
comme étant simplement “civilisé” ou "humain”) mais l'intention est la méme.
Ce petit paradis est géré par des esclaves. En surface, ce sont plus heureux de
la Maison : ils sont somptueusement logés dans un environnement luxueux,
et jouissent dun train de vie dont bien des seigneurs gehemdals ne pourraient
méme pas réver. Evidemment, en contrepartie, ils sont soumis a tous les
caprices de leurs maitres...

T tive ost

Le port marchand, solidement fortifié, est une petite enclave cosmopoli-
te, construite par des étrangers. C'est le seul endroit de toute la Maison ou
I'on puisse trouver des temples dédiés aux dieux gehemdals. L'ordre et la sécu-
rité sont assurés par une milice autonome, placée sous la supervision distan-
te des templiers d'Ashragor. Dans I'ensemble, tout est fait pour satisfaire les
voyageurs. Les vins sont excellents, les femmes délicieuses, les profits
énormes... Evidemment, en échange de tout cela, il faut accepter de se lais-
ser enfermer dans une prison dorée. Pas question de traverser le fleuve, ou
méme de visiter |'arriére-pays.

Lo bacg |

D’innombrables bateaux franchissent le Charg, reliant la cité a son arriére-
pays agricole. Certains sont fout a fait ordinaires, mais les nefs utilisées par
| I'église démoniaque ont tendance a perturber les simples citoyens, et a plon-
ger les visiteurs dans une panique tout a fait justifiée. Passons sur les galéres
aux rameurs morts-vivants et sur les démons incorporés aux coques : ils sont
suffisamment ordinaires pour que personne ne s’en émeuve outre mesure. En
revanche, les deux Oriazeq sont parfaitement épouvantables. Ces deux |
démons géants, ressemblant a un mélange de poulpe et de tortue, appar- |
tiennent a I'ordre de I'Infini Contentement. lls sont plus gros qu’un galion,

et font sans cesse la navette entre les deux rives du fleuve. Leur large dos plat |
est idéal pour y arrimer des cargaisons encombrantes. En temps de guerre, ils
se fransformeraient sans mal en transport de troupes. Le bruit court qu'ils sont
périodiquement relichés et qu'ils partent au large détruire quelques navires
marchands avant de sagement revenir auprés de leurs maitres. ‘
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Celui-ci est, de toute fagon, d'une monotonie déprimante. C’est une suc-
cession d’entrepdts, de villages et des champs, rigidement organisés selon un
plan en damier. On murmure que la proximité d'étrangers aurait corrompu les
paysans, et que ceux-ci seraient préts a n'importe quoi pour gagner le port. Cela
explique les patrouilles incessantes a l'extérieur des remparts ainsi que sur les
berges du Charg. Les fugitifs qui se font prendre sont fouettés. Sils récidivent,
ils sont sommairement convertis en aliments pour démons.

Leg plaines cotiere

r..r ot
Benernlites
Les deux plaines cdtiéres, celle de Scyth et celle de Pelgrom, ont longtemps

été 1'unique source de nourriture de la Maison. Dans la région de Scyth, ol le
climat est plus doux, les villageois font pousser une multitude de [égumes.

Les alentours de Pelgrom, plus froids, sont devenus une terre d'élevage. Les
Ashragors y élevent des moutons noirs a la laine épaisse et des troupeaux de
beeufs musqués.

Lorganisation de I'espace est la méme dans les deux plaines. Elles sont qua-
drillées par un réseau routier remarquablement développé, entiérement réali-
sé et entretenu par des esclaves. Les routes, droites et assez larges pour facili-
ter la circulation de troupes importantes, relient les villes-monastéres. Des
routes secondaires desservent les villages.

Un village typigue

Le village de Tehepka se trouve au sud de Scyth, a trois jours de chevau-
chée. A quelques détails prés, il est identique a tous les autres villages de la
région, et différe a peine de ses homologues du sud ou de 'est.

Fort de prés de quatre cents habitants, il se trouve au milieu d"une vaste éten-
due de champs cultivés. De forme rectangulaire, entouré par une épaisse
enceinte de briques et de torchis, il posséde deux portes, une au nord et une
au sud, reliées par I'unique rue pavée du village. Au centre, de part et d"autre
de la rue, se trouvent le temple d’ Ashragor et la caserne. Ces deux batiments
sont reliés par un pont, qui permet de faire passer rapidement prétres ou sol-

=
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dats d'un cdté a I'autre du village (et de donner a ses habitants |'impression qu‘ils

. ne peuvent pas échapper aux regards des prétres et des soldats).

Les batiments, tous identiques, sont btis en torchis et peints d'une couleur
uniforme (dans le cas de Tehepka, qui dépend du Monastére Ecarlate, & une
vingtaine de lieues plus au sud, ils sont rouges sang). Tous n’ont qu‘un étage,
contrairement au temple et a la caserne qui en ont deux. Le village compte deux
“cercles” concentriques. Le premier, autour du temple et de la caserne, abrite
les entrepdts ol sont conservés les récoltes, ainsi que les ateliers des artisans.
Le second, contre la muraille, abrite les logements. Un semblant de vie socia-
le s'organise sur les deux grandes places, ou se trouvent également les puits.

Vous noterez que les rues sont parfaitement rectilignes. La raison en est
simple : a chaque angle droit se trouve une niche qui abrite un démon-sur-
veillant, Il observe tout ce qui passe et, s'il détecte une activité irréguliere, la
signale a un prétre.

La disposition intérieure des habitations mérite également d'étre men-
tionnée : les piéces y sont disposées en enfilade, a raison de quatre par famil-
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le, et elles sont distribuées de maniére a ce que leurs occupants n’aient qu'un
minimum d’intimité. Les cuisines sont communes, une par paté de maison.

Tous les matins, a I'aube, hommes et femmes partent aux champs, sous I'ceil
vigilant des gardes, qui leur distribuent leurs outils juste avant le départ (la nuit,
ils sont gardés sous clé : ils pourraient servir d’armes). Un citoyen sur dix, tiré
au hasard, reste au village pour participer aux corvées de nettoyage et d'entretien.
Bien entendu, chacun nettoie le paté de maison voisin du sien, et est encou-
ragé a signaler tout objet suspect... Lorsqu’ils ont terminé, ils assistent a une
réunion de priere au temple.

Pendant ce temps, les artisans travaillent dans leurs ateliers. [l se voient attri-
buer un quota journalier d’objets a fabriquer et, tant qu'ils ne I'ont pas rem-
pli, ils sont consignés devant leur établi. Etre dans les bonnes grdces d'un prétre
est un bon moyen de recevoir un traitement de faveur. En revanche, un arti-
san qui a un ennemi dans le clergé est st de travailler quinze heures par jour...

Lorsque les travailleurs reviennent, ils sont fouillés (pour s’assurer qu'ils n‘ont
pas dérobé de nourriture dans les champs). Apres les ablutions rituelles, puis
un service a la gloire d' Ashragor; ils dinent (les provisions sont fournies par les
gardes), puis disposent d'une ou deux heures de liberté avant le coucher. Une
journée sur dix est chomée. Généralement, elle se passe en cérémonies a la gloi-
re d’Ashragor, en sacrifices, en purifications collectives et autres distractions
typiques de la Maison.

L'éducation des enfants est confiée a une “créche” située au rez-de-chaus-
sée du temple. Les dix religieux et les quelques vingt gardes qui résident en per-
manence au village ne sont pas vraiment privilégiés. lls n'effectuent pas de tra-
vaux manuels, mais ils doivent veiller au bien-étre physique et spirituel de leur
communauté, et c’est largement un travail a plein temps.

Ce type de village est répandu d'un bout a I'autre de la Maison. Tehepka est
un exemple agricole, mais pour adapter ce modele aux besoins locaux, il suffit
d'y rajouter de grands enclos et des bergeries hors des murs dans les régions d'éle-
vage ; d'ajouter une plage jonchée de bateaux de péche et un petit marais salant
sur les cotes ; ou enfin de le placer a proximité d'une mine dans les montagnes.
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Leg montagnes

Geneenlites

Laltitude moyenne des monts Toholl est de 2500 métres. Le mont Drajik,
au sud du Long Lac, atteint 3700 metres et est le point culminant de la Maison.
La chaine compte une demi-douzaine de volcans actifs. La derniére éruption
sérieuse, celle du mont Irsah, remonte & 145 AA, et a rasé deux monastéres.
En dépit de leur hauteur relativement modeste, ces montagnes sont dangereuses.
Les roches rouges, les pics déchiquetés, les précipices vertigineux et les vallées
étroites et encaissées composent un paysage particulierement impressionnant,
et fort difficile a traverser sans guide. Les cols et les défilés sont tous solidement
gardés par I'un ou l'autre des ordres de I'église démoniaque, qui ne laissent pas-
ser qu'une seule chose : le vent. Les vieilles cartes gehemdales les appellent mon-
tagnes Hurlantes, a juste raison. Dans les canyons les plus étroits, la moindre
brise est amplifiée jusqu’a devenir un gémissement inhumain. Lorsque le vent
souffle en tempéte, il charrie avec lui de la neige et surtout de la glace arrachée
aux parois. Les Ashragors appellent ce phénoméne le “vent des couteaux”, et
ce n'est pas une métaphore, juste une description fidéle de la réalité.
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dommunication

Il n'y a pratiquement pas de routes dans
les montagnes. Toholl est accessible depuis la
~ mer, et les monasteres sont desservis par des pistes
réservées aux messagers agiles et aux démons. Les plus
anciens sont parfois reliés par des tunnels, mais c’est fort rare,
en dépit des rumeurs qui parlent d'immenses réseaux de souterrains

. qui permettraient de franchir les montagnes en quelques étapes.

W Nyskwynt

En fait, les quelques voies couramment utilisées relient les villages miniers
a Toholl. Les mines sont encore peu nombreuses, mais de nouveaux filons de
métaux rares sont découverts chaque année. Le clergé note leur existence, et
les réserve pour le jour ou il sera nécessaire de les exploiter. En dépit de tenta-
tives sporadiques, généralement organisées par des esclaves en fuite, il n’exis-
te pas de mines clandestines, et en ouvrir une est un bon moyen de finir cru-
cifié sur le port de Toholl.

Sans la Cicatrice, I'immense canyon inondé qui traverse les montagnes d'est
en ouest, les monts Toholl seraient sans doute restés un territoire vierge pen-
dant des siécles. Ses parois de roche rouge, presque verticales et hautes de plu-
sieurs centaines de metres, en font un univers clos, souvent plongé dans la
pénombre. La Cicatrice est un petit monde a part entiére, avec ses communautés
de pécheurs, ses pirates fluviaux, ses comptoirs marchands, ses garnisons de
templiers, la flotte de guerre qui la sillonne réguliérement...

Population

Les villages miniers et les monastéres ressemblent a ce que ['on trouve par-
tout ailleurs dans la Maison. Mais il y a plus intéressant...

Une description des montagnes ne serait pas compléte si ['on ne mentionnait
pas les ermites. Cette population, relativement nombreuse, compte certes une
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poignée d’authentiques ascetes, mais se compose essentiellement d’esclaves éva-
dés, de villageois en rupture de ban ou d’anciens religieux qui ont misé sur le
mauvais complot, et qui n’ont trouvé que ce moyen pour échapper a leurs adver-
saires. Les cavernes, les torrents et les petits coins de terre fertile sont assez nom-
breux pour les faire vivre, du moins pendant les mois d'été. Les plus chanceux
peuvent méme s'installer & proximité d'une source chaude. La plupart se nour-
rissent de légumes et de lait de chévre. Les villages voisins fournissent parfois
un petit surplus, méme si ¢’est un comportement mal vu des autorités. Certains
pics offrent assez de grottes habitables pour que de petites colonies d’ermites
sy installent. On assiste parfois a des luttes sans merci pour un peu d’espace
vital, oli ces saints hommes n'hésitent pas a faire couler le sang.

Certains ermites sont completement fous, d’autres se laissent vivre en fai-
sant contre mauvaise fortune bon cceur et une poignée est réellement plus proche
d’Ashragor que les prélats corrompus qui prétendent le servir. Une rumeur per-
sistante fait état d'un petit groupe de magiciens noirs dissimulé dans cefte micro-
culture. Dun interlocuteur a l'autre, il s’agit de renégats qui ont rejeté Ashragor,
des descendants des mages noirs qui ont refusé de se soumettre au prince-démon,
ou d’adorateur d'une autre entité, diversement décrite comme plus puissante
ou plus redoutable qu’ Ashragor.

D’autres grottes remplissent la fonction passablement sinistre de nécropo-
le. Elles sont particulierement nombreuses aux abord de Toholl. Avant I'ou-
verture de la Nécropole de Pelgrom, c’est la que les familles nobles inhumaient
leurs morts, et certains traditionalistes continuent méme de nos jours a les fré-
quenter. Contrairement a certaines cultures du Continent, qui construisent des
catacombes trés complexes et pleines de piéges, les tombes ashragors sont d'une
simplicité déconcertante. En général, elles comportent deux ou trois piéces. Les
défunts y sont exposés dans des niches, généralement couverts par un portait
en pied les représentant tels qu’ils étaient de leur vivant. Les seuls objets uti-
litaires qui soient déposés a leur coté sont des armes, et les pieges brillent par
leur absence. Ils sont totalement inutiles. Les Ashragors décédés sont tout aussi
capable de prendre soin d'eux-mémes que les vivants.
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Jos matnis mottunites

“Cest alors que je vrs émerger de [eau noire un visage
£[é‘me, donf les yeux caves 51‘1']?@1'&0/ d’ un?az)n inbumarne.
Tout autour de mor, des flammes péles Jaillirent ’un sol gorgé
de chair décomposée. [ apparition, couverte de boue, tifuba
vers mor...”

- Extrait des Aventures de don Rigoberto Ermagni au pays des démons,

un roman populaire venn'dys publié en 179 AA.

Plus que toutes les autres particularités de la Maison, les marais mor-
tuaires ont frappé l'imagination des natifs des Rivages. On en trouve un peu
partout sur le territoire des Princes mortiféres, mais les plus grands et les plus
impressionnants s'étendent dans le delta de la branche nord du Lent Fleuve.

IIs répondent a une finalité fort simple : éloigner les cadavres de la vue des
vivants, tout en les placant dans un environnement ot ils seront conservés en
vue d'un usage ultérieur. Les étendues boueuses et vaseuses qu'imaginent la
plupart des gens lorsqu’on leur parle de “marais” ne sont guére adaptées a ces
besoins. Les corps sy décomposent beaucoup trop vite.

En fait, les “marais” ressemblent plutdt a des tourbiéres, de vastes étendues
de sol noir, compact et gorgé d’eau, a la végétation pauvre. Les cours d'eau et
les lacs sont nombreux, mais pas prédominants. Les doctes étrangers qui ont
eu l'occasion d’en analyser des échantillons de ce sol ont remarqué un grand
nombre de composants chimiques inhabituels, qui expliquent la remarquable
conservation des cadavres que I'on y enterre. Bien entendu, pour ['homme de
la rue, la question ne se pose pas : si les corps ne pourrissent pas, c’est uni-
quement par la volonté d’Ashragor. De temps en temps, on croise 1'un de ces
revenants dans les rues des grandes villes. Leur peau noircie est tendue sur leurs
os, et leur chair a presque entiérement disparu. Ils sont silencieux et dociles mais,
a part ¢a, assez peu différents des vivants.

Pour un non-Ashragor, une promenade dans ces tourbiéres est infiniment
déprimante. La tourbe se découpe trés facilement, et des petits tas de terre noire
réguliers marquent I'emplacement des fosses ot les sujets du prince-démon atten-
dent leur résurrection. Les seuls batiments sont les petits temples mortuaires,
qui abritent deux ou trois prétres et une douzaine d'esclaves, chargés de creu-
ser les fosses (ou de les rouvrir). Une fois par mois en moyenne, une barge funé-
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raire venue de Scyth ou de Toholl vient déposer son chargement. Il s’ensuit
quelques jours d'activité, puis tout retombe dans sa torpeur.

La c6te nord, la ot elle nest pas rocheuse et bordée de hautes falaises, est
trés basse, au point d'étre difficile a distinguer de la mer. A chaque marée, celle-
ci pénétre profondément a l'intérieur des terres, créant un labyrinthe de che-
naux. Cette région, authentiquement marécageuse, sert également de terrain
d’inhumation. Elle est réservée a deux types d‘individus : ceux qui ont com-
mis un crime assez terrible pour étre privés de tout espoir de vie future, et ceux
qui ont été assez méritants pour 1'obtenir immédiatement. Ces derniers y
séjournent quelques semaines dans |'eau salée, avant d’'étre récupérés et rani-
més. Leur apparence, uniformément hideuse, en fait d'excellents messagers (ou
bourreaux !) pour certains ordres de I'église démoniaque.

Si vous n'étes pas prétre ou fossoyeur, une promenade dans les marais mor-
tuaires est dangereuse. Certains morts ont été enterrés par des nécromanciens
créatifs, qui les ont bardés de sorts de garde. On ne sait jamais ce qui peut sor-
tir du sol pour vous saisir...

Reste une question qui n'en est pas vraiment une. A quoi les dizaines de
milliers de morts qui attendent patiemment leur résurrection sont-ils censés ser-
vir ! L'église répond qu‘a la fin des temps, Ashragor les ressuscitera tous et qu'ils
les rendra immortels, leur octroyant une existence éternelle pour les récompenser
de leurs bons et loyaux services. C'est certainement une partie de la réponse,
mais le Pontifex les utilise également comme arme de dissuasion. A plusieurs
reprises, le gouvernement de I'église démoniaque a di rappeler aux Venn'dys
et aux Gehemdals que toute incursion sur le territoire de leur Maison déclen-
cherait une levée en masse de tous ses habitants, vivants et morts.
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Jos moubnioes ferres

Les terres arables représentent a peine 30% de la surface de la Maison. Les
montagnes en occupent la moitié, et les marais quelques 5%. Le reste est com-
posé d'une multitudes de terrains, dont le seul point commun est d'étre hosti-
le a l'occupation humaine.

¢ |es landes. Ce sont des étendues mornes, battues par les vents, ol se dres-
se de loin en loin un arbre malingre ou une colline pierreuse. Le sol y est trop
pauvre pour la culture, et la végétation trop peu abondante pour I'élevage. Le
gibier y est rare ou inexistant, mais il y rdde tout de méme de dangereux pré-
dateurs : démons en rupture de lien ou esclaves en fuite. Généralement, ils n'y
vivent pas longtemps. Le voyageur un peu attentif se rend vite compte que ce
qu‘il prend pour des branches blanchies par I'dge sont en fait tout autre chose. ..

® Les pelades. On ne sait pas grand-chose sur les premiers occupants des
plaines, sinon qu'ils pratiquaient I'agriculture par brilis. Sa recette est a la por-
tée de n'importe quel primitif : on met le feu a la végétation aussi souvent qu'il
le faut pour obtenir une plaine bien lisse et fertilisée par les cendres. Le gros
inconvénient de cette méthode est qu’elle détruit aussi les racines qui fixent la
couche de terre. Pour peu que des pluies abondantes surviennent, le sol ferti-
le glisse en contrebas, et 'on se retrouve avec des étendues de roches tranchantes
et complétement inutilisables. C'est arrivé dans de nombreux endroits, a la lisie-
re entre plaines et montagnes. Tout le monde les évite, plus par superstition que
pour des raisons sérieuses (mais, dans cette Maison, la superstition est une rai-
son sérieuse !).

e Les steppes. Au sud des monts Toholl, une large étendue de steppes annon-
ce le désert, qui commence une centaine de kilométres plus au sud. Contrairement
aux landes, les steppes sont habitables. Des patres itinérants y promeénent de
vastes troupeau de moutons. De loin en loin, une enceinte de pierre séches signa-
le I'existence d'un village ou d'un petit monastére. Les puits sont rares, et les
cours d’eau n’apparaissent qu'au printemps, a la fonte des neiges. Méme au plus
fort de la saison humide, ils parcourent rarement plus de quelques lieues en sur-
face avant de disparaitre sous terre. Ce paysage désolé connait néanmoins une
certaine animation, grace aux caravanes qui traversent le désert de Zar. Le site
marquant se trouve au pied des montagnes. C’est une suite de pans de murs ébou-
lés et rongés par le vent, qui a la réputation d'étre hantée. Les Ashragors affir-
ment qu'il s’agit des ruines de 'ancienne cité de Hurnwald, mais les rares doctes
gehemdals qui se sont aventurés dans la région soutiennent qu’elles sont beau-
coup plus anciennes, remontant peut-étre a l'époque précataclysmique.
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Tog monuments

A Iest et & I'ouest de la Maison, le voyageur verra de nombreux caims, dont
cerfains atteignent la faille de petites collines. S'il dispose d'un guide, celui-ci
ne mangquera pas de lui expliquer qu'ils ont été édifiés sur le site de batailles
menées contre les envahisseurs venn’dys ou gehemdals, il y a des siécles ou des
millénaires. Comme les Gehemdals, les Ashragors y posent un roc par victi-
me du combat, Confrairement aux Gehemdals, ils ne les érigent pas eux-
mémes. Gzénéralement, les morts apportent en personne leur pierre a I'édifice. ..

Dans quelques sites, notamment dans la région de Pelgrom, les monuments
sont plus élaborés. Les statues brillent par leur absence, comme dans tous les
bitiments anciens, mais l'art ashragor, méme non-figuratif, parvient fort
bien a transmeftre une impression d’infinie tristesse. La plus lugubre de
toutes ces constructions se trouve 3 Ururkash, a quatre jours au sud-est de
Pelgrom. Frigée sur le site de la Bataille des Larmes Perdues (1845 AC), c’est
une chapelle toufe simple, dont I'intérieur est enfierement occupé par une
immense composition picturale, ceuvre du révérend Tragdal I'Aveugle. C’est
une suite de lignes brisées noires et grises, incompréhensibles tant que I'on
ne se place pas au centre de la salle. Une fois que I'on s’y trouve, petit a petit,
des images commencent @ émerger des murs. On distingue clairement la char-
ge initiale des guerriers gehemdals, les feintes ef les contre-charges, la mort
du Pontifex, trés vite suivi dans la tombe par le fils de I'empereur gehemdal
et la tréve qui s'ensuivit. Peu de gens sorfent de la avec les yeux secs.

Tragdal doit son surnom a la cécité qui I'a frappé aprés qu'il ait terminé ce |
chef-d’ceuvre. La rumeur prétend qu'il avait péché par orgueil, s'adonnant sans |
contrainte a la création pour I'amour de la création. Il aurait été puni par |
Ashragor lui-méme. !

o dogert de ot

Méme s'il ne fait pas vraiment partie de la Maison, le désert mérite d'étre
brievement mentionné. C’est un chaos de roches rouges, entrecoupé de bas-
sins de terres pauvres. Le sable y brille par son absence. Les géologues le rat-
tachent sans hésiter aux monts Toholl. Selon eux, il s'agit de la méme forma-
tion rocheuse, la région du désert ayant été davantage bouleversée par le
Cataclysme. Les conditions climatiques y sont extrémes, avec une amplitude
allant & 40°C le jour a -10°C a la fin de la nuit. L'eau y est terriblement rare.
Apres de siecles de recherches soutenues, les nomades y ont recensé une
soixantaine d’oasis et de puits.
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Justement, parlons des nomades. Divisés en clans, ils sont relativement nom-
breux (quelques dizaines de milliers). La plupart descendent d’exilés venus des
monts Toholl il y a des millénaires, et qui se sont convertis au culte d’Ashragor
peu apres la fin du Premier Empire Métallique. Ils ont leur propre clergé, leurs
coutumes et leurs rites, que les religieux des montagnes et des plaines conside-
rent comme hérétiques. De temps en temps, un Pontifex entreprend de les évan-
géliser, généralement sans grand succes. Le désert est également fréquenté par
quelques clans Kheyza, qui viennent y retrouver leurs racines. Les deux peuples
sont en bons termes, et les mariages mixtes ne sont pas rares. Les malentendus
tragiques non plus, hélas, les uns espérant convertir leur nouvelle belle-famil-
le au culte d’ Ashragor, et les autres arracher leur grand amour aux “griffes de
ce démon”. Dans le sud, on trouve également des avant-postes ulmeques.

La relative prospérité des clans nomades vient de leur maitrise des routes
commerciales qui relient Toholl 8 Gopi et Kumar. Le désert n'est pas fréquenté
que par les marchands, toutefois. Comme les montagnes, il a sa part d’ermites.
Depuis vingt ans, de nombreux doctes venus d"un peu partout y ont organisé
des expéditions, a la recherche de ruines pré-Cataclysme (dont la présence est
régulierement signalée par les nomades, mais qui échappe aux efforts des
archéologues). Certains Venn'dys considérent qu'il s'agit de leur patrie origi-
nelle, d’ou ils sont partis pour coloniser 'archipel qu'‘ils occupent actuellement.

Yog cndemies

Ici comme ailleurs, les étudiants viennent des quatre coins des Rivages. Les
trois académies établies sur le territoire de la Maison Ashragor ont eu des débuts
plus difficiles que leurs homologues, toutefois. Elles ont dii faire face a une oppo-
sition sournoise des prétres, qui a duré pendant prés d'un siécle et demi et a
durablement retardé leur développement. Les derniéres restrictions n’ont été
levées qu'en 202 AA.

Bien entendu, les descriptions ci-dessous sont trés succinctes. Chaque aca-
démie posséde des batiments annexes sur tout le territoire de la Maison, et elles
échangent réguliérement leurs étudiants.

¢ |’Académie de Toholl. Forte de cinq cents étudiants, cette académie guil-
dienne est la plus importante de la Maison. En dépit des protestations constantes
du clergé, qui y voit une remise en cause de son monopole sur l'enseignement,
les cours y sont assurés par des guildiens. Il s'agit soit de vétérans revenus au pays,
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soit de natifs des Rivages grassement payés pour séjourner dans cette région inhos-
pitaliere. Tout le monde loge sur place (les batiments, trés spacieux, pourraient
héberger confortablement pres de mille personnes). Les Ashragors n‘ont pas le
monopole de la mesquinerie, et la commission éducative du Sénat s’est octroyé
un petit plaisir le jour ou elle a fixé les programmes. La science est interdite aux
sujets du prince-démon ! Fort bien. Mais les académies jouissent du privilége d'ex-
traterritorialité, L'académie de Toholl forme donc des astronomes, des géologues,
des hydrologues, des zoologues, des ingénieurs.. . bref, des doctes. Le clergé a eu
sa revanche, toutefois : estimant qu'il était impossible que des citoyens ashragors
soient exposés a toutes ces “doctrines pernicieuses”, il a interdit aux guildiens d'avoir
des serviteurs vivants, En revanche, la ville a mis a leur disposition quelques dou-
zaines de zombies copieusement putréfiés qui, depuis, servent de domestiques aux
étudiants. En dehors des livres, 'académie importe chaque année une chose indis-
pensable du monde extérieur : trois tonnes d'encens felsin.

e I’ Académie de Derkwi. Située dans les montagnes, a huit jours au sud
de Toholl, cette petite académie a la réputation d’étre ['une des plus “dures” des
Rivages. On y enseigne la survie sous toutes ses formes. Les stages de combat
forment le plus gros du cursus, mais les étudiants sont également contraints de
parcourir la montagne en plein hiver, daffronter le terrible vent des Couteaux
et les tempétes de neige... Et ce ne sont que les aspects physiques du program-
me. Le volet “mental” est encore pire. On y apprend entre autres a résister a pra-
tiquement toutes les formes de torture. Les guildiens diplémés de Derkwi ont la
réputation d'@tre des monstres froids, capables d'exercer un contrdle rigide sur leurs
émotions, et qui subordonnent tout a la réussite de leurs objectifs. Pour
citer maitre Xolchitl, qui y a enseigné de 168 a 175 AA “on sort
de la plus Ashragor que les Ashragors eux-mémes”.

e | "Académie de Maranasazar. Elle se trouve aux portes
du désert, dans une oasis qui a la réputation d'étre hantée par
les fantdmes d'un détachement gehemdal qui a disparu
dans la région vers 1800 AC. Ses deux cents étudiants
y apprennent un mélange harmonieux de compé-
tences, avec deux spécialités : |'organisation de cara-
vanes (les nomades de Zar sont des sujets de fravaux
pratiques commodes) et la diplomatie (avec une
nette préférence pour l'aspect “opérations clandes-
tines”). Les étudiants qui en sortent sont générale-
ment tout a fait & méme de renverser en quelques
semaines une monarchie indigéne, pour peu qu'ils
disposent des bonnes informations et d'un minimum
de soutien...

Ctudiant Ashragor en pénitence
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Sur les Rivages, la Maison Ashragor est la seule a s’accrocher encore au
concept bizarre et désuet de “frontiére”. Mais elle y tient farouchement... A
l'ouest et au nord, la mer sert de rempart contre les invasions. Au sud, le désert
de Zar, sillonné de quelques pistes et peu fréquenté, décourage les incursions.
Reste l'est, et I'acces a la cité gehemdale de Nyskwynt. C’est la seule région
vraiment vulnérable. Le clergé a trouvé une solution tres simple : limiter les
communications au minimum. Alors que le reste de la Maison dispose d'un
excellent réseau routier, et que les voies impériales gehemdales font ['envie du
monde civilisé, les deux Maisons sont reliées en tout et pour tout par trois mau-
vaises route en terre battue, qui sont impraticables cinqg mois par an. Les deux
gouvernements ont laissé “la marche” revenir a I'état de friche. On y trouve
quelques forts solidement gardés, des taillis difficilement pénétrables, une ou
deux pistes de contrebandiers, et c'est tout.

Ces restrictions viennent plutot d'une crainte paranoiaque de nouvelles inva-
sion que d'une volonté de secret mais qu'importe, les Ashragors ne plaisan-
tent pas avec leur sécurité.

Le Pontifex Zakarna V, qui régnait vers 400 AC, a décrété que tout étran-
ger pris sur le territoire ashragor sans autorisation serait immédiatement réduit
en esclavage. Malgré la découverte du Continent et la libéralisation des
échanges, sa loi est toujours valable. En pratique, les deux villes cotiéres sont
relativement ouvertes. Toholl est accessible aux gens courageux, et le désert de
Zar est trop vaste pour étre efficacement contrdlé. En revanche, les montagnes
et les plaines cotiéres sont dangereuses', et certains sites sont totalement inter-
dits aux étrangers.

Les Kheyza sont le seul cas particulier. Depuis deux siécles, ils sont tolérés
presque partout... mais, d'une maniére générale, ils sont moins présents chez
les Ashragors que dans toutes les autres Maisons.

1 Méme apreés mille deux cents ans de paix, le paysan ashragor de base conserve une solide rancune contre
les étrangers, et pour les Venn'dys et les Gehemdals, elle tourne facilement a la haine franche et massive.
Ami voyageur, vous aurez beau étre en bons termes avec le clergé, aucun sauf-conduit ne vous empéchera

de vous faire égorger dans votre lit.
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Deux sages qui ne méritent pas que je note leur nom ont passé huit
jours interminables & m’expliquer pourquoi mon peuple était le plus grand
des Rivages. Comme si j'¢tais retombé en enfance, ils m’ont longuement
expliqué les valeurs que j’ai moi-méme inculqué a leurs ancétres, lls se
sont bien gardés de faive preuve d'originalité, me vécitant fidelement le
catéchisme approuvé par le Pontifex. je les ai laissé parler, me vévéler leur
néant, sans montrer qu’ils me lassaient. Quelque part, tres loin, dans les
profondeurs de ma conscience, brille une lueur de colére. Je leur fevai payer
leur licheté mais, pour Ubeure, ils sont sauvés par leur insignifiance.

11 est temps que je contemple mon ceuwre divectement. Depuis des siecles,
je me concentre sur mon église, laissant les prétres inculgquer aux humains
mes préceptes comme bon leur semble. Qu’en ont-ils fait 7 je le saurai dans
quelques jours. Comme toujours, A force de parler aux humains, je prends
leurs véflexes et leurs taves. Lo sentiment que j'¢prouve pour l'instant
s'appelle “curiosité”, me semble-t-il. Les humains le trouvent agréable. Pour
moi, ¢"est une perte O¢ temps.

J'envoie mon esprit erver dans Toholl. Mon essence, portée par le loom
noir, s’engouffre dans les rues, les maisons, les temples. Je me propage
le long du lag, je visite les ermitages et les monastéres, je vegarde vivre
villageois et Hi¢rophante. Les animaux
hurlent & mon approche, les plantes \\
meurent. .. et je vois. @ NN‘\\\
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L religion

Yoy preceptes

"Au commencement des temps, Ashragor a fixé trois grandes vertus, que
ses fideles doivent respecter toujours et partout. Dans son infinie sagesse, il a fait
en sorte qu’elle soient compréhensibles pour nous comme pour les démons, de
maniére a ce que nos deux peuples soient unis dans I'adoration que nous lui por-
tons. Ensuite, pour contrebalancer les vertus, il a défini trois péchés mortels.

LESVERTUS

¢ La Foi. La nature d’ Ashragor est destinée a nous échapper jusqu‘a la fin
des temps. Elle nous sera révélée au dernier jour de la création. D'ici 1a, nous
n'avons nullement besoin de la connaitre et, en vérité, chercher a la découvrir
est le plus grand crime que puisse commettre un hérétique. Il nous suffit de croi-
re en lui, en ses miracles et en sa supériorité éternelle pour comprendre la véri-
té premiére, la seule qui soit importante : il est notre pére, sévere, vigilant mais
aimant. Ashragor vous aime, vous tous !

e La Révérence. Croire en Ashragor n'est pas suffisant. Méme le plus obtus
des rationalistes étrangers croit en Ashragor. Apreés tout, les autres Maisons
ont senti sa présence dans leur chair, mais elles ont choisi la mauvaise voie :
elle le craignent, alors qu'il faut I'adorer. Il nous aime. Nous sommes son peuple
élu. Aimez-le. Adorez-le. Pour I'adorer, vous devez le servir. Les récompenses
qu'il offre aux fideles sont multiples, et dépassent |'imagination. Ashragor n'a-
t-il pas dit "qui croit en moi triomphera de la mort” ! La résurrection de la chair
et de I'dme existent, et nous en avons la preuve tous les jours.

* La Soumission. Servir Ashragor est bon. Mais méme les prétres ne vivent
pas les yeux tournés vers lui en permanence. Nous vivons tous en société, et
cette société a besoin d'un ordre. Dans son infinie sagesse, Ashragor nous a mon-
iré la voie, et elle se nomme Soumission. Vous étes né au sein du peuple, du
clergé ou de la noblesse. Au cours de votre vie, vous vous éléverez ou vous vous
abaisserez. Tant que vous étes fidele a Ashragor, votre statut social n'a aucune
importance. Mais souvenez-vous toujours que le seul moyen d'échapper aux
troubles, a la violence et a la guerre civile est de servir aveuglément ses supé-
rieurs, et d'attendre de ses inférieurs qu'ils se soumettent a leur tour.



Les péchés

* Le Doute. Ashragor est omniscient et omnipotent. Il vous connait, vous
aime et nous guide vers une fin connue de lui seule. L'église le sert dans cette
tache grandiose. Il n'y a aucune autre vérité. Celui qui en doute essaye de saper
le trone d’Ashragor.

e 'Orgueil. Le Doute n’est pas tout. On peut croire, et s'imaginer que ['on
croit mieux qu‘autrui. On peut se soumettre, et se convaincre que cette sou-
mission est un triomphe. L'Orgueil prend une multitude de formes et méme
le plus saint des hommes n’est pas immunisé a ce péché, qui est le plus sour-
nois de tous.

e| a Révolte. Ashragor vous a assigné une place au sein de sa Maison. Le
défier, c'est en sortir, ¢'est quitter I'abri protecteur qu'il a édifié pour nous pour
se risquer parmi les loups dévorants qui nous attendent a I'extérieur. Se rebel-
ler contre ses supérieurs n’est pas seulement un crime séculier : ¢’est un péché,
et ['un des plus épouvantables qui se puisse concevoir.

Mes enfants, péchés et vertus sont des cercles concentriques. Au caur
des vertus se trouve [a Foi. La Révérence vient ensuite, suivie de la
Soumission, qui concerne [’organisation de [a société. Si [a Foi n'est pas
[a, les deux autres vertus w'existent pas non yfus malgré les apparences.
Et, comme [histoire des hérésies nous lenseigne, on peut croire sans
montrer [a Révérence appropriée, et sans se Soumettre au Pontifex.

Les péchés suivent une logi Eque inverse. Tous les pécheurs entretien-
nent en eux une étincelle de (horrible Doute. Dans une certaine mesu-
re, le Doute est un élément de la condition humaine, qu’Ashragor a
laissé subsister en nous pour une raison que nous nw'avons pas a
connaitre. Vous devez apprendre a douter, pour mieux rejeter le Doute
dans les profondeur de votre conscience. LOrqueil et [a Révolte, en
revanche, sont liés. Ils conduisent ('un a autre, comme deux picces

séparées par une le  plus  fin des rideaux.”

— Extrait du catéchisme enseigné par les prétres a tous les enfants de la Maison.

L peotigue

“Non content d’étre u‘;—yran sangurnaire, Ashi hragor veul

yua/re mille ans, ida [aryemen/

gu’on Laime. EF au bout



les Ashrngots - ulture

alfeint son 06]@6’/1/.‘ Loes citoyens de sa Waison Uayuen/ & leurs
affaires dans une sorte de ﬁry'ouz.'/farof anesthésiés par un mélange
malsain de terreur ef de dévotion pourfa créature qur domine
leur existence du berceau & la tombe . . . ef au-dele.
s sont litféralement ‘préfs a mourir pour fuz & tout instant
Fas par fanab.'sme, non /! 51'mpfemen/ parce qgu s n ‘envisagent
pas un instan! qu i sort posszgfe de se rebeller. Quelle que sorf sa
classe sociale, " Astragor moyen vt dans un sysféme
extrémement A}'érarcéi,;e’. On pourrar! presque parfer de
“castes”, a £ inzaye de ce 7111'39 faf/ chez certains peap[e.s e
Continents, s’il n’existar! pas une certaine mobilifé socrale. Four
un ﬂsfrayor, le monde peut se diviser proprement en lross : les
inférieurs, gu 't convient lexercer & la Soumission ; les égaux,
qu s /&u/ surpasser des que poss1£[e ;el fes supérIéurs, 7111'
dotvent élre 0béis en foules circonstances. Jrés loin au-dessus de
lout le sys/éme p[ane la /fr'yure mayjestueuse du przbcef-ofémon, ur
es! per¢u comme une enfifé a la féz.'s pa/erne[/e et /ef'f'zf;'cm{e. 74
leur a foul Cfonné, /'u.s?u ‘a leur nom, el peul touf leur reprenofre a
loul inslanl, y compris leur éme. Certains de mes co[féyues von!
Jusqu’a soulentr que les Ashiragors sont en /az'/ immalures, fous
autant gu’ils sont . ﬂsﬁrayor /Zs punit ef les récompense comme
des enfants mars, surfoul, il endosse la responsaé}ﬁfé morale de
leurs acles, st odreux soient-ils. Oette théorie ne me .sa/zkfaf/ ‘pas
entiérement, mais elle exp/}'yue le comportement cruel des
%sfrayors — car, dites-mor, gu'y a-t-il de cruel gu’un enfan/, a
part un adolescent ?
Tars laissons cette discussion aux doctes. Gﬂague %sﬂrayor
crorf aux doctrines perverses qu ‘on lur a 1bcuf¢uées dés son p[as
Jeune dge. fjjfre, 74 essaye de les appﬁ'yuer dans sa vie
guo/iaéfme. Les prieres /J‘éyuen/es a %sfrayor, et [invocation
quast obsessionnelle & son nom au moindre préfexte ne sonf gu un
symplome mineur de ce qu %, fczu/ bien appe/;zr une démence.
gefﬁz-cia bren aulres conséguences, aulrement pfus fanes/es.
Des seules barriéres gu’ %sﬁrayor a cru bon de ﬁbrer a ses
victimes concernen leurs rapporfs avec tui. En reucmcﬂe, i les a
laissés folalement libres de se dévorer entre eux, n’inferdisant
que la rébellron ouverte contre son autorité. [oe reste, meurtre,
esc[cwaye, 1)1/(112/1'01'0[6, tyrannie ef aulres horreurs, est du
domaine des “lors séculréres” — 7(11'3012/ une aimable /}bfzbn
puisque, en praligue, foul est coa@ﬁé /oarfe %ﬂfﬁx, el gue
celur- ci pren d ses ordres directement o’ %sﬂrayon
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ge rew'enofraz'pﬁls loin sur oryamlm/ion vicreuse de leur
sociélé. Four Lheure, Je ne veux parler gue J’ﬂsﬁrayor.
Noubliez jamars gue, 7ue/ gue sorf volre inferlocuteur, il pense
& son maitre, dont les intéréls passent avan! loul. Dren séir, les
%sﬁrayors ne sonl pas des ﬁ)urmjs, el ils ne se sczcriﬁ'en/ pas
volontairement pour le bren du plus yranof nombre. s sonl un
peu pﬁzs zb/efﬁ'yezz/s gue cela, mars pas feaucoup. cSz'mpfemen/,
dans une négociation, s essayeront loujours S insérer des
clauses fazlsan/ avancer les intérétls de leur MMarson. Luelle
Z/[J]/érence avec nous ? UUne ef une seule : pour nous, les inféréts
e notre HMaison sont les inléréls de lous, riches el pauvres, unis

pour le bien commun. Four eux, ce sont les intéréts Iune unigue
créalure, quin ‘hésiterarl ‘pas un instant a exterminer fous ses
sujels pour gagner un avanlfage dun instant.”

— Exdtrar! du cours de relations infernationales de maitre

Niccolo, de Luniversité de Dirizio

“Ecoute, _je vois que tu es novice, alors je vais t’wgafiquer comment ¢a
marche ici. On est un monastére ' pas trop gros, pas trop e:fposé, on
appartient a un ordre bien établi, alors du coup, on a un tas de petits

_privileges. Et moi, qui suis le cellérier, j'en ai un peu  plus que les
autres. Si je t'ai a la bonne, tu en _prgﬁtems, sinon non. C'est a toi de
me dire. Bien siir, certains des trucs qu’on récupeére ne sont pas précisé-
ment permis par [a régle, mais le pére abbé ferme les yeux. Tiens,

_prends ¢a. Ca se mdche. Je sais, c'est amer au début, mais on s'y fait.
C'est un truc qui vient du Continent. Ca s'appelle de Panjun. Y a la-
bas des sauvages qui en bouffent toute la sainte journée. Je ne te
conseille pas de faire pareil : quand t'en prends trop, ¢a attaque. Mais
bon, c'est quand méme meilleur que leur saloperie de café, hein ? Ca
détend et ici, mon pote, mieux vaut étre détendu. Donc, la méthode

_pour vivre vieux : on suit les ordres, on se la coule douce, on Le vénére

juste ce qu'il faut pour ne pas se faire choper par les Moines Rouges, et
on laisse les Templiers et autres chiens de querre faire le sale boulot. Ifs
sont c{ingues, _pas nous.”

— Conversation dans un monastére des montagnes



(es HAshragots - Lulture

“Redouté seigneur,

c'est le caeur plein despoir et d’angoisse que  je me présente devant
Vous, pour vous entretenir d’un sujet terrible : [hérésie.

Lorsque nous étions adolescents, sur les bancs du séminaire que nous
avons partagé, les bons moines nous ont longuement entretenu de hé-
résie. Nous avons, comme tous les novices, appris par ceur la liste des
Six Hérésiarques. Pour nous en prémunir, nous avons dii étudier leurs
doctrines perverses et fallacieuses. Par la suite, nous avons tous les deux,
au cours de notre carriére, été confrontés ce fléau, qu'il se manifeste
sous [a forme du Doute, de [a Révolte ou de 'Orgueil. Comme vous, j’ai
conduit a la mort de nombreux coupables. Le caur lourd, j’ai condam-
né leurs familles au biicher, sachant que la présence d'un hérétique

parmi elles avait certainement contaminé leur yense’e. Mais, seigneur,
aujourd’hui, je ne suis qu'un pauvre moine itinérant, et vous siégez au
conseil supréme des Moines Rouges. Notre amitié d’antan me pousse
vous parler franchement : je suis atterré par ce que j'ai découvert par-
tout sur le territoire de notre Maison. La ot vos moines devraient tra-
quer les vrais cmfpuﬁfes, ils s'épuisent en vaines manauvres yo[itiques.
Au lieu d’étre sur le terrain, ils se perdent en interminables arquties
_pour savoir si tel ou tel point de la doctrine de vos rivaux est ou non
ﬁére’tique et, si oui, quef avantage peut en étre retiré. En encore ! Je ne
parle [a que des bons moines, ceux qui se posent encore sincérement la
uestion de Chérésie | Certains ne raisonnent ja[us qu’en termes _po[i»
tiques | Est-il pire forme d’Orqueil ? Et tout cela, & un moment oi le
peuple des villes défie presque ouvertement autorité de [église et oit les
hérétiques sont [égion, partout, y compris dans nos propres rangs !

Je vous supplie de m’écouter. Nettoyez vos rangs des coupables |
Cloitrez tous ces mauvais inquisiteurs, et remy[acez—fes par des moines
jeunes et purs. Avec leur aide, nous pourrons descendre  parmi la _popu-
[ation et dresser un monument de feﬁ et de sang qui servira d’avertisse-

ment aux générations a venir.”

— Discours du fréve Hatterar au Redouté Maitre Klanhdar Deveri, premier
quide de la Trés Sainte Inquisition des Moines Rouges.

“Frére Hatterar, en vous mélant indiiment des affaires de vos supé-
rieurs, vous vous étes rendu coupable du péché ’Orqueil. En raison de
votre dge et de vos mérites passés, toutefois, nous avons décidé de nous
montrer cléments. Vous serez assigné, pour les cing années a venir, au
monastére de Rochefroide, sur (a cote nord. Vous y  ferez vaeu de silence,
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et vous y vivrez dans le recueillement. Qu’Ashragor vous assiste et vous
aide a retrouver [a vraie voie 1”

— Extrait du bref de condamnation du fréve Hatterar,
_prononcé par la Trés Sainte Inquisition des Moines Rouges.

“I( est venu a nos oreilles qu’un certain frére Hatterar avait osé
dénoncer les abus des Moines Rouges, allant jusqu’a leur ‘jeter a la face
un petit catalogue de leurs iniquités. J'ai fait le nécessaire pour qu'il
échappe a la mort, et ils Cont envoyé croupir dans un petit monastére

_perdu dans les neiges du nord.
— Ilne mangque pas d’un certain courage. ..
— Tu veux dire, mon ceeur, qu’i[ est totalement privé de cervelle 1

— Lun ou lautre, mes chéris, cela w'a aucune importance. 1/ peut
nous étre utile. I a de nombreux amis dans la faction la plus conserva-
trice du cferge’, voyez-vous. .

— Et alors ? C'est une bonne raison pour le mettre a mort, non ?
Tous ces vieux yré‘tres racornis nous détestent |

— Tss, tss, décidément, tu me décois. Tu ne vois pas plus loin que le
bout de ton nez — que tu as charmant, je ne sais pas si je te (ai déja
dit. Dis-moi, qui est le plus dangereux pour nous ? Les Moines Rouges,
ou les conservateurs ?

— Je vois ot vous voulez en venir, Votre Sainteté. Nous devons

_prendre [e contrile de ce fréve, c'est bien ¢a ?

— AR, _je vois que tu as suivi, toi ! Trés bien. Tu vas organiser son

transfert ici, a Pel_grom. Tu vas linstaller dans une maison stire, lui
fournir du papier et de Cencre, et lui demander de nous fournir un
lan de réforme de f’é_qﬁse augquel nous donnerons un maximum de

_publicité. Je lui fait confiance : il va accoucher d'une horreur qui fera
le bonheur des Btgots de toutes obédiences. A ce moment-13, les modérés
seront bien obligés de faire bloc derriére nous. De plus, nous pourrons
ramener les Moines Rouges dans notre camp en leur livrant Hatterar.
1ls prennent leur rile de gardien de lorthodoxic trés au sérieux, ef je
suis certain que les propositions d’Hatterar les mettront en rage. Au
travail, mes chéris.”

— Extrait d'une conversation entre le Pontifex et ses deux secrétaires particuliers.



(es Hahragots - Cultuce

“Il faut bien l'admettre : dans une foule de domaines, Ashragor
est plus un handicap qu'un atout. D'accord. nous lui devons plein
de choses, et beaucoup de reconnaissance, mais quand il s'agit de
travailler avec les types de l'extérieur, il est bougrement génant. Il
fout la trouille A tout le monde, et nous aussi, par extension. Au bon
vieux temps, c’était bien utile, je suis st mais maintenant, ¢a nous
plombe salement.

— Doucement avec Ashragor, tu veux ! Tu as bu, pour dire des
trucs pareils ! Non, c’est pas lui le probléme, surtout pas. Mais par
contre, c'est sar que les curés sont pénibles. Ils sont gourmands
comme c’est pas possible, et avec toutes leurs saloperies de dimes,
cest pas la peine de faire des affaires, tout finit dans leurs poches.”

~ Conversation entre deux marchands sur le port de Scyth

1QA 208

€h bien, je pense que je peux me considérer comme ¢difi¢ ! Les humains
sont incorrigibles. (Néme moi, je ne peux pas leur faive confiance un instant.
je pensais qu'en choisissant six concepts simples, accessibles méme i
leurs petits esprits, ils arviveraient A se concentrer dessus. J’avais oublié
qu'ils étaient rusés, lls y ont effectivement beaucoup véfléchi, mais ils ont
choisi de les obscurcir. 1ls les ont commentés jusqu’a ce qu'ils n’aient plus
¢ sens, ou plutdt jusqu’a ce qu'ils arvivent A leur faive dive exactement
ce qu'ils soubaitaient.

€n O’autres temps, ils auraient senti le poids de ma colére ! (Nais au
fond, qu'importe ?

Je ne suis pas surpris. Je n’ai jamais cru qu'ils me sevaient tous fideles.
Lampleur des changements me surprend, toutefois. Toute la fagade d¢ la
société que j'ai patiemment bitie au cours des siecles est toujours en
place, mais clle recouvre quelque chose d'entierement différent de ce que
j'attendais. €st-ce un bien ou un mal ? Seul I'aveniv pourra le dive.

Mon peuple s’est laissé corvompre, et la natuve de sa covruption est
tout A fait ordinaire : appit du gain. £'argent venu du Continent. Le
brassage entre des peuples qui auvaient 1, de toute éternité, vester
séparés. L attrait du pouvoir sur des esprits incapables de le comprendre
et ¢ le maitriser. 7'ai senti le Pontifex. Son esprit est un véritable cloague.

Un petit chatiment collectif sera nécessaire, si je veux qu'ils survivent
aux tempétes A venir. (Nais il ne faut pas que je surestime son ampleur. J'ai
senti des esprits vils, rongés par le Doute ou manguant méme du moindre
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atome O¢ Soumission, mais la majorité m’est fidele et croit encore sincerement
en moi. Une minorité O¢ pervers parvient méme A m’aimer, comme mon
clergé I'exige. Mon “amour” pour ces humains ? Quelle imposture ! Je Iai
affirmé en tant et tant d’occasions au cours d¢ ces millénaives que javais
presque oublié que pour eux, ce mot a un sens. Pas pour moi. lls ont érige
en dogme ce qui n'était qu'une formule de vhétorique. Les malheureux ! £a
piti¢ est un sentiment que je n'ai jamais véussi a vessentir, mais dans ce genve
de situations, je m’en approche autant que cela m’est possible. ..

Plus j'y pense, plus idée de leur amour m’écoeure. je les tervorise depuis
quatre mille ans, et au lieu d¢ chercher A se débarrasser de moi, comme
I’ auraient fait des dOémons, ils m’aiment ! J'ai beau faive, certains aspects d¢
leur psychisme me vestent  jamais incompréhensibles, Jauvais dit formuler
mes commandements differemment, et leur donner la permission d¢ me haiv
et e me craindre, pourvu qu'ils me servent. Quoique. .. Avec leur tournuve
Oesprit, qui sait ce qu'ils en auraient fait 7
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Leg nutees residents
0¢ In mnigon

Teg eotlabes

“Voulu par Ashragor lors de nos querres de libération, lesclavage
est devenu une institution prospere et le pilier de notre économie. Sans
la présence de ces dizaines de milliers de travailleurs fiables, peu payés
et corvéables a merci, notre Maison aurait d'énormes difficultés a fonc-
tionner correctement. Toutefois, vous devez bien comprendre que, pour
nous, [a justification économique passe en second. La vraie raison est
qu’Asﬁmgor a voulu qu il y ait des esclaves. Je suppose que méme si,
un jour, nous arrivions d nous en passer, nous en conserverions, _juste
pour le principe.

Pour vous autres étrangers, [e mot “esclavage” souléve une multitude
d'images horribles. Franchement, je ne comprends pas pourquoi. If faut
que vous compreniez, pour commencer, que [a plupart de nos esclaves
sont consentants. Qu'ils soient esclaves de naissance ou qu'ils le soient
devenus pour expier leurs péchés, ils sont nés dans notre Maison,
connaissent nos dogmes et les acceptent. Or, (église est formelle : en [es-
clave se trouve la forme la plus pure de Soumission. Ils ne sont rien, ne

ossédent rien et n'ont quére de droits, mais ils sont les bien-aimés
d'Ashragor. Leur néant brille de mille feux. Notre maitre les ressuscite-
ra a la fin des temps. Dans leur seconde existence, ils jouiront d’un sta-
tut privilégié et w'auront plus jamais a travailler. C'est pour cette rai-
son que la plupart des esclaves économisent toute leur vie pour pouvoir
se payer une place dans une nécropole, ou leur corps sera embaumé et
soigneusement conservé. Les plus pauvres se contentent d'une place
dans les marais mortuaires, mais tous demandent a ce que leur corps
soit convenablement préparé. En fait, ils sont souvent plus minutieux
sur ce point que, disons, un artisan pauvre. Le destin posthume des
esclaves est considéré comme tellement favorable qu'il west pas rare de
voir des hommes (ibres, arrivés au crépuscule de leur existence, se vendre
pour en profiter. C'est essentiellement une solution prisée de tous ceux
qui wont aucun espoir d’entrer dans les ordres, qu'ils soient illettrés ou
trop coupables pour étre dignes de porter la robe. Les prétres cédent
e’gaﬁ:rﬂent ymfois a cette tentation. On a méme vu deux Pontifex, sur
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leur (it de mort, quitter la tiare pour les fers |

Je disais plus haut que “la plupart” des esclaves sont des Ashragors.
Seule (église connait les chiffres exacts, mais j'estime que c'est le cas de
huit esclaves sur dix. I[ en reste deux dont f’origine est, d vos yeux,
contestable. .. Comme nous le savons tous, dans une tentative délibérée

_pour nous priver de Pune des ressources les plus intéressantes du
Continent, le Sénat a interdit aux quildes de pratiquer lesclavage.
Mais il a fallu plusieurs années pour que cette interdiction entre vrai-
ment en vigueur. Dans [intervalle, nos compatriotes ont transplanté
quelgues milliers d*hommes et de femmes, issus de divers peuples indi-
génes, généralement des Drak. Ils ont fait souche et, deux siécles aprés,
leurs descendants forment encore des cultures reconnaissables. Dans
lensemble, ils se sont bien adaptés aux conditions qui régnent dans
notre Maison. Tous ont abandonné leurs idoles, bien entendu, pour se
convertir d notre reﬁgion. Les Moines Rouges ne s'intéressent pas a eux,
wmais je pense que c'est une erreur. Le bruit court qu'ils ont conservé de
nombreuses pratiques déviantes, issues de leur passé paien. Les Ithloh,

_par exemple, portent souvent des bijoux de rallgar, qu’ils se transmet-
tent de pére en fils. Si on les en prive, ils se laissent mourir. Passés en
masse au service des monastéres de Infinie Contemplation, ces Arkhé
ont des archivistes et des bibliothécaires remarquables. .. Le Peuple
Bleu, une culture querriére d’origine Lore, forme la majorité des ser-
gents et une bonne partic des hommes d’armes des Templiers.

Voila pour Cimmense majorité des esclaves. A ce stade, il ne nous
reste plus qu 'une _poi_qné.e de cas _particufiers, mais ce sont ceux sur les-
quels tous les étrangers s’hypnotisent stupidement. Dans votre derniére
lettre, vous évoquiez un roman dont ["héroine était enlevée et jetée dans
le harem d’un noble ashragor qui [ui réservait un sort “pire que la
mort”, et vous me demandiez si une telle chose était possible. La répon-
se est “certainement”, méme si, ne sachant a pas quel sort pire que la
mort vous faites allusion au juste, j'émets une petite réserve. Nos nobles
ne traitent pas une captive de marque n'importe comment, ﬁgurez-
vous | Et puis, qu’est-ce qu'un “roman” ?

Vous reconnaitrez comme moi que, méme dans des Rivages pacifiés, il
arrive encore que des différends basculent dans [a violence, qu’elle soit
ouverte ou feutrée. Et, dans ce genre de circonstances, les membres de
mon peuples (emportent souvent sur leurs ennemis. Pay conséquent,

_parfois, un natif d'une autre Maison se retrouve capturé et réduit en
esclavage. C'est beaucoup plus rare aujourd hui qu'il y a cing cents ans,
mais cela se produit encore. Prise de querre ou victime d'un enlévement
discret, il est assuré de bénéficier d'un traitement. .. particulier. S'il est
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toujours entre les mains de [a personne qui ['a asservi, son sort sera
infailliblement déplaisant (comme faﬁjeune : fille de votre histoire). En
revanche, s'il est vendu sur un marché, un esclave étranger a de fartes
chances de bénéficier d'un traitement de faveur. Généralement, il est
racheté au bout de quelques mois par un de ses compatriotes, et rentre
chez [ui avec quelques cicatrices et une foule A histoire instructives.”

— Extrait d’'une lettre du fréve Garthol Urtansh
d Matthias Franossi, docte d’Astienne

Tog motts-vibants

“Comme vous le voyez, _je suis mort. I ya vingt ans que mon corps
m'’a trahi, et je ne m’en porte pas plus mal. De mon vivant, j’ensei-
gnais déja ici et, dans leur sagesse, mes supérieurs ont décidé que je leur
était trop utile pour quitter ce monde. Les maitres-faucheurs, aprés
avoir rituellement yrg’paré mon corps, y ont remis mon dme.

Ace que je vois, certains d’entre vous sont Surpris de m’entendre
m'exprimer si distinctement. Vous, au troisiéme rang ! Je suppose que
vous venez de la campagne, non ? Et dans votre village, vous n'avez

jamais vu autre chose que des zombies de qualité inférieure, n'est-ce
pas ? Mais non, petit imbécile, je winsulte pas votre grand-mere | Je me
contente d’énoncer un fait : a la fin de notre vie, nous sommes tous jugés
selon nos mérites. La plupart d’entre vous w'auront qu’une existence
avant d'aller, selon leur rang, attendre un hypothétique réveil dans les
marais mortuaires ou se couvrir de youssiére dans un mrco}aﬁage.
D'autres, plus dignes, seront ranimés en partie. C'est souvent le cas de
ceux dont le corps a été jugé ' plus utile que Cesprit : ils représentent une
alternative viable aux esclaves. En fait, d part des considérations esthé-
tiques, rien ne nous empécherait de remplacer intégralement ces derniers
ar des morts-vivants. Comment ? Votre grand-mere ne travaille pas
dans les champs ? ]'en suis ﬁeureu}pour elle, croyez-moi ! Elle est scri-
be, et c'est elle qui tient le registre des naissances et des décés du village ?
Ah, les prétres ont donc choisi de la conserver pour ses connaissances,
mais je suppose qu'elle west pas trés mobile, hein ? Dans cette forme de
réanimation, [’egarit prime sur le corps. Ce dernier continue souvent a se
dégrader, méme si c’est a un rythme infiniment plus lent.

Enfin, une minorité d’entre vous me rejoindront dans une aprés-vie
ou [e corps et Cesprit fonctionnent a Cunisson et, laissez-moi vous le dire,
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aun rytﬁme bien supérieur a ce qu 'il était avant [a mort. ]'ai sur vous
une foule d’avantages : je w'ai plus besoin de sommeil, j'ai laissé derriére
moi une quantité d'émotions a la fois inutiles et encombrantes, et je ne
me laisse plus régenter par la chimie de mon organisme. Je suis encore
_parfaitement capable d’apprécier un joli minois, mais ce w’est pas pour
cela que j'en perdrai instantanément [a raison, par exemple. .. contrai-
rement a ces deux jeunes gens, au fond. Arrétez, s'il vous plait. Il y a des
endroits pour ¢a, mais ma salle de cours n'en est pas un |

Je wai pas honte de le dire, je ne suis pas encore parfait, méme si
mon état est ce qui peut arriver de mieux a un fai’que. Certains yre‘tres
bénéficient de résurrections qui les aménent a ne faire plus qu’un avec
le loom noir. Cela leur donne, entre autres, des pouvoirs magiques
immenses. Toutefois, il y a des contreparties L{ésagre'al&(es. .. mais je w'ai

_pas le droit de vous en parler.

Si Laprés-vie vous tente, dans la mesure oti aucun d’entre vous ne

maitrise les Arts étranges, vous w'avez qu’un moyen d’y accéder. Servez

fidelement [église et, a travers elle, Ashragor. Lorsque votre premicre
vie se terminera, un moine de (ovdre de la Faux brisée viendra écouter
(histoire de votre vie. Je SUppose que VOus en avez tous vii a Cauvre ? I
vous parlera, il interrogera vos proches, il consultera le prétre de votre
_paraisse et, au terme de son enquéfe, il décidera si vous étes ou non
digne de revenir tout de suite, au liew d’attendre [a fin des temps dans
les marais mortuaires. C'est également [ui qui déterminera (a forme
que prendra votre nouvelle existence.

Bien siir, votre opinion ne sera pas prise en compte. Les bons moines
savent que, lorsqu’on est cloué au [it et rongé par le cancer, on a ten-
dance a dire des sottises. C'était mon cas : j'ai imploré mon confesseur
de me laisser connaitre (oubli. Heureusement, il ne m’a pas écouté.

I[ existe un moyen siir de vefuser [a non-vie, mais cela revient a g_iﬂ}:r
Ashragor en pleine face. Léglise ne s'est jamais prononcée sur le destin
de ['dme des renégats qui le choisissent, mais je suis tout a fait certain
qu'il est horrible au-dela de toute description. 1[ est trés simple : [a pen-
daison. Si vous brisez votre colonne vertébrale, vous rendez votre réani-
mation si o{iﬂ‘iciﬁ: qu elle w'en vaut yfus la Jveine. Et yuis, cela équivaut
a une apostasie, et a quoi bon ranimer un incroyant ? Par ailleurs,
comme vous le découvrirez en cours de droit, un suicidé entraine inévita-
blement sa famille dans la mort. Ses parents sont exécutés, leurs biens
confisqués, leurs noms effacés des registres des croyants. .. Tel est le prix a

_payer pour ceux qui refusent les bénédictions de notre maitre.”

— Extrait du cours introductif donné a (Université infernale de Scyth
_par Garahg Ul-Arory, professeur d’exéqeése.
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Tog demons

“Séche tes larmes, petite | Elles ne servent a rien. Je sais ce que tu
éprouves. Lobscurité bouillonnante de notre monde natal me manque,
a moi aussi. Comme toi, dans mes premiers jours, j'étais malheureux et
désorienté. Mais si tu m’écoutes, _je te montrerai pourquoi tu as davan-
tage gagné que perdu en étant appelée ici.

D'accord, ce monde est fixe. If faut un moment pour s'habiter i
lexistence d'un “sol” et d'un “ciel”, mais tu verras, ce n'est pas si ter-
rible. J'ai encore un peu le vertige, parfois, mais c'est trés supportable.
Et il y a des compensations.

Non, petite, non, non et non ! Nous ne sommes ' pas “exilés pour
toujours et condamnés a servir desclaves @ des monstres raides” | Tu
malpenses | Veux-tu que je t'explique la vraie situation ? Nous sommes
la  pour Laider, Lui qui est le maitre de ce monde. 1[ est comme nous,
méme s'I vient d’un autre enfer. Les humains sont déconcertants et

parfois écaeurants, mais woublic jamais que nous ne les servons  pas. Il
les laisse nous appeler, mais c’est Lui qui, au moment oix nous sommes
arrachés a notre monde, nous donne notre apparence et notre mission.
Nous obéissons @ nos “invocateurs”... en _qe’némf, et toujours a regret.
Mais c'est Lui que nous servons, Lui dont tu peux sentir la yrésence a
une pensée d’ici, dans la falaise. C'est Lui qui nous a appelé sur ce
monde aride et triste, Lui qui nous donné les humains pour jouer avec,
Lui qui nous écoute et nous console. If nous Ca clairement dit : nous
sommes Ses préférés. Bientot, I nous renverra tous en enfer, aprés nous
avoir récompensés en nous donnant plein d’humains a emmener avec
nous. Quand ? Oh, tu sais, ici, le temps. ..

En attendant, autant que tu exploite tes atouts au mieux. I t'a
donné une forme, envoyé ici et m'a révélé la tiche qui t'attend. Ta
fonction sera de donner du  plaisir a Pun des humains de [a maisonnée.
Tu ne sais pas comment _faire ? Ne t’inquiéte  pas, ton humain t’e,ga[i—
quera. Avec (apparence que notre maitre t'a donné, de toute facon, tu
ne devrais pas rencontrer trop de problémes.

Comme tu le découvrira bientdt, les humains wont pas besoin
d’énormément de plaisir. Ton humain ne t'importunera quelques
heures par jour, au_pire. Le reste du temps, tu sera libre de te promener
a ta quise. Veux-tu que je te dise un secret ? Oui ? Je t'avertis, il y aura
une contrepartie, bien sitv, mais nous en parlerons plus tard. Eh bien,
voila le grand secret : les humains ont peur de nous. Nous vivons
_parmi eux depuis... trés longtemps, si longtemps que ce ne sont plus les
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mémes humains (ne t'inquiéte pas, je t'expliquera rpfus tard). Mais
malgré tout, ils ont encore peur de nous. Ils nous laissent faire a peu
_pres tout ce que nous voulons. Pour eux, nous sommes sacres. 1ls nous
_passent tous nos caprices, méme aux pires brutes venues des mondes
inférieurs, comme les géants qui travaillent sur les docks. Tu verras,
c’est amusant comme tout | Quand tu connaitras mieux nos humains,
tu comprendras a quel point il est facile de les plier a ta volont?. Evi-
demment, il faut procéder en douceur, mais nous sommes des étres sub-
tils, toi et moi. Et puis, il y a un tas d’humains, appelés “esclaves”,
avec qui nous ne sommes pas obligés de faire semblant. Le jour oi tu te
sentira de mauvaise humeur, exige que on te donne un esclave et joue
avec. Ils se cassent assez vite, mais il n’y a rien de mieux pour retrouver
le sourire. .. je veux dire, _pour Eor_tpenser 4 nouveau.”

— Conversation dans un manoir de Toholl entre Superviseur Infaillible
et Lumiére Ténébrante, démons

Muelgues mots 8 esthetigue

La majorité des Ashragors sont trapus, de taille moyenne et onf la peau
sombre, allant du légérement bistre au noir d'ébéne. Le “peuple terrible” ori-
ginel avait une apparence similaire, et Ashragor a fait de gros efforts pour la
conserver. Les Ashragors de la région de Toholl ont la peau trés sombre et sont
plutdt petits. Les natifs de la plaine de Scyth sont de taille moyenne, ont la peau
mate et des yeux verfs. Ceux des alentours de Pelgrom ont la peau encore plus
claire, et il n'est pas rare d'y trouver des rouquins (souvenirs des guerres
gehemdales). Enfin, les gens de la steppe ef du désert ont généralement la peau
noire et dépassent souvent les autres Ashragors d une bonne téte.

Ces stéréotypes posés, il est bon de savoir qu'il existe d'imporfantes variations.
Trois mille ans de guerres, d"occupations et de razzias ont produif un consi-
dérable brassage génétique, rapprochant les Ashragors de leurs voisins
venn'dys ou gehemdals, voire ulméques. Quant aux Kheyza, comme partout,
ils ont engendré de petits métis. Certains ont été élevés dans la tribu de leur
parent nomade, d’autres sont restés sur place.

Enfin, bien entendu, le sang démoniaque est venu s'ajouter au mélange. Ce
sont les démons qui ont fixé les canons actuels de la beauté ashragor. Un noble
ou une élégante se doit d’avoir la peau pdle, les cheveux blonds ou blancs,
des yeux légérement bridés, des doigts longs ef fins... Sans arriver a ces
extrémes (auxquels les Ashragors eux-mémes arrivent rarement sans avoir
recours aux crémes éclaircissantes et autres perruques), toutes les tailles et toutes
les couleurs de peau sont aujourd hui représentées au sein de la Maison, et
le clergé ne fait plus aucune discrimination raciale depuis belle lurefte.
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5QA 208

Je suis un peu las d¢ mes sujets, Vus par eux-mémes, ils ne sont pas
trds intéressants, alors qu'ils forment une énigme fascinante aux yeux des
autres (Maisons. Lors d¢ ma promenade spivituelle, j’ai senti plusieurs
ouvrages intéressants dans I’Académie de Toholl. Ab, les voici. Comme
toujours, les démons ont senti mon désiv et se fait un devoir de I'exaucer
avant que je ne le formule. Quel dommage que les humains ne soient pas
aussi attentifs !

|
(718
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[’ESPRIT
ASHRAGOR

Manuel a Pusage des directeurs d’Académies
Presses Universitaires du Sénat, 206 AA

chapitre XIII

AVERTISSEMENT

Présider aux destinées d’une Académie est le couronnement de la
carriere d’un docte ou d’un aventurier, bien plus qu’un siége au
Sénat. Malheureusement, c’est une activité qui présente ses propres
périls, parmi lesquels les étudiants ashragors figurent en bonne place.
Ceux d’entre vous qui ne sont pas familiers avec la Maison des princes
mortiféres devraient étudier attentivement ce chapitre s’ils veulent
s’éviter des surprises désagréables !

PHILOSOPHIE POLITIQUE

Comme les Venn’dys, les Ashragors ont une conception frés pré-
cise de ce qui fait une “communauté”. Ce n’est malheureusement
pas la méme. Les Venn’dys voient une nation composée d’individus
unis par des intéréts communs, qui se réunissent pour résoudre les
problémes de maniére consensuelle et choisissent leurs dirigeants de
facon a éviter toute tyrannie.

Les Ashragors, eux, considérent que tout ce qui se trouve sur le ter-
ritoire de la Maison appartient au prince-démon. Cela vaut pour les
objets, les bétes, les gens... tout. Ashragor n’ayant pas le désir de tout
gérer par lui-méme, il a délégué son pouvoir au Pontifex et, a travers
lui, a ’église. Mais méme le plus indépendant des religieux est bien
conscient que c’est une mesure provisoire, qui peut prendre fin a tout



instant... Par conséquent, la ot les Venn’dys ont cultivé une structu-
re multipolaire, les Ashragors ont laborieusement édifié une société
pyramidale, oli fout remonte au Pontifex et tout procéde de lui. Tous
les Ashragors, méme les plus laics des guildiens, ont grandi dans ce
systéme, et ont du mal a s’en détacher.

LA FOI EN LA MAISON

Dans Pesprit de 'immense majorité des citoyens, Ashragor est la
Maison. Les deux ne sont pas dissociables. Presque tous les laics vous
diront que le Pontifex est le porte-parole d’Ashragor, rien de plus. Les
religieux, qui ont une idée plus juste de la situation, n’en sont pas moins
dévots... Du coup, ’homme de la rue voue la méme dévotion farouche
asa ville et au petit bout de Rivages ot il est né qu’a son dieu vivant...

Ashragor a construit une église et une religion en partant de zéro.
Mais, au passage, presque sans le vouloir, il a également bati une
nation. Deux mille ans de guerres ininterrompues contre des voisins
puissants ont forgé des liens impossibles a dissoudre, d’autant plus
que P’histoire officielle prend soin de présenter ces conflits comme
parfaitement monolithiques. Tous les écoliers apprennent une inter-
minable liste de victoires remportées contre les Venn’dys et les
Gehemdals, peuvent citer par ¢ ur les neuf occasions out Ashragor
est intervenu en personne sur le champ de bataille, et croient since-
rement que sans leur prince-démon, les Gehemdals les auraient
exterminés jusqu’au dernier.

Du coup, les valeurs propagées par I’église démoniaque au nom
d’Ashragor deviennent autant de pierres de touche dans esprit de ses
sujets. Plus elles sont différentes des “abominations impures des
impies du monde extérieur”, plus elles sont sacrées. [’ immense majo-
rité des Ashragors vit et meurt sans voir un seul étranger, mais cela
n’empéche pas PEtranger de tenir une trés grande place dans leur psy-
ché. A en croire les dogmes, I’Etranger est pervers et corrupteur,
désireux de détourner le fidéle de la vraie foi. Il s’y prend plus ou
moins subtilement, mais cela reste, toujours et partout, son but pre-
mier. [’apparition du Continent puis la création des guildes et du
Sénat ont conduit le clergé a admettre, a regret, qu’il existe des étran-
gers neutres, avec lesquels il est possible de vivre sans conflits (les
Kheyza sont systématiquement rangés dans cette catégorie. Les autres
natifs.des Rivages sont jugés selon leurs mérites).

Depuis une cinquantaine d’années, les sermons des prédicateurs
dépeignent une nouvelle catégorie d’Etrangers : celle du peuple “perdu
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dans les ténébres, qui cherche a nous rejoindre aux pieds d’Ashragor”.
Bien entendu, il ne peut étre que continental.

Cet enseignement transforme ’Ashragor moyen en paranoiaque
persuadé que le reste du monde veut abatire sa Maison et renvoyer son
maitre aux Enfers. Du coup, les citoyens des Rivages sont considérés
avec méfiance, voire avee haine. C’est exactement objectif souhaité
par Péglise. La peur de ’extérieur est 'un des meilleurs moyens pour
renforcer la cohésion d’un systéme injuste, et les prétres 'ont par-
faitement compris. Heureusement, les étudiants auxquels vous aurez
affaire ne sont pas “moyens”.

A propos d’enseignement, il est important de noter que dans les
campagnes, c’est encore la vieille langue de la Maison qui est prati-
quée a Pexclusion de toute autre. Elle est abominablement difficile,
incorpore de nombreux mots démoniaques, et présente une palette de
concepts forts différents de ceux des autres Maisons (il n’y a qu’un seul
mot pour “trahison”, “crime” et “blasphéme”, par exemple, et pas
moins de soixante mots pour décrire les diverses nuances de mort et
de non-mort).

Seuls une poignée de séminaires et de précepteurs privés enseignent
le guildien, mais ils ne sont pas franchement populaires. En fait, les
étudiants récemment sélectionnés pour entrer dans les Académies
consacrent souvent une pré-premiére année a apprendre le guildien.
Les raisons de cette “arriération linguistique” (pour citer les doctes
de Brizio et d’ailleurs) sont multiples. La premiére, et la plus impor-
tante, est d’ordre religieux. Ashragor a dicté ses lois dans sa langue,
pas en guildien ! Accessoirement, c’est un bon outil de contréle social.
Les espions sont infailliblement trahis par leur accent, et les fugitifs
ont plus de mal a se faire comprendre a Pextérieur...

[’AUSTERITE

La culture ashragor est, fondamentalement, une culture puritai-
ne, qui pousse le dégolit du monde et des richesses jusqu’a Pobses-
sion. Cela vous surprend ? Lors de vos voyages, vous avez rencontré
des Ashragors cupides, matérialistes et décadents ? Certes mais, la
encore, il s’agissait d’aventuriers, autrement dit d’individus aty-
piques. Le clergé serine, a longueur de sermon, que les biens maté-
riels détournent de Padoration d’Ashragor. Les grands Pontifex du
passé sont inévitablement présentés comme des ascétes. Le jeline et
la mortification sont largement répandus parmi les Ashragors, que ce
soit a ’initiative de I’église ou comme pratique privée.
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Lorsque les nouveaux étudiants découvrent la culture des autres
Maisons, ils ont presque toujours des réactions extrémes. Le luxe osten-
tatoire des Felsins, les pratiques quasi religieuses des Ulmeéques, le scien-
tisme des Venn’dys... tout peut servir de détonateur a la crise. Certains
s’adaptent et se plongent corps et ame dans des pratiques qui, chez eux,
leur vaudraient le bicher. D’autres se replient sur eux-mémes.

Ne vous étonnez pas si, au cours de cette “crise d’identité”, vos étu-
diants insistent pour loger dans des cellules de pierre nue et refusent
matelas et couvertures pour se contenter du sommier !

Ne vous formalisez pas s’ils tentent de recouvrir les tableaux qui
ornent les salles de cours !

Ne protestez pas s’ils essayent de vous forcer a détruire les livres
“impies” qui remplissent vos bibliothéques !

Contentez-vous de les jeter au cachot jusqu’a ce qu’ils aient repris
leurs esprits. S’ils récidivent, faites-leur comprendre qu’a la prochai-
ne incartade, expulsion les guette. En général, les vrais fanatiques par-
tent de leur plein gré, et les autres se calment et se mettent au travail.

Souvenez-vous, toutefois, que leur notion de la décence ne cor-
respond pas entiérement a la notre. Ils se méfient des livres, détestent
les tableaux, se flagellent allégrement au moindre “péché”... mais dans
d’autres domaines, ils sont nettement plus délurés que la moyenne des
étudiants. Distribuez des poignards aux filles de cuisine et aux pro-
fesseurs, et autorisez-les a les utiliser si I'un de leurs “admirateurs”
devient trop pressant. Bouclez-les dans leurs cellules apres le coucher
du soleil. Fouillez réguliérement leurs logements, a la recherche de
matériel de chantage. En régle générale, plus un étudiant est pro-
metteur, plus vous devez vous méfier de lui.

LA PRIVATION DE LIBERTE

La vie quotidienne d’un Ashragor est remplie d’une multitude de
petites vexations imposées par le clergé. Les citer toutes occuperait des
pages et des pages mais, a titre d’exemple, sachez que pour s’é¢loigner
de plus d’une journée de marche de son lieu de résidence, un citoyen
doit demander un permis de circuler au prétre de sa paroisse. S’il est
surpris au-dela de cette limite sans une autorisation en bonne et due
forme, il est fouetté et, s’il récidive, il sera réduit en esclavage.

Comme chacun sait, les Ashragors ont Pobligation de s’incliner
devant leurs supérieurs, et de se prosterner devant les individus d’un
rang élevé. Il existe une infinité de gradations dans la profondeur de
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la courbette ou la durée de la prostration, mais tous ces salamalecs
répondent a une finalité et une seule : humilier I'inférieur.

Attendez-vous a ce que vos étudiants ashragors soient ou tres dif-
ficiles & manier (car, pour la premiére fois, ils se sentent libres) ou
extrémement soumis a votre autorité (car ils vous considérent comme
un substitut du clergé). Certains continuent a tenter de respecter
leurs anciennes régles, sans comprendre qu’elles ne s’appliqueront pas
a leur vie d’aventuriers. Identifiez rapidement ces sujets et essayez de
les faire revenir a une appréciation plus saine de la situation.

[’INDIFFERENCE AUX TENEBRES

Le citoyen moyen de la Maison assiste dés son plus jeune age a des
spectacles qui feraient fuir en hurlant le plus cruel des sorciers du
Continent. Comment étre terrifié par les morts-vivants, alors qu’on a
passé une partie de son enfance entassé dans dix metres carrés, avec
sa famille mortelle et ses grands-parents qui, eux, étaient morts
depuis quinze ans ?

Pourquoi avoir peur des démons ? Il n’y a guére de maisonnée ou
de communauté qui n’en emploie quelques-uns, et la plupart des
Ashragors ont choisi d’oublier qu’il s’agit de créatures surgies des pro-
fondeurs des Enfers. Ils voient plutét ce qu’ils font que ce qu’ils sont.
Pour eux, les démons ne sont jamais que des travailleurs spécialisés,
aux compétences trés précises.

Cela ne veut pas dire que les Ashragors soient privés de tout ins-
tinct de conservation, toutefois. Le loom noir et ses manifestations res-
tent dangereux. Dans une carriére sur le Continent, ne pas vomir tripes
et boyaux face & un zombi putride peut étre un avantage, mais ce n’est
pour cela qu’on va immédiatement fraterniser avec lui. En fait, les
aventuriers ashragors sont souvent beaucoup plus prudents que les
collégues face aux manifestations loomiques noires. Ils savent a quel
point elles peuvent étre dangereuses...

De méme, les Ashragors semblent souvent d’une indifférence cho-
quante a quantité de pratiques qui paraissent abominables aux natifs
des autres Maisons. Sans s’étendre, on peut citer esclavage, les muti-
lations rituelles, les sacrifices humains... Sur un plan plus terre-a-
terre, ils sont souvent moins choqués que les autres par 'assassinat,
et ils savent décrypter d’un coup d’ il les rapports de force complexes
qui unissent des groupes (sortis de leur milieu d’origine, ils sont net-
tement moins bons sur les questions de rapports humains).
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Dntt e vivee Alshragot

Extrait du chapitre \/I du Guide du voyageur dans les Rivages,
par le docte felsin Tarik er-Maaf.

X cuigine
Manger

Voyageurs, un avertissement : la cuisine ashragor n'a pas grand-chose de
commun avec celle des autres Maisons. Les viandes sont grosso modo les
mémes, essentiellement du mouton, du beeuf, du gibier et des volailles. Les
nombreux torrents et les fleuves sont trés poissonneux, et fournissent la base
de I'alimentation de leurs riverains. La Cicatrice, qui relie Toholl a la pleine
mer, abrite une faune originale dans ses eaux saumadtres. Quelques riches
excentriques important a grands frais des créatures continentales et tentent de
les acclimater, souvent pour leur viande. Jusqu'ici, ces tentatives n’ont pas connu
beaucoup de succes. La plaine de Scyth produit blé, betteraves sucriéres et autres
legumes, et les desserts sont représentés par une multitude de tartes et de
patisseries tout a fait décentes. Malheureusement, a partir d‘ingrédients rela-
tivement honnétes, les cuisiniers ashragors produisent de véritables horreurs.
La viande est généralement servie bouillie ou presque crue. Les légumes sont
accompagnés de sauces sucrées ou affreusement aigres. Dans les foyers aisés,
la mode est de tout noyer sous des épices importées du Continent, générale-
ment a rebours de ce que nous considérons comme le bon goGt. Leur seule pro-
duction exportable est le fromage. La région de Toholl produit des fromages de
chévre remarquable, quoiqu’un peu forts, et les grands élevages de bovins de
plaine de Pelgrom sont presque toujours flanqués d'une fromagerie.

Reste un ajout réellement original : les démons. Certaines de ces créatures
monstrueuses sont bonnes a manger. Les prétres ne les invoquent pas spécia-
lement dans ce but, mais lorsque leurs serviteurs meurent, il arrivent qu’ils les
fassent cuire. Honnétement, j‘ai eu I'occasion d’en manger a trois reprises, et
je ne considére pas que ce soit un mets trés fin, mais pour les Ashragors, étre
invité a un banquet ou I'hdte sert un démon est un grand honneur.

Contrairement a ce que prétendent les rumeurs, les Ashragors ne sont pas
et n’ont jamais été cannibales. Du moins, les ressortissants humains ne se man-
gent pas entre eux. En ce qui concerne les démons, c’est une autre affaire. Le
sens de-l’humour trés particulier des Princes mortiféres peut les pousser a ser-
vir un “esclave réti” a un invité de marque, mais il s'agit généralement d'un
honnéte cochon... ou d'un démon, au pire.
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Boive

La boisson nationale, le garshiiun, est une liqueur verte a base d‘algues et
d’épices. Elle n’est pas vraiment alcoolisée et son gott est plutdt douceatre. Les
Ashragors en consomment des litres et ['ont importé avec succés sur le
Continent. Les citoyens des autres Maisons estiment qu’elle fait un purgatif
acceptable, mais refusent d’en boire pour le plaisir. Le garshiiun est légérement
hallucinogene, en tout cas plus qu'un honnéte alcool, mais sa consommation
intensive endommage nettement moins le foie.

Justement, a ce sujet : I'alcool, strictement prohibé jusqu‘au siécle dernier,
est maintenant toléré. C'est devenu un bien de consommation raisonnablement
courante. Méme dans les villages perdus dans les montagne, on trouve un alam-
bic et, a chaque jour de féte, les villageois sont autorisés a se saouler (le reste
du temps, étre ivre est un crime passible du fouet). Dans les villes, si I'on sait
ol chercher, on trouve des établissements discrets, qui fournissent a une clien-
tele choisie une sélection de boissons fortes, allant du vin rouge d'Astienne au
raki felsin en passant |'alcool de grain gehemdal. L'absinthe, importée des terres
ulmeéques, est trés prisée des familles nobles les plus décadentes. On m'a dit
que les démons en étaient gros consommateurs, mais je n’ai pas pu confirmer
cette rumeur. Quelques monastéres de 'est de la Maison se sont mis a la cul-
ture du houblon, et brassent une biére tout a fait honorable (qu'ils réservent a
I'exportation et a leur “consommation personnelle”, autrement a dit a tous les
gens qui ont les moyens d’en acheter sans craindre les foudres du clergé).

Depuis cinquante ans, le café a connu un essor considérable dans certaines
couches de la population. On étonnerait beaucoup de Venn'dys en leur révé-
lant la véritable source de la fortune des planteurs de Valine ! Mais il se trou-
ve que le clergé ashragor a estimé que “cette boisson merveilleuse” permettait
de rester éveillé plus longtemps pour chanter les louanges du prince-démon. Du
coup, prétres et moines en boivent des quantités astronomiques. Ils le consom-
ment trés fort et presque pas sucré. Les nobles, qui s’y sont mis un peu plus tar-

"

divement, le consomment “a la Felsin”, autrement dit avec du lait et des épices.
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Ct autres A-cotés

Le clergé a interdit les drogues “avilissantes” il y a fort longtemps, mais c’est
un combat qu’il est en train de perdre, du moins pour les classes supérieures.
Les nobles et les marchands ont accés a une impressionnante variété de pro-
duits importés du Continent. L'anjun, notamment, fait des ravages dans cer-
tains monasteres. Quelques autres drogues, notamment 'opium, sont répan-
dues dans les ports, et vous pouvez faire confiance aux villageois de l'intérieur
des terres pour dénicher des plantes aux effets divertissants, qu'ils consomment
pour se distraire d"une existence misérable... Cela dit, le phénoméne reste trés
marginal. Les sanctions sont trop dissuasives, et I’ Ashragor moyen n’est tout
simplement pas porté vers la criminalité a grande échelle.

En ce qui concerne les courtisanes, le probléme est un peu plus complexe.
Les Ashragors considérent la prostitution comme une activité particuliérement
vile, et ils la réservent aux esclaves les moins chanceux. Il existe des bordels dis-
crets dans les grandes cités, mais ils ne sont fréquentés que par les étrangers. \Vous
n'y verrez jamais un Ashragor. Les riches ont des esclaves a domicile, et les
pauvres se divertissent entre eux.

Il existe aussi une classe de “catins d’enfer”, qui sont en gros des accompa-
gnatrices de luxe... et plus si affinités. Je doute qu’elles soient affiliées a un ordre
religieux particulier, mais elles vivent leur profession comme un sacerdoce. Leurs
prestations sont ruineuses, mais vous ne trouverez pas mieux dans cette Maison.

Za mode

Pour un Ashragor, se vétir est un acte trés sérieux. Tous les classes sociales
sont assujetties a des lois somptuaires trés strictes, qui définissent ce que doit
porter chacun en fonction de son rang, de ses alliances, de ses responsabilités,
et ainsi de suite. En donner ici le détail serait impossible, d’autant plus que les
divers ordres religieux imposent leurs propres prescriptions sur les terres qu‘ils
controlent, et que les villes en font autant. A titre d’exemple, citons une par-
tie du réglement municipal de Toholl'.

“La jupe des femmes de condition modeste doit descendre jusqu’aux che-
villes, et utiliser au moins un gritach® de tissu. Les couleurs autorisées sont le
noir, le brun et le gris. S'il y a une broderie, elle ne doit pas &tre large de plus
d'un doigt, et ne peut en aucun cas &tre rouge, jaune et dorée, car I'immodes-
tie est une abomination a la face d’Ashragor. Les bijoux en bois peint sont auto-
risés et, mpyennant un don de 50 guilders a I'église, une femme peut étre auto-
risée a porter une broche ou un collier de métal vil pour une année.

En ce qui concerne les hommes de condition modeste, ils doivent en toutes

7 Qui est remarquable pour sa pondération et sa briéveté. Cerfaines communautés de I'intérieur des terres
disposent de véritables Codes vestimentaires, épais de plusieurs volumes.

2 Deux métres cinquante...
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circonstances conserver un maintien approprié a leur rang et étre déférents
envers leurs supérieurs. En ce qui concerne leur vétements, ils doivent se vétir
d’une maniére appropriée a leur métier. lls ont le droit de porter du bleu foncé,
plus les mémes couleurs que les femmes. Les hommes dgés de plus de cinquante
ans, par permission spéciale d’Ashragor, ont droit au vert, comme les fréres
mineurs, en [’honneur de la sagesse qu'ils ont accumulé au cours de leur vie.

Les membres du clergé sont astreints au port des tenues de leurs ordres,

En ce qui concerne la noblesse et les possesseurs de dérogations spéciales
délivrées par 1'église, ils sont respectueusement invités a faire preuve de bon
sens et de modération.

Les étrangers, quant a eux, doivent porter une écharpe rouge longue d'au
moins un empan, qui doit étre clairement visible en toutes circonstances.”

La mode, au sens ol I'entendent les élégantes de Brizio ou de Kashmin,
existe malgré toutes ces restrictions. Une poignée d'artistes surpayés officient
pour les nobles et rivalisent d’extravagance, mais ils ne sont pas les seuls. Dans
les villes, chaque quartier a une ou plusieurs couturiéres. Tout en respectant les
interdits locaux3, elles parviennent a créer des modéles originaux.

En reégle générale, considérez que tout ce qui porte une soutane ou une robe
ample est un prétre ou un docte. Inclinez-vous a tout hasard. Plus la teinte de la
robe est sombré, plus vous devez vous montrer respectueux. Face a un individu
en noir, mettez carrément un genou en ferre. Les Templiers d' Ashragor sont aisé-
ment reconnaissable a leurs armures de cuir noir clouté et a leurs balafres rituelles.
Si vous en voyer un qui arrive vers vous, le mieux est de changer de trottoir. Si
¢'est impossible, inclinez-vous bien bas en espérant qu'il soit de bonne humeur..."

3 Encore un élément de contrdle social. \Vous ne pouvez pas aller bien loin si, au bout de cinquante kilométres,
votre costume vous désigne comme étranger
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Sygiene of malndies

“Les villes ashragors puent. Des rues étroites, l'absence d'un plan
densemble, des caniveaux centraux qui débordent, le refus obstiné de
construire des égouts de peur de déranger d'anciennes sépultures,
tout cela se marie pour former un milieu aux effluves particulierement
riches. Cela ne dérange pas les natifs, mais les voyageurs ont tout
intérét & emporter un mouchoir imprégné de parfum, et & faire laver
leurs vétements une fois de retour a leur auberge. En ce qui me
concerne, j'ai été plus d'une fois tenté de les briler...

La seule chose qui préserve la Maison d'une épidémie meurtriere
est la religion. En effet, Ashragor a insisté & de nombreuses reprises sur
[analogie entre pureté de I'dme et propreté du corps. Sur ce point, sa
doctrine est plutot sympathique. Du coup, I'hygiéne est prise trés au
sérieux par ses sujets. Chaque village a son puits ou sa fontaine, il y a
des étuves dans tous les monastéres et de nombreux villages, et les
trois grandes villes ont toutes des bains publics trés fréquentés.

Et c'est heureux ! En effet, ni Ashragor ni son clergé ne
s'intéressent & la médecine. Les citoyens pauvres s‘entassent dans
des logements exigus et insalubres, terriblement propices & la
contagion. La présence,  tous les niveaux de la société, de morts-
vivants plus ou moins bien conservés n‘arrange rien. Le choléra, le
typhus et la tuberculose sont endémiques dans les quartiers
misérables qui entourent Scyth et, dans une moindre mesure, Toholl

Je ne vous surprendrait pas, honoré pére, en vous disant que la
médecine est du ressort des prétres. A ma grande surprise, j'ai réalisé
quil nexistait pas d'ordre de guérisseurs, mais chaque responsable de
village ou de paroisse finit par apprendre quelques recettes sur le tas.
Hélas, méme les plus doués en restent généralement aux soins
palliatifs. Un médecin ashragor conseillera des priéres, un régime,
[isolement du malade et pas grand-chose de plus. S'il envisage de
prendre des mesures plus sérieuses, sachez que saignées, ventouses
et sangsues sont considérées comme les meilleurs, et généralement
les seuls, remedes.

Les nobles, les marchands et le haut clergé, qui ont les moyens
de se payer des médecins venus des Rivages, vivent plus vieux que
les gens du peuple. Les villageois qui dépassent les quarante ans
peuvent, étre considérés comme chanceux, mais on voit, parait-il,
des noble septuagénaires...”

~ Extrait de la correspondance de Knut Longuépée & son pére,
20 TB 206.
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Palais du Pontifex, 5 QA 208
“Alors, mon chéri, tu as fini de lire cette horreur ?
— Oui. Cest terrible. Qu'est-ce qu'on va en faire ?

— Clest une bonne question. Qu’est-ce qui [ui prend, i ce pauvre
dieu ? I ne pourrait pas rester dans son palais a jouer avec ses démons,
comme il le fait tranquillement depuis des siécles, non ? J'ai assez de
mal & contrdler le clergé sans qu'il s'amuse a nous lancer des britlots de
ce genre dans les jambes | “Je vous ai menti, et vous allez souffrir”.
Comme si c’était le moment |

— Ce n'est jamais le moment pour ce genre de déclaration, tu sais,
mon caeur. Mais franchement, _je ne vois pas pourquoi Ta Sainteté s'in-
quiéte. Il suffit d’enterrer son histoire de [a Maison avec les autres textes
hérétiques, et on n'en parle plus.

— Idiot, triple idiot | D'abord, il s'en apercevra. Franchement, tu
imagines sa réaction, quamf il saura que ses ceuvres voisinent avec celles
des hérétiques qui ont combattu ? Ensuite, ce n'est pas tellement son
brusque accés de franchise qui m’inquiéte. C'est ce qui va se passer lors-
qu’i( va commencer a s'intéresser au monde moderne. Je ne sais pas si
tu as bien conscience de [a fragilité de ma position. Pas par rapport i
(église, méme si ce w'est pas facile tous les jours. Nonl,;par rapport a
[ui. Au cours de Chistoire, il a déposé ou exécuté une bonne trentaine de
Pontifex. Et je n'ai pas du tout envie de mourir |

— Alors, on fait quoi ?

— Je ne sais pas. Je ne sais vraiment pas. Pour Cinstant, on va

jouer son jeu, lui dive [a vérité en [a présentant sous un jour aussi favo-

rable que possible, en espérant qu'il ne se rendra compte de rien. Apres
tout ce temps sous terre, il w'est probablement plus trés au fait des sub-
tilités de notre culture.

— Tu Las dit toi-méme, il saura forcément tout, tot ou tard. Et
contrairement a tes autres ennemis, celui-la w'aura pas la bonne idée de
mourir pour te laisser le champ flibre. ..
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— Je le sais bien, va | Mais ¢a nous laisse le temps de (ui préparer
une belle fournée de responsables. Lorsqu'il commence a faire tomber
des tétes, il a tendance 4 ne pas faive le tri. Si je lui fournit quelques
centaines de “religieux corrompus” et autres “impies”, il se fem un plai-
sir de les massacrer. .. et, bien sir, dans le tas, il y aura surtout des
qens que nous w'aimons pas. En cherchant bien, on doit méme pouvoir
trouver plus corrompu que moi.

— Je commence a prépater une premiére liste, alors ?

— Au travail.”

Jue en coupe

Conclusions de [a commission ecc[e’siastique réunie  par le Pontifex,
présentées a Asﬁmgor le ler jour de la Sixte Ardence 208.

“Seigneur,

Pour des raisons de commodité, nous avons jugé nécessaire de présen-
ter les éléments suivants en repartant des bases. Nous ignorons sur quels
points précis vous souhaitez étre édifié, et nous nous tenons a votre dispo-

sition_pour fous renseignements comyl’érnentaires. En egpe’rant avoir
satisfait @ vos souhaits, nous restons vos sujets tres humbles et trés soumis.

e In Mnison

Le Pontifex Altahg XI, qui régna cent ans avant |'apparition du Continent,
a institué le systéme du trchinn, du rang. Depuis cette époque, chaque natif de
notre Maison se voit attribuer un rang en fonction de sa classe sociale, de ses
attributions et de ses succeés précédents. Au fil des trois siecles qui nous sépa-
rent d’Altahg, le systéme s’est considérablement raffiné et compliqué, deve-
nant presque-inutile dans certains domaines. A quoi bon mesurer les infimes
graduations qui séparent un boucher marié, établi en ville, et employant deux
apprentis d'un charpentier célibataire, installé a la campagne et possédant
trois esclaves !
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Le trchinn, non content de fixer une hiérarchie entre les hommes et, par la
méme, de simplifier les rapports entre eux, sert également de base a notre systé-
me d'imposition. Dans ce domaine également, une réforme serait la bienvenue.

Dans un monde parfait, chacun naitrait a la place qui lui conviendrait le
mieux et saurait y rester. Hélas, ce monde est imparfait et, par conséquent, il
faut bien laisser s'opérer un certain brassage entre les classes. Selon vos sou-
haits, 1'église est la principale avenue de promotion sociale, mais ce n’est pas
— ou plus — la seule. Nous vivons en des temps bien étranges ! On voit des
enfants d’esclaves affranchis fonder des commerces dans les cités, des fils de
paysans devenir de gros propriétaires terriens... Bien entendu, si certains mon-
tent, d'autres descendent. De nous jours, il n'y a plus guére de différence entre
un petit paysan et un esclave, et seul son talent sépare un artisan de la misé-
re. Plus préoccupant, certains monasteres se sont tellement appauvris qu'ils ont
été absorbés par d'autres. Ce phénomeéne a toujours existé, mais il a pris des
proportions alarmantes depuis un siécle.

Néanmoins, dans I'ensemble, le systéme reste solide. Pour vous citer : “les

hommes sont divisés par leur métier et leur utilité”. Voici les principales divi-
sions, en partant de la base et en remontant vers le sommet.

Des esclaves

De nos jours, il y a presque autant d'esclaves que d’hommes libres. La pros-
périté que nous connaissons, grace a l'excellence de votre église, a permis a de
trés nombreux citoyens d’acquérir un ou deux esclaves, la ou ¢'était autrefois
un luxe réservé a la noblesse et au clergé.

Gréce a la bienveillance du Pontifex Lugbushamir V1, qui a régné peu avant
I"apparition du Continent, les esclaves bénéficient de la bienveillante protec-
tion du Code servile. Ce document, dont nous tenons le texte intégral a votre
disposition, fixe les droits et les devoirs des maitres.

Ceux-ci sont obligés de fournir le gite, le couvert et des vétements a leurs
esclaves. Il leur est interdit de les tuer sans raison valable, et ils doivent leur
donner au moins dix guilders par an. Toutefois, cette somme peut, si le maitre
le désire, étre versée sur un compte bloqué. A sa mort, elle est remise aux enfants
de I'esclave pour I'organisation de ses funérailles. Les questions de discipline
sont laissées au bon vouloir des maitres, tout comme la nature et |organisa-
tion des tdches qui sont confiées aux esclaves. Laffranchissement, en revanche,
est soumis & un certain nombre de conditions. Peuvent &tre affranchis les
esclaves qui ont loyalement servi pendant vingt ans ou plus, qui en expriment
le désir, qui ont des parents libres et préts a I"accueillir le temps qu'il retrouvent
une nouvelle place dans la société, et qui ont les moyen de payer a leur maitre
un nouvel esclave qui les remplacera.
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Si le maitre I'accepte, l'esclave est libre de fonder une famille avec un ou
plusieurs autres esclaves appartenant a la méme maisonnée. Ce n’est pas tou-
jours avantageux car, dans ce cas, le maitre n'a plus le droit de les vendre sépa-
rément avant cinq ans. Leurs éventuels enfants ne peuvent pas, quant a eux,
étre vendus avant 1'age de trois ans.

Comme vous pouvez le constater, les conditions de vie fixées par ce code sont
presque utopiques pour les esclaves. Nous sollicitons respectueusement votre avis sur
cette question, car nombreux sont les propriétaires qui en réclament une refonte.

Des démons ¢t des morts-vivants

Ces serviteurs, si favorisés soient-ils, ne jouissent pas des mémes droits que
les citoyens ordinaires. Ils ont généralement,un maitre, que celui-ci soit une per-
sonne morale ou physique. Selon leur degré de conscience, ils disposent de pri-
vileges plus ou moins étendus, mais ils n’ont pas le droit de quitter les alentours
de leur lieu de travail, et ils ne participent pas a la vie politique de la Maison.

IIs ont leurs propres gouvernements, toutefois. Les démons obéissent géné-
ralement a un superviseur, un “"démon de confiance” qui se charge de les faire
travailler — et qui, en échange, présente leurs doléances aux maitres. Quant aux
morts-vivants, dans les rares domaines ou ils sont assez nombreux pour inter-
agir les uns avec les autres, ils se dotent généralement d’un chef. La encore,
sa principale fonction est de traiter avec les vivants.

Des citoyens

L'immense majorité des résidents libres de la Maison est formée de pay-
sans et de citadins roturiers. lls jouissent de la protection des Templiers et des
soins spirituels du clergé en échange de taxes. Celles-ci sont maintenues aussi
bas que possible. Grace a |'excellente administration de I'église, ils sont plus
prospéres et plus nombreux aujourd'hui qu‘il y a cent ans.

Quelle que soit leur origine, les citoyens peuvent faire carriére dans I'égli-
se, [l n'est pas rare de voire des Pontifex dont la vie a commencé dans une humble
chaumiere.

Des “laiques”

Depuis peu, une tendance inquiétante se fait jour. La encore, nous sommes

suspendus a votre jugement : que faut-il faire des milliers de citoyens qui, séduits

par le style de vie décadent de nos voisins, quittent la place qui leur était assi-
gnée pour se livrer a des occupations douteuses comme le commerce !}

Awujourd’hui, chaque grande ville a une classe marchande nombreuse, qui
traite presque d’égal a égal avec nos religieux, et qui sert d'interface avec le

S|



monde extérieur. Pour &tre franc, ce n'est pas une si mauvaises chose. Mieux
qu‘ils se salissent les mains, plutdt que de laisser nos prétres se corrompre au
contact des Venn'dys ou des Gehemdals impies ! Mais il y a également des
colporteurs, des citoyens qui voyagent de village en village, souvent au mépris
de la loi, pour vendre de petits articles... et qui propagent des idées pernicieuses.
A Pelgrom, certains artisans sont devenus si riches qu‘ils ont osé réclamer une
certaine autonomie.

Bien entendu, le sobriquet de “laique” ne doit pas étre pris au pied de la lettre,
méme si c’est parmi ces gens que les Moines Rouges découvrent le plus d'hé-
rétiques. La plupart sont des croyants sinceéres. Simplement, leur maniére de
vivre les met a part.

Des religieux

De toute éternité, votre église a été le ciment de notre Maison et son plus
bel ornement. C'était vrai il y a trois mille ans, cela I'est toujours aujourd’hui.
Nous savons que vous avez réclamé un rapport précis sur l'église. Nous lais-
sons donc les détails aux membres de cette commission, et nous nous conten-
terons des généralités.

En comptant jusqu’aux fréres mineurs, |'église représente peut-étre un citoyen
sur cing. Les moines proprement dit sont beaucoup moins nombreux (peut-étre
un citoyen sur quinze). Quant a I'administration pontificale, ses membres se comp-
tent en milliers, mais elle ne représente qu’une infime partie de notre Maison.

Le clergé offre une multitude d’opportunités aux citoyens, que ceux-ci maitri-
sent ou non les Arts étranges. Ses différentes branches contribuent toutes har-
monieusement au triomphe de vos idéaux. Quant au Pontifex, son rdle est de nous
guider et de décider de ['orthodoxie, et il le remplit & la satisfaction générale.

De la noblesse

Reste un parasite sur le corps de la société, un furoncle que nous vous sup-
plions humblement d’exciser au plus vite : la noblesse. Que les nobles aient
eu leur utilité dans les anciennes guerres, nous ne le contestons pas. Mais aujour-
d'hui que votre église s'est dotée de Templiers, les nobles n’ont plus aucune fonc-
tion importante.

Ces soixante familles, en dépit de leur sang démoniaque, ne contribuent
plus de maniére sensible aux progrés de votre cause. Certains s’adonnent sans
honte au commerce. D"autres se contentent de gérer leurs domaines, qui sont
trop vastes et concurrencent inutilement les exploitations ecclésiastiques.
Quelques nobles poussent méme I'impudence jusqu’a s'intéresser a la nécro-
mancie ou aux invocations, alors méme qu’ils n'appartiennent pas a l'église !
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i X noblesse demoninguie

En fait, la noblesse est surtout le seul contrepoids possible & la puissance écra-
sante de I'église. Installée essentiellement & Pelgrom, elle suit le méme genre
d'existence que ses homologues des autres Maisons : luxe, fétes, voluptés et
complots. Les modalités différent, bien sir, mais les intentions sont les mémes.

Tous les nobles ont une touche de sang démoniaque, souvenir de la tentative
d’Ashragor pour créer une classe de demi-démons. Cela explique leurs diverses
particularités physiques ou psychologiques. Celles-ci vont du “trés mineur” (ce
que vous pouvez trouver au livref L aventurier, p. 10) au franchement inquié-
fant (des cornes, des griffes, des crocs ou des besoins monstrueux). Ashragor
a lui-méme ordonné que I'on mette & mort fous les individus qui auraient plus
d'un quart de sang démoniaque, et les nobles obéissent diligemment — mieux
vaut nettoyer chez soi plutdt que de laisser le clergé se méler de vos affaires.

Il est important de noter que certains démons ne demandent pas le titre des
individus auxquels ils s'accouplent. De nombreux roturiers portent les stigmates
d’unions plus ou moins volontaires remontant a quelques générations.

Les enis

Il existe, a tous les niveaux de la société, une catégorie d'individus bien par-
ticuliére. Il s’agit des descendants des Prétres des Ombres, les “invocateurs’
d’Ashragor. lls disposent d’une poignée de priviléges, notamment celui
d'étre jugés par leurs propres tribunaux, le droit de porter I'épée, et de nom-
breuses dérogations aux lois somptuaires. Les étrangers les confondent sou-
vent avec des “nobles”, mais on trouve des Bénis dans les champs des villages
de province comme dans les palais de Pelgrom... Selon le sexe du fondateur
de la famille, la transmission de la Bénédiction se fait par le pére ou par la mére,
ef concerne les fils ou les filles, jamais les deux (sinon, il y a belle lurette que
toute la Maison serait composée de Bénis). Les Bénis gérent eux-mémes leurs
trés complexes généalogies, 4 partir d’'une Maison des Noms située & Toholl.
Ils disposent d’un représentant a la cour du Pontifex, qui porte le titre de \Voix
du Sang. L’actuel, \Vorshack Janakor, était un marchand scythoi prospére avant
d'étre élu par ses pairs a cette périlleuse dignité. Il est également considéré
comme I'émissaire officieux des milieux d'affaire auprés de Sa Sainteté, et il
est cordialement détesté par les religieux conservateurs.
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Croient-ils pouvoir me tromper si facilement ? Les structures sont aussi
pourries que leurs idéaux ! (Mes démons me font d'autves rappotts,
beaucoup moins flatteurs, et mes propres explovations les confivment tous.

Prenons la question d¢ U'esclavage, par exemple. L¢ subit afflux d¢
métaux précieux a déséquilibeé 1'économie campagnarde. Linflation a véduit
d¢ nombreux paysans A la misére, et beaucoup n’ont eu d’autre choix que
de se vendre. €n effet, une minorité a fini par arviver entre les mains d¢
simples citoyens, mais la plupart sont maintenant la propriété de I'église.
Cette méme église qui me suggere gentiment de véviser le Code servile, dans
lintérét de tous, bien entendu !

£a méme chose vaut pour les soi-disant “laiques”, qui sont en fait
parfaitement croyants, sans doute plus qu'une partie d¢ mes prétres. Ils
menacent I’hégémonie commerciale d¢ 1'église, font des pieds et des mains
pour imposer quelques idées nouvelles et tentent d’adapter mon ceuvre aux
temps nouveaux.

Le seul point avec lequel je sois O'accord avec cet insultant “rapport”
est le vole Oe la noblesse. C'est un vestige O'une expérience ratée que je n'ai
pas eu le coeur O'¢éliminer tout A fait. Cela dit, ils ont un intérét dont les
prétres n'ont pas conscience : leur aspect et leur histoive plongent les natifs
des autres (Maisons dans 1'épouvante. €t vis-A-vis des démons, ils ont
¢galement leur utilite.

€t croient-ils que je n'ai pas vu ce qui se passait aux portes d¢s cités ?
Des milliers d¢ paysans ne trouvent plus tevre A cultiver, et s"agglutinent
dans les faubourgs de¢ mes villes, sans espoir, sans avgent et sans travail,
€t au lieu de les aider, mes prétres font l'impossible pour les asserviv !

Imaginent-ils que je n’ai pas entendu les blasphémes qui montent d¢
mes monasteéres 7 Que jignore que des prétres osent utiliser 'imprimerie,
cette invention maudite 7 Que la puanteur de leur simonie n'est pas
parvenue A mes navines ? Les taxes pleuvent, les prétres vivent dans le luxe,
et ils ne s’en contentent pas : ils osent mettre leurs services A I'encan !

Cout cela est indigne, et ils en payeront le prix, mais au fond, le contraire
m’aurait surpris. Ma Maison est prise dans un processus impossible i
arréter. Cela prendra une génération ou deux, mais la conjonction entre une
partie O¢ la noblesse et ce qu'il faut bien appeler une “bourgeoisie” va sonner
I'aveét de mort du clergé. Celui-ci passera du réle d'unigue force motrice
A celui d¢ représentant de¢ la paysannerie et des conservateurs. Puis ces
derniers bastions sauteront A leur tour. Pour peu que tous les Pontifex soient
aussi mauvais que celui-ci, d'ici cent ans, mon église aura vécu. Si pav
hasard, ses successeurs sont compétents, il en faudra deux cents, mais le
vésultat sera A peu pres le méme,



les Soliragots - Steucture

(Mais comme ils n’ont ni cent, ni deux cents ans devant eux, ce futur
restera mort-né, une simple hypothése d’école. Je pense savoir quelles
mesures prendre pour corriger la situation, une fois cette cavicature de
Pontifex vemise A sa juste place...

Politigue

Yo goupernement

3 SA 208

Dans ma Maison, I'église végne, les autres suivent. (Néme en ces temps
de décadence, il en est toujours ainsi. Si j'¢tais aussi superficiel que ne
I'imagine le Pontifex, j’en serais heureux. Hélas, je vois mieux et plus loin
que lui. £'église gouverne, mais quelle église ?

Les simples prétres n’ont plus leur mot A dire depuis des générations.
Ce sont les prélats et les maitres des ordres qui ont pris le contrdle de mon
peuple. Ce sont eux qui élisent le Pontifex. Selon les fortunes politiques
ou moment, celui-ci peut étre un homme A poigne ou un parfait incapable.
J1 ¢st invariablement corrompu car, pour accéder au trdne, il faut verser
'énormes pots-Oe-vin et passer sur de nombreux cadavres. Actuellement,
le collége électoral compte prés de deux cents membres de dvoit, plus une
soixantaine d¢ “membres de fait”, autrement dit de religieux qui ont réussi
A se bitir une clientéle si imposante qu'il est impossible d¢ les évincer.
£a derniére élection, en 200, a fait une cinquantaine de morts parmi les
¢lecteurs ou leurs proches. €lle a duré trois mois, en contravention
formelle avec les instructions que je leur ai laissé il y a seulement mille
ans, ot j'ordonnais qu'elle ne dépasse jamais dix jours. €ntre autres
défauts, les humains n’ont aucune mémoire. €t ces ¢lections interminables
sont devenues la norme, au point qu’il avrive assez souvent gu'un
Pontifex malade soit bricvement “prolongé” par I'une ou I'autre faction
pendant quelques semaines ou quelques mois, le temps que tous ses
pions soient en place.

Le Pontifex est élu A vie. A ce que m’ont dit mes démons, 'espérance
d¢ vie d'un Pontifex tourne actuellement autour de cing ans... 11 parle
en mon nom, ¢t son autorité n’a théoriquement aucune limite — en
dehors de la mienne, bien entendu, mais il semble avoir oubli¢ ce détail.
€n pratique, il Oépend du bon vouloir de ses alliés et électeurs, qu'il ne
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mangue pas de gaver d¢ vécompenses et d¢ prébendes pour les conserver.
Ses opposants fixent aussi d¢s bornes A son pouvoir (et assez souvent i
son existence, s'il devient trop difficile A supporter).

Le Pontifex commande I'armée, promulgue les lois et les fait appliquer,
gere les velations internationales et a le dernier mot sur toutes les
controverses théologiques. Bref, il se charge A lui seul de toutes les tiches
que j’ai jugé bon d’abandonner, estimant qu’elles useraient mon temps et
mon énergie — et je suis autrement plus vésistant que ces pauvres humains !

Bien entendu, Sa Sainteté a des conseillers. €n plus des électeurs, d¢ja
trés nombreux, chague ordre, chague monastéve, chague patriavcat, dispose
d'un ou plusieurs veprésentants A sa cour. C'est A lui de choisir son
gouvernement A sa convenance au milieu de ces centaines d¢ religieux avides.
Cant que les Pontifex ont sélectionné des individus compétents, tout s'est
bien passé. (Mais depuis une cinguantaine d’années, ils nomment leurs
enfants ou leurs amis sans se soucier le moins du monde d¢ leur
connaissance des dossiers. Jusqu'ici, les dégats ont ét¢ limités grice A la
présence des scribes du palais, qui jouent un vdle trés proche de celui des
fonctionnaires des autres (Maisons. Toutefois, depuis quinze ans, les scribes
ont perdu beaucoup de¢ leur influence. Ce ne sont plus les techniciens qui
prennent des décisions, mais les conseillers incompétents d'un souverain
corrompu. 11 en va de méme au niveau local : les prétres se voient contraints
Oappliguer des décrets absurdes, reflétant une totale méconnaissance du
terrain. Leurs protestations tombent dans le vide ou leur valent des ennuis
avec les (Moines Rouges. Beaucoup cessent tout bonnement d’obéir, s'ils
peuvent le faive sans trop de dommages pour leur carviere.

Dans ce contexte, il n'est pas surprenant que des pans entiers O¢ la
puissance publique échappent A linfluence du Pontifex. Chaque ordre est
censé rempliv une fonction allant de 1a collecte des impdts A I'éducation des
citoyens. Selon les velations qu’entretiennent leurs maitves avec le Pontifex,
un ordre peut faive du zele, s’acquitter de ses obligations en vechignant ou
s'en affranchiv complétement. Les Pontifex prudents s’ arvangent toujours
pour étre en bons termes avec le commandant des Templiers d'¢lite qui
gardent le palais, méme s'ils sont brouillés avec leur grand-maitre.
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Jue de I'exteieut

“Pour un é/ranyer non avertfs, la po[ifz'?ue ashragor est fouf
simplement incompréhensible. Four éfre Juste, les %sz{rayors
eux-mémes onf énormément de mal & s 'y refrouver. Le faz'/ ue
le mot “pofz'ﬁyue ? sorf absent de leur vocabulaire ne les az'oZ
pas. Pour eux, le concep! qur s’en rapprocﬁe le p[as esf
“parachankoriiur’, gur siyn%’e “ce qur louche a la conduite
des hommes par la religron”. Tlars des notions comme le “bren
puéﬁ'c’ ' les “affaires de la cité” ou le “confral social”, qui
dominen! ’autres 77&1130173, leur sont pra/1'7uemen/ nconnues.

bLe prin czl'oaf représentan! de la pensée p oﬁ?’iyue asgrayor
es! Faearr ]f[axyyajg, un scribe obscur gui vivarf dans les
années 150. I a servr une ribambelle de nobles avant de finir
sa carriére & la cour du %ﬂ/ﬁx, otr 7l a eu Loccasion de
s’ouvrir au monde extérieur. I a libéralement pr[é fes
théoriciens u[mégues, yeﬁemda[s, felsins el bien entendu
venn’dys, pour ﬁ}zz'r par su ye’rer une reforme du mode de
youuel’nemen/ 7{11'/;11‘ a valu ’étre sommairement exéculé par
les %mpﬁérs. Y a servr o[’exempfe ef de modele & une ﬁu[e de
penseurs. . . en les dissuadant & tout jamais de s ‘occuper des
aﬁfajres du cfezyé. Ses derits “pofz'fz'yues ”? sonf, encore
aujourd’hui, considérés comme fe’z‘éfz'?ues. Le brurf court

u’ils circulent encore sous le manteau au sein de la noblesse ef

des marchands des y’rcmofes villes, mars nous n’avons jamars
réussi & en localiser un spécimen.

Laulre ceuvre majeure de ]fﬁ)ryyaf, en revanche, Jjourl
L une popu[arz'/e’ gurne s ‘est jamars démentie. Il s ‘ag:! du
Traité des stralagemes. Cette monumentale compt'fafzbzz /pfus
de 500 pages / contrent des centaines de sttualions-types,
couvran! une foufe de suyels. Fursant dans [bistoire ef dans son
expérrence persorme[ﬁ?, ]ﬂ[oryyczf fournz'/ ensurte la réponse
fypiyue a o app orter. Un y lrouve aussi bren la maniére
“convenable” d’assassiner une maitresse délaissée qu ‘un
cfapﬂre sur la préparalion lun banguef oz on dorf inviter un
ennemi hai, qualre rivaux dont deux déclarés ef un prélal guri
vous doif une faueur. La pﬁzpar/ des %sﬁrayors d’un certain
rang, forsyu "ils se trouvent p[ace’s dans une situalion délicate,
se re)féren/ presgue au/oma/z’yuemen/ au Trarté des
Jz‘ra/aye‘mes. La /ofupar/ de ses conseils son! maltieureusement
1'napp[r'ca5ﬁes ailleurs gue dans Penvironnement frés
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particulier de leur MMaison, mais nous sommes siirs que

certains palriciens de votre enlouraye serarent heureux de s’en
procurer un exemp[czz’re. Heureusement, la méconnarssance de
[’z'mprzmerie Par nos rivaux nous assure gu i nexistera jamars
gu’en 7uef7ues centaines d’exemplaires, ef gu i ne sera jamars

ofofusé de ce cblé-ci de la mer Noctante.”
— Extrait Sune note de syn/zge‘se des services

secrefs venn ’og/s, adressée au c/oye dr Soronna en 206.

L noblesse

“On nous accuse d’étre oisifs et nuisibles. C'est a la fois faux et ridi-
cules. Nos ancétres ont tous rendu d’éminents services a notre Maison.
Et ce dans tous les domaines. Nos avons versé notre sang pour défendre
notre foi | Nous avons donné au clergé ses plus fameux représentants |
Nous avons fait progresser [a connaissance des Arts étranges | Nous
avons empéché le peuple de se révolter @ maintes reprises |

Certes, de nos jours, la paix nous améne a garder un profil bas. Et
alors ? La querre reviendra, comme elle revient toujours. Et forsque
Pe@rom sera a feu et d sang, le Ponr_tfex sera bien content de nous avoir

De toute facon, que peut-il contre nous ? Nous contrdlons des
domaines presque aussi importants que ceux de ['éqglise. Séparément,
aucun de nous n'est de taille a rivaliser avec les grands ordres, mais
ensemble, nous représentons une bonne part de la richesse de a
Maison. La meilleure part, j'ose le dire, car nous sommes moins empé-
trés que les prétres dans [a tradition. Contrairement & eux, nous com-

_prenons que le monde a changé, qu'il continue a changer, que ces chan-
gements ne s'arvéteront plus, et qu'il est possible A’ adorer Ashragor
d’une maniére adaptée a ces temps nouveau.

Bien siir, tous les nobles ne  partagent pas mon point de vue. On
assiste encore a des querres ridicules pour un bout de terre, _pour une

concubine ou pour un vase Jvrécieux ! Mais yetit a yetit, les temps
changent...”

— Prononcé par un noble masqué au cours d’une réunion secréte,
dans une cave de Pe@mm.
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La noblesse ashragor, comme pratiquement toutes les autres, descend de
familles de guerriers professionnels. Ici comme ailleurs, les nobles possédent des
terres et portent des titres. Ceux-ci se transmettent de parent a enfant, sans
considération de sexe. Qu'il soit homme ou femme, le chef de famille jouit d’'une
autorité absolue sur ses descendants et ses collatéraux, ce qui n'a pas grand-chose
d'inhabituel. Mais contrairement a la plupart des autres Maisons, ou la nobles-
se est considérée comme le sel de la terre, les nobles ashragors ont été soigneu-
sement rejetés a la périphérie de la société par |'église. Depuis des siécles, les nobles
sont considérés comme des rebelles en puissance, et ils ont du mal a se dégager
du soupgon d'hérésie qui plane sur eux depuis la révolte des années 1100 AC.

Contraints a l'inactivité, les soixante familles nobles se sont inventées des
occupations. Les nobles sont responsables d une bonne partie de la réputation
de cruauté et de décadence qui s'attache aux Ashragors. lls ont du temps, une
imagination fertile et assez d’argent pour réaliser leurs fantasmes les plus fous.
Les maisonnées nobles sont réguliérement le théatre d'orgies ou interviennent
esclaves, démons et morts-vivants. On s’y drogue, on y torture, on y immole
des innocents... le tout, bien entendu, dans le plus parfait respect des com-
mandements d’Ashragor.

Mais le sexe et la drogue ne sont que des distractions passageéres. Les intrigues
restent le sport le plus prisé.

* Intrigues a l'intérieur de la méme famille. Jusqu'aux alentours de 300
AC, lors des héritages, les domaines étaient divisés entre les descendants.
Comprenant qu’ils couraient un sérieux risque d'émiettement (et d’absorption
par les terres de 1"église), les chefs de famille de cette époque ont d"'un commun
accord institué la transmission intégrale de la terre a I'ainé des enfants. Or,
contrairement a la majorité des Ashragors, les nobles pratiquent volontiers la
polygamie (ou la polyandrie, dans les familles régies par des femmes). lls ont
donc beaucoup d’enfants, et seul I'ainé a une chance d’hériter... Depuis cing
siécles, le fratricide est devenu un sport national parmi les jeunes générations
de la noblesse. Les chefs de famille ont pris diverses mesures pour 'empécher,
faisant élever leurs enfants dans des domaines trés éloignés les uns des autres,
ne désignant un héritier que sur leur lit de mort... ou faisant entrer les cadets
dans les ordres, les privant du méme coup d’héritage. Ceci posé, le principe de
la transmission intégrale n'est pas encore entiérement entré dans les meeurs.
Un enfant ambitieux peut parfaitement contraindre son pére a lui attribuer un
apanage qui, a la mort du chef de famille, deviendra un fief indépendant.

* Intrigues entre familles. Les nobles ashragors se font volontiers la
guerre pour des questions de territoire. Mais la question la plus importante, celle
qui fait couler les flots d’encre et de sang, est celle des mariages. Comme chez
les Gehemdals, marier un héritier, c’est négocier une alliance entre deux
familles, mais avec plusieurs problémes dont les nobles de I'Empereur



100

Métallique n’ont pas a s'occuper. Les enfants du nouveau couple seront-ils consi-
dérés comme les héritiers exclusifs, ou faudra-t-il composer avec leurs demi-fréres
et sceurs ! Et quelle est la proportion exacte de sang démoniaque chez les deux
fiancés 1 Leur union ne risque-t-elle pas de produire un individu trop, ou trop
peu, marqué par ses génes infernaux !

* Rivalités de prestige. Comme les Ashragors en général, les nobles ont
un trchinn, un rang. Il en existe trente-six rien que pour la noblesse, exprimant
des nuances trés subtiles et parfois incompréhensibles méme par les intéressés.
(Les étrangers convertissent ces trchinns en une hiérarchie compréhensible, la
méme que chez les Gehemdals, avec dans I'ordre des chevaliers, des barons,
des comtes, des marquis, des ducs et des princes, mais les Ashragors continuent
a utiliser leur propre systéme). Les trchinns sont souvent séparés par des inter-
valles tres faibles. Gagner un rang, ou en faire perdre un & un rival, est donc
tout a fait possible. Mieux, il y a pour cela une foule de moyens, allant de la
déstabilisation subtile a la guerre ouverte. Empoisonner les esclaves d'un enne-
mi, par exemple, démontre qu’il est incapable de s’en occuper et 'humilie. De
plus, la perte d'une douzaine d’esclaves est, en soi, une baisse de prestige. La
méme chose vaut pour les terres et toutes les autres possessions, y compris la
nécropole familiale. On assiste assez souvent a de petites guerres mettant aux
prises deux ou plusieurs familles. Les territoires des nobles et ceux du clergé étant
étroitement imbriqués, il arrive assez souvent que les hostilités aient des réper-
cussions sur les monastéres voisins. En général, le clergé ferme les yeux, accor-
de a tout le monde le droit de passer sur ses terres, et s'arrange pour récupérer
une partie des dépouilles.

e Intrigues avec le clergé. Bien sir, rien n'interdit aux nobles de devenir
prétres. Une fois entrés dans les ordres, la plupart considerent que le service
d’Ashragor passe avant celui de leur famille, mais a chaque génération, une mino-
rité tient le raisonnement inverse. Certains nobles, devenus abbés, truffent lit-
téralement leur monastére de membres de leur famille, et s’arrangent pour que
ce soit 'un de leurs proches qui leur succédent. En fait, certains titres ecclésias-
tiques sont depuis si longtemps dans la méme famille qu'ils sont considérés comme
faisant partie intégrante de leur patrimoine. Le fils cadet des Xarax-Harah, une
famille “comtale” basés dans les monts Toholls, est ainsi systématiquement “élu”
patriarche des Vents Hurlants par les religieux de la région, et ce depuis quatre
siecles. Les chefs des familles nobles participent avec enthousiasme aux luttes de
pouvoir de la cour du Pontifex, que ce soit directement ou par I'intermédiaire de
leurs parents religieux. A plusieurs reprises au cours de ces cinq derniers siecles,
on a assisté & une mise en tutelle du pouvoir religieux par un noble ambitieux,
qui avait su prendre de I'ascendant sur un Pontifex faible. Cela s’est produit brié-
vement dans les années 170, lorsque le prince Jinnaraj-Kiraish parvint a instal-
ler son fils 4gé de douze ans sur le tréne pontifical. Le petit Ulfara X 'occupa pen-
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dant sept ans, au cours desquels on a pu croire que la Maison allait connaitre pour
une génération ou deux un régime mixte, mi-religieux mi-militaire. Jinnaraj-
Kiraish et son fils furent tous les deux empoisonnés en 177. Le nouveau Pontifex,
Akkarad XXI, consacra son régne a réduire 'influence de la noblesse a I'inté-
rieur du clergé et, accessoirement, a renforcer les Templiers d’Ashragor. La
noblesse ne s’est pas encore remise de cette purge...

* [ntrigues avec le monde extérieur. Les domaines de la noblesse sont
particulierement nombreux sur la c6te nord et aux alentours de Pelgrom. Il n'est
pas rare que leurs propriétaires se rendent par mer a Nyskwynt, considérée
comme "la grande ville”. Certains y possedent méme des résidences secondaires.
La noblesse entretient des contacts beaucoup plus étroits avec le monde exté-
rieur que les simples citoyens.

De plus, tous les nobles sont des propriétaires terriens. L'inflation et la dégra-
dation des conditions économiques les touchent aussi. Ils s’appauvrissent moins
et surtout moins vite que leurs paysans, mais depuis trois générations, leur for-
tune se déprécie régulierement. Cerfains ne s’en sont pas encore rendus comp-
te, d'autres apprennent a se restreindre en maugréant plus ou moins, quelques-
uns grognent contre le clergé... et une douzaine de chefs de famille ont compris
que la crise n’aurait pas de fin et qu'il fallait s'adapter. Ce sont eux qui ont ouvert
la voie aux premiéres compagnies marchandes, au début du siecle dernier. Leurs
descendants sont toujours la. lls protégent les anciens guildiens, achétent des
navires, financent I'ouverture de comptoirs a Port Franc. .. Bref, ils sont pour une
bonne part derriére le trés relatif essor économique de Scyth et de Toholl. Au pas-
sage, les plus intelligents ont accumulé des fortunes colossales, dignes des plus
riches patriciens de Brizio. Méme les moins doués sont encore trés a l'aise.

Les représentants de ces quelques familles nobles (qui restent tres aty-
piques, y compris parmi leurs pairs) sont souvent trés ouverts sur le monde exté-
rieur. Parfois, leurs héritiers ont passé quelques années dans les universités des
autres Maisons, et en sont revenus au pays avec des idées qui, chez un pauvre,
seraient jugées hérétiques. Chez eux, elles sont juste “excentriques”. Tout en
étant parfaitement fideéles a Ashragor, cette “noblesse d’argent” commence a
songer de plus en plus sérieusement a “faire le ménage dans les structures ver-
moulues du clergé”.
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Qong les feanchoes

“I'ai visité aujourd’hui un hospice tenu par la confrérie de la
Longue Patience. Imaginez, honoré pére, une long batiment triste,
dont la moitié est aménagée en réfectoire et l'autre en dortoir.
Placez-y une foule dhommes et de femmes crasseux, en haillons,
au visage reflétant tout le désespoir du monde. Au milieu d'eux,
représentez-vous une vingtaine de femmes sévérement vétues de
longues robes grises, aux cheveux pris dans une guimpe qui ne
laisse voir que leur visage. Elles nourrissent et logent de leur mieux
les pauvres de ce quartier de Scyth.

Charité admirable, étonnante de la part de ['église démoniaque,
me suis-je dit. Apprendre que l'église n'avait pas grand-chose & voir
avec cette confrérie ne m'a pas vraiment surpris. En fait, c’'est une
organisation semi-laique, autorisée et supervisée par les religieux,
mais qui jouit d'une large autonomie. Les jeunes femmes qui s'en
occupent sont les filles de bourgeois ou de nobles, ou d'anciennes
pauvresses jugées “méritantes” par les patrons de la confrérie. J'ai
découvert, & ma grande surprise, que le baron Paarckarann, notre
correspondant local, la financait en grande partie.”

— Extrait d'une lettre de Knut Longuépée a son pére,
Ardence 206.

Le clergé n’a plus les moyens (sans parler de la volonté) de s’occuper de tous
les citoyens de la Maison. Les religieux sont bien conscients que la situation des
miséreux risque de les pousser a la révolte, et ils ont donc autorisé une soupa-
pe de sireté. La premiére confrérie a vu le jour en 197. Ces organisations, finan-
cées et gérées par des laiques, évoluent néanmoins dans la mouvance de I'égli-
se. Celle-ci nomme au moins ['un des membres de leur conseil dirigeant, et ses
“conseils paternels” sont pris pour ce qu'ils sont : des ordres a peine déguisés.

A T'origine, ces confréries avaient pour fonction de soulager la misére des
pauvres des cités. Elles n’ont pas rencontré un grand succés, mais des marchands
entreprenants ont réussi a étendre la formule a d'autres secteurs. Ainsi, la confré-
rie des Bras Travailleurs a décroché I'an passé un contrat pour rénover 'une des
enceintes de Scyth. La confrérie Vaillante se charge, quant a elle, d'assurer la sécu-
rité dans les rues de Toholl, et fonctionne comme une véritable petite armée (en
concurrence constante avec les Templiers, qui font des pieds et des mains pour la
démanteler, sans succés pour le moment). D’autres confréries ont obtenu d'im-
portantes concessions économiques. La confrérie du Douloureux Repentir, par



exemple, est le fournisseur exclusif
des Moines Rouges en piloris et en
instruments de torture.

En fait, beaucoup de confréries
ne sont que des extensions “socia-
lement acceptables” pour des com-
pagnies marchandes. La plupart
doivent leur existence et leur survie
aux libéralités des nobles progres-
sistes, qui s'achetent ainsi a peu de
frais une bonne conscience et des
serviteurs dévoués. D'autres, au
contraire, sont devenues des asso-
ciations d'artisans libres, et veillent
en priorité au bien-étre (et au suc-
ces) de leurs membres. Dans une
certaine mesure, elles préfigurent les
syndicats.

Pour I'instant, méme en addi-
tionnant tous les nobles progres-
sistes, les confréries, les anciens
guildiens, les compagnies mar-
chandes et les autres forces d'op-
position au clergé, on obtient...
rien. Ce sont des nains qui mor-
dillent les pieds d'un géant, chacun
de son coté. Tout ce monde est
beaucoup trop divisé et trop désor-
ganisé pour travailler ensemble.
De plus, il y a largement assez de
place pour tous. .. pour le moment.
Le jour ou ¢e ne sera plus le cas,
compagnies et confréries com-
menceront a s’entre-déchirer.
L'église les y aidera, au besoin. Les
religieux pourront commencer a
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se faire du souci le jour ou toutes les familles nobles se mettront au commerce,
et ce n'est pas demain la veille. Aujourd’hui, méme si un chef infelligent, cha-
rismatique et incontesté se mettait en téte de renverser le clergé avec I'appui des

milieux d'affaire, les Moines Rouges le briseraient sans mal.

_
<
o



104

U commerce

Beneenlites

La géographie, le climat et les aléas de la politique font que la Maison
Ashragor située a I"écart des grands axes du commerce des Rivages. L essentiel
du commerce international s’effectue au sud, entre Brizio, Fayrik et Kashmin.
La Maison Gehemdal est approvisionnée par les nefs marchandes qui remon-
tent le canal de Nyskwynt, ou par les convois qui empruntent la large voie impé-
riale qui relie Holdolm a Korlonn en quelques jours. Peu de marins s’aven-
turent dans la mer Brisane. Officiellement, c’est a cause du danger représenté
par les icebergs. En réalité, la perspective de faire naufrages sur les cotes ash-
ragors dissuade la majorité des marins. Toholl est approvisionnée par les cara-
vanes qui traversent le désert de Zar et surtout par les navires marchands qui
parcourent la Cicatrice. Scyth représente le terminus pour les navigateurs
venus de ['ouest, et Pelgrom joue le méme role pour les marchandises arrivant
par l'est. La cote qui s'étend entre ces deux villes est trés peu fréquentée. Les
escadres de la flotte de guerre ashragor y patrouillent réguliérement et, ici comme
ailleurs, les natifs pratiquent la péche. Mais les multiples caboteurs, transpor-
tant indifféeremment hommes et marchandises, qui longent les cdtes des autres
Maisons, brillent ici par leur absence.

Organisation

Théoriquement, la totalité du commerce devrait transiter par ['église démo-
niaque qui, sur le papier, détient encore le monopole de tous les rapports avec
I’extérieur. En pratique, il y a cent ans que ce n’est plus le cas. Depuis 101 AA,
moyennant finances, I'église délivre des “permis de commerce” & des laiques.
Ceux-ci reversent environ 40 % de leurs bénéfices au clergé, en échange de
quoi ils sont autorisés a s’organiser comme ils le désirent. Jusqu‘aux alentours
de 150 AA, les seuls a avoir les moyens de s offrir des permis étaient les nobles
et leurs protégés. Petit a petit, la situation s’est modifiée. D'anciens guildiens
rentrés au pays ont choisi d’occuper leur retraite en montant des compagnies
commerciales. En 155 AA, Karalan Tzorn, un ancien membre de la guilde
des Mille Peuples, a ouvert a Scyth le Centre d'études étrangéres appliquées.
Le Centre était destiné a servir d'école de commerce aux jeunes Ashragors.
Linitiative de Karalan n’a pas duré bien longtemps : le clergé exerce aussi un
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monopole sur I'éducation, et n‘a aucune envie de le perdre. Karalan a été accu-
sé d'Orgueil et a disparu au cours de son transfert a Pelgrom.

Aujourd'hui, les compagnies marchandes forment elles-mémes leurs
employés. La main-d’ceuvre ne mangque pas : les grandes villes ashragors sont
pleines de chomeurs affamés, et beaucoup sont intelligents et (relativement)
éduqués.

Les compagnies marchandes elles-mémes ressemblent énormément a leurs
équivalents des autres Maisons, avec pour seule différence qu’elles opérent en
milieu hostile.

Importations

La Maison importe essentiellement du blé et du café. Les tissus felsins,
meilleur marché que le drap de fabrication locale, est en train de conquérir le
ceeur des élégantes... et des prélats de |'église démoniaque, qui ont les moyens
de s'offrir ce qu'il y a de meilleur. Pour le reste, les Ashragors font de gros efforts
pour étre autosuffisants.

Qu'ils viennent des autres Maisons ou du Continent, les produits de luxe
sont importés au compte-gouttes, et sont controlés de maniére particuliérement
sévere. Les Templiers passent une bonne part de leur temps a fouiller des entre-
pots et & monter des opérations coup de poing contre les marchands, a la
recherche d'une babiole illégale qui leur permettra de faire payer une énorme
amende au contrevenant. Bien entendu, la liste des marchandises prohibées est
révisée toutes les semaines ou a peu pres, et les prétres se donnent rarement la
peine d’en aviser les marchands.

Cxportations

Les monts Toholl sont une source de bois apparemment inépuisable, qui ali-
mente largement les chantiers navals venn’dys (qui construisent entre autres
des navires de guerre pour faire face a la menace ashragor. Sans ces petites iro-
nies, le monde serait bien triste).

Le sous-sol des montagnes recéle des réserves immenses de métaux précieux
et semi-précieux. lls sont presque toujours exploités sur place, mais une partie
du minerai est envoyé a Nyskwynt et contribue a rééquilibrer la balance
commerciale de la Maison (si 'on peut dire. Ni Ashragor ni son clergé ne s'in-
téressent a cette science nouvelle qu’est I’économie). Une fois tous les dix ans
environ, les éleveurs de la plaine de Pelgrom entreprennent de faire traverser
le désert de Zar a leurs troupeaux pour approvisionner les Ulmeques en vian-
de fraiche. Ces franshumances monumentales forment la base de nombreuses
chansons populaires, et relevent de I'exploit méme lorsque les conditions sont
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bonnes. Au mieux, la moitié des bétes meurt en route. Au pire, elles dispa-
raissent toutes, avec leurs convoyeurs.

Reste une ressource mal connue de la Maison : le loom noir. Tout ce
qu’Ashragor alloue au clergé est censé étre consommé sur place mais, curieu-
sement, certaines compagnies commerciales ayant des liens étroits avec le
clergé payent leurs fournisseurs en loom.

Uontrebande

Dans une société aussi sévérement controlée que celle des Princes mortiféres,
la contrebande est toujours florissante. La Maison Ashragor ne fait pas
exception a la régle, malgré les chitiments terrifiants qui s’abattent sur les fra-
fiquants ef leurs complices. Le clergé a inferdit une foule de choses, créant du
méme coup une infense curiosité chez les riches, les nobles et les oisifs.

Sont notamment interdits :

e [es drogues

e les ceuvres d'arts aux sujets “paiens”

e Jes livres imprimés, quel qu’en soit le contenu
e [es armes & poudre

e tout objet mécanique, quelle que soit sa nafure

A titre indicatif, la possession d'une montre venn'dys est un crime passible de
quatre-vingts coups de fouet et de la confiscation d'un quart de son patrimoine.

Bien entendu, il y a toujours des gens pour se croire au-dessus des lois. La nobles-
se, en particulier, se soucie assez peu des interdits. En 205, le duc Artachavann
Hrant a ainsi été pris en flagrant délit de. .. possession d’une presse & imprimer
compléte ! Il se préparait @ imprimer un Traité des plantes et des poisons, qu'il
comptait diffuser a I'étranger. Coupable de Révolte, il a été crucifié mais, par
égard pour son statut, sa famille a été épargnée. Quant a la presse, une réplique
en a été brilée en place publique. .. et 'original a rejoint le palais du Pontifex.
Les traditionalistes murmurent qu'il aurait osé s’en servir pour imprimer les contes
pornographiques qui circulent sous le manteau depuis plusieurs années au sein
du clergé de Pelgrom.

Qe 'outce-oceon

10 SA 208

Lorsque j’entends mes prétres tonner en chaive contre le Continent,
endroit maléfique et corvupteur ot les jeunes Ashragors sont exposés aux
pires tentations, je perds presque mes derniers espoir. Comment peuvent-
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ils étre aussi stupides ? Certes, je suppose qu’avec leur point de vue terre
A terre et leur perspective limitée, ils ont raison. je ne devrais pas les
blamer. (Mais leur attitude vétrograde prive mon peuple de 'un des
derniers atouts qui lui veste, et vetarde I'accomplissement de mes plans,
€t sur ce point, sur cet unigue point, ils ne peuvent pas se véfugier derriére
mon autorité. Lorsque le Continent est apparu, le Pontifex s'est quasiment
jeté A mes pieds. 11 attendais que je lui souffle ce qu'il devait dire. Je me
suis contenté de murmurer “tout est bien”, et j’ai attendu de voir ce qu'il
allait en faive. Apres quelques années, je leur ai parlé de la porte noive,
sans leur expliguer sa finalité. lls ont construit tout le veste par eux-mémes.
Dans ce domaine comme dans les autres, j'ai été dégu.

Les Ashragors dans les guildes

Les Ashragors sont peu enclins au commerce, et ont énormément de mal
a travailler avec des gens dont on leur a seriné pendant toute leur petite enfan-
ce qu'ils étaient I'ennemi. Dans I'autre sens, les natifs des cing Maisons sont
généralement moyennement enchantés d’avoir un Ashragor parmi eux.

Au niveau individuel, les contacts sont parfois bons, lorsque les deux par-
ties font I'effort de s'élever au-dessus des préjugés. Mais en général, ils varient
entre le froid et le franchement détestable. Du coup, les Ashragors qui partent
al'aventure ont tendance a le faire ensemble. Le Sénat interdit les guildes “natio-
nales”, ce que les Ashragors ressentent comme une brimade, mais il n’est pas
rare de voir des guildes dont huit maitres sur dix sont originaires de Toholl, les
deux autres étant généralement un Ulmeéque ou un Kheyza décoratifs et pri-
vés de tout pouvoir. Les Ashragors eux-mémes reconnaissent volontiers que
c'est un moyen de plus de faire avancer la cause de leur maitre. Le clergé a effec-
tivement estimé que le prince-démon aura certainement besoin un jour de
contrdler les guildes, et enjoint toutes les recrues des Académies de lui rester
fideles. Nombreux sont ceux qui entendent cet appel. Du coup, le clergé est
souvent remarquablement informé des faits et gestes de certaines guildes. Il arri-
ve, trés rarement, que les prétres donnent des instructions a “leurs” guildiens.
Ceux-ci font souvent 'impossible pour les suivre.

Bien s, les fanatiques sont une minorité. Beaucoup d'Ashragors sont deve-
nus tout a fait cosmopolites. Certains rejettent totalement I'enseignement du prin-
ce-démon, vomissent tout ce qui a trait & leur culture d’origine et font I'impos-
sible pour se fondre parmi les autres guildiens. D’"autres, tout en restant fideles a
leur foi, choisissent de la mettre entre parenthése pour la durée de leur service.

Sur le terrain, les aventuriers ashragors sont de bons guerriers, d’excellents
magiciens, des diplomates subtils (et des assassins encore meilleurs). .. Et, comme
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le montre I'exemple des Ashragors restés au pays qui font fortune a Scyth ou a
Pelgrom, le cliché “les Ashragors n'aiment pas le commerce” est loin d'étre tou-
jours vrai.

Beois of foux guildiens
L’un des clichés les plus répandus sur les guildiens d’origine ashragor est "ce sont

des agents secrets qui servent leur Maison d'abord, I' Aventure ensuite’. Cette
appréciation est trés exagéré, mais elle a quand méme un fond de vérité.

Comme de bien entendu, c’est le clergé qui gére le processus de sélection des
futurs aventuriers. Il retient, grosso modo, trois types de candidatures :

e des “taupes” qu'il infiltre dans les structures guildiennes ;

e des “déviants” incapables de vivre dans I'ambiance trés particuliére de la
Maison ;

e ¢t des candidats “sponsorisés” par une maison marchande, une famille
noble ou un ordre quelconque.

Les taupes sont trés minoritaires, mais frés actives, surtout dans la collecte de
renseignements. Les déviants sont généralement si heureux de changer de
décor qu'ils s'insérent plutot bien dans le systéme des guildes. Quant a la troi-
sieme catégorie, on y trouve de tout, du batard de patriarche qui ne sait méme |
pas ot se trouve le Continent a I'aventurier de seconde génération en passant
par I'esclave en fuite dont I'histoire a fouché un noble.

Enfin, reste un sujet qui fait énormément fantasmer les autres guildiens : celui
des “aventuriers démoniaques”. Le fait que les Ashragors présentent souvent
des traits physiques inhabituels a fait galoper d’ innombrables imaginations.
En fait, un réglement sénatorial peu connu des autres Maisons, datant de I'an
25 AA, stipule “que les guildes ne peuvent en aucun cas recruter de person-
nel ayant plus d’un seizieme de sang non-humain”. Autrement dif, un can-
didat ashragor qui a plus d'un arriére-arriére-grand-parent chez les démons
est automatiquement recalé. Cette touche de sang démoniaque est suffisan- |

te pour lui donner une apparence un peu étrange, mais pas pour en faire un |
| monstre. Bien entendu, les Pontifex successifs ont tous protesté contre cette ‘
injuste “loi du seiziéme”, mais le Sénaf a tenu bon. L'aventurier qui parviendrait ‘
4 la faire abolir serait sans nul doute grassement récompensé a son retour.

Les Ashragors et le Sénat de 1a Constellation

Les autorités de la Maison et le Sénat n’en font pas mystére : leurs relations
sont franchement détestables. 'église voit le Sénat comme un dangereux
concurrent dans la course a la suprématie mondiale. Le Sénat considére le cler-
gé démoniaque comme une bande de monstres corrompus. Les échanges
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entre les fonctionnaires sénatoriaux et les diplomates de ['église se limitent au
minimum fixé par le protocole. Il va de soi que la Maison dispose, comme les
autres, d'un représentant permanent auprés du Sénat. Selon les moments, le
Pontifex nomme a ce poste un parfait imbécile ou un saboteur patenté. Le titu-
laire actuel, un certain Oorax Yraag, est le troisieme fils d'une famille noble,
et doit sa place a I'impressionnante quantité de traits démoniaques qu’il exhi-
be. Les Ashragors sont trés heureux de savoir que leurs intéréts sont représentés
par un diplomate de deux métres cinquante, a I'échine dorsale hérissée d’épines,
doté de cornes de bouc et de quatre bras.

Parmi les aventuriers ashragors, les
opinions sur le Sénat différent. La plu-
part finissent par se couler dans le
moule des autres guildiens, le consi-
dérant comme un outil ou comme une
geéne, rien de plus. Les plus dévots
tentent de I'influencer dans le sens sou-
haité par Ashragor (ou plus exactement :
dans ce qu'ils imaginent &tre le sens
souhaité par Ashragor). Mais le Sénat
a précisément été congu pour résister
a ce genre de manipulation.

C'est un énorme systéme
nerveux doté d'une
multitude de tous
petits cerveaux

trés spécialisés, et
s’emparer du contrdle
d'une commission

ne menace guere

les autres. Quant a
réunir de maniére
réguliere des majo-
rités a I'assemblée,
c'est tout simple-
ment impossible.

Oorax Yraag, représentant permanant
aupres Ou sénat d¢ la Constellation
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L£a Maison et ses propres guildiens

La rhétorique officielle est la méme chez les Ashragors que dans les autres
Maisons : participer a I’ Aventure est un acte glorieux, accompli dans I'intérét
des Rivages et de la civilisation (sans oublier celui d’Ashragor, bien entendu).
Les belles paroles recouvrent toutefois une réalité un peu différente... Pour beau-
coup de citoyens de la Maison “partir, c’est trahir un peu”. Et c'est un geste qui
a des conséquences. Les parents des aventuriers perdent subitement toute
chance d'ascension sociale. Ils sont surveillés de prés par les Moines Rouges.
Leur correspondance est bien entendu ouverte et décortiquée (les guildiens le
savent, et certains trichent, envoyant par exemple leurs lettres aux bons soins
d'un marchand ayant pignon sur rue).

Au terme de leurs six années de service, |'immense majorité des guildiens
ashragors choisit de signer pour une nouvelle période, qui sera généralement
prolongée encore et encore pendant des décennies. Les rares qui abandonnent
I’ Aventure vont généralement couler des jours heureux a Port Franc ou dans
un coin tranquille des Rivages. Ceux qui décident de rentrer au pays sont trés
peu nombreux, et a juste raison. La minorité de téméraires qui tente de reve-
nir se trouve trés vite en butte aux tracasseries minutieuses du clergé.

Ceux qui ont amassé un petit pécule fondent souvent une compagnie mar-
chande. D"autres rejoignent leur classe sociale d'origine, rentrant tranquillement
dans le rang. lls deviennent des artisans prospéres, dont une réflexion étran-
ge trahit parfois le séjour en terre paienne. Quelques-uns tentent de rentrer dans
Iéglise. lls finissent infailliblement chez les Templiers ou a la cour du Pontifex
(si leur foi est sincére) ou dans le plus lointain des monastéres de la cdte nord
(dans le cas contraire).

Tout cela vaut pour les “vrais” guildiens, bien entendu. Les rares agents qui
rentrent au bercail, leur mission accomplie, sont bien mieux traités. En fait, c’est
souvent le seul moyen qu’ont les guildes de savoir si leurs anciens serviteurs
étaient ou non sincéres...

£a (Maison et les peuples continentaux

Comme toutes les Maisons, les Ashragors disposent d'un personnel diplo-
matique dans les principaux ports du Continent. Actuellement, le Pontifex a
une ambassade a Port Concorde et des [égations dans une douzaine de havres
moins importants, dont Port McKaer. Normalement, ses représentants sont cen-
sés s’occuper de leurs compatriotes, laissant les contacts avec les peuples conti-
nentaux au Sénat. Aucune Maison ne respecte entiérement cette disposition,
mais les Ashragors détiennent le record absolu du nombre de violations consta-
tées. Leur objectif est presque toujours le méme : convertir les indigénes au culte
d’Ashragor. Cette tactique a pris le Sénat au dépourvu, dans la mesure ol la
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Maison des Princes mortiféres est la seule a se placer sur le terrain religieux. En
102, 134, 141, 156 et 189, des scandales ont conduit la division juridique du
Sénat & proposer un amendement aux lois fondamentales de I’ Aventure, des-
finé a interdire le prosélytisme. A chaque fois, ces tentatives ont avorté, les séna-
teurs ashragors votant systématiquement contre, généralement soutenus par leurs
collégues gehemdals. (Les Gehemdals considérent que leur religion est destinée
a une élite, mais ils n'ont pas envie qu’on leur interdise quoi que ce soit. On
ne sait jamais.)

Pour en revenir aux conversions, les missionnaires ashragors sont souvent
d'une efficacité surprenante. Une douzaine de royaumes, éparpillés sur toute
la bande cétiére, vénérent Ashragor sous un nom ou un autre. Il s'agit géné-
ralement de Drak ou de cultures Urbis ou Arkhe fortement marquées par le
loom noir.

Inutile de dire que cette situation alimente la paranoia des natifs des autres
Maisons, qui attribuent souvent des succés immeérités aux Ashragors. Il est par
exemple notoire que les archontes de |'empire du Noir Couchant sont tous des
fideles du prince-démon. C'est faux, bien entendu. Il existe bien quelques
convertis de-ci, de-la, mais ils gardent un profil bas : Howrl, le dieu ténébreux
local, n'aime pas le braconnage. En revanche, il est tout a fait vrai que les
Ashragors sont les bienvenus au sein de I'empire. Les deux cultures sont
toutes les deux basées sur le loom noir, la nécromancie et les démons, et cela
crée une solidarité tres nette.

Ashragor et le Continent

22 SA 208

£a porte noire... £a porte gui donne sur mon monde natal. (Non seul
espoir d¢ quitter Cosme. €h oui, je veux quitter Cosme ! Je n'y suis pas
A ma place, apres tout. Rassurez-vous, & mes fideles, je ne partivai pas
tout d¢ suite.

Une fois 1a porte découverte, vous aurez encore le plaisiv d¢ ma
compagnic pendant de nombreuses années. Car, avant de rejoindre mon
enfer, je veux végler une multitude O’ affaives. €lles ont toutes trait A Celui
qui m’'a invoqué et au sort qu’il véservera A mon peuple si je Le laisse faive.

Le clergé et ses agents au sein des guildes s'¢puisent A chasser des mes
pour mon compte. Si cela leur fait plaisir, je n'y vois pas d’inconvénient,
mais je n'en ai pas besoin. Aprés tout, j'ai 0¢ja toute une (Naison A ma
disposition, et je n'ai pas le désir d¢ m’occuper de tous les humains de Cosme.

Pendant ce temps, mes propres agents travaillent un peu partout, sous
divers masques. Certains se font passer pour des guildiens, O’autves altévent
leur apparence pour se fondre parmi les indigénes. Tous cherchent une chose
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et une seule : des informations permettant de découvrir la porte noive. Bien
silr, ils ne sont pas seuls. Les Ashragors des guildes participent également
A cette quéte, méme s'ils n’en comprennent pas les enjeux. lls sont utiles
pour collecter des informations, toutefois.

Mais je crains que la porte nexiste pas, ou ne se trouve trés loin i
I'intérieur des terres, Je ne peux pas me permettre d'attendre beaucoup plus
longtemps. Lors d¢ ma derni¢re période d'éveil, une jeune humaine m’'a
proposé un plan audacieux, qui me permettrait O’y accéder sans grands risques,
mais au prix O'efforts considérables. D’apres les rapports de mes démons, cette
Darka Khan a fait des progres au cours de ces deux dernieres années. Des
progres suffisants pour que je 'autorise A passer A I'é¢tape suivante.

Egpionnage of renseignements

Ashragor et le clergé envoient tous les deux des agents sur le Continent.
Comme nous I'avons vu, cerfains sont infilfrés dans les guildes, mais une mino-
rité a besoin d'étre entiérement libre de ses mouvements. Ceux-la passent par
| “I'école d'interprétariat du palais”. Sous ce nom se cache les services secrets de
la Maison, divisé en deux branches : le Sacrifice Imminent se charge des
Rivages, et le Sacrifice Lointain gére les activités d’espionnage sur le Continent.

Le point fort du Sacrifice Imminent, par rapport aux autres Maisons, est son
| remarquable réseau de chantage. Les Ashragors en postes a I'étranger n"hé-
sitent jamais & rendre service @ une personne sympathique... qui payera ce
service au cours des vingt ou trente années suivantes. Le produit des mines |
de la Maison achéte également bien des fidélités. Les Ashragors, en bons tra- |
ditionalistes, concentrent leurs efforts sur les \Venn'dys et les Gehemdals, leurs
ennemis héréditaires. Le Sacrifice Imminent dispose d’une poignée d’agents
chez les Felsins et les UIméques, mais ils ne font que du fravail de routine.

Le Sacrifice Lointain, a son tour, comporte deux divisions. La premiére,
I'Autel, se charge de former des faux guildiens acceptables. Ses maitres, fous |
d’anciens guildiens, fournissent un enseignement presque aussi bon gque
celui des Académies. Quant a leurs faux guilders d'identification, ils sont trés
difficiles a repérer. L' Autel fournit également des couvertures a ses agentfs,
avec la complicités des taupes infiltrées dans les guildes. La deuxiéme branche,
le Couteau, s’occupe des agents sur le terrain, définit les missions, centralise
les rapports, fournit aide ef moyens. .. Le Sacrifice Lointain ne compte guére
plus d’une cinquantaine d’agents, mais ils représentent I'élite de I'élite de la |
Maison. lls sont presque fous magiciens. Au cours de leur vie aventureuse, |
ils ont appris une foule de compétences diverses ef variées et se sont souvent
bdtis un réseau de contacts impressionnants. L actuelle vedette du Couteau
est une cerfaine Darka Khan, qui a déja fait et refera beaucoup parler d’elle.
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Lo foi au jour le jout

28 SA 208

Ab, I'église ! £a foi démoniaque, 'admirable religion O’ Ashragor. ..
Qu'en dire ? Jai défini une poignée de pringipes, jai donné quelques ordres,
j'ai conseillé les premiers Pontifex, et j'ai observé. Aujourd’hui, croyez-
moi, je suis le premier étonné par le vésultat.

Les veligieux ont cru ¢lever un monument A ma gloire. Parfois sans s'en
rendre compte, parfois consciemment, ils ont bati un dogme cruel et truffé
de mensonges. Qu'importe ! £a cruauté et les mensonges m’ont aussi bien
servi que 'amour et la sincérité. Depuis des millénaives, mes pauvres sujets
font I'impossible pour vespecter des régles que je n’ai jamais suivi et qu'il
ne me serait jamais venu A I'idée O¢ leur imposer. D’'innombrables fideles
sont morts pour moi au cours d'obscures querelles théologiques dont je
ne me suis jamais méle, sauf lorsqu’elles menagaient le stabilité¢ de ma
Maison. Je suis leur dieu, presque malgré moi. je me moque éperdument
O¢ leur adoration, mais ¢lle m’emprisonne plus siivement qu'une cage. Il
y a dans tout ceci une ivonie... diaboligue. je n’en suis pas entiérement
responsable, mais cela ne m’empéche pas de Uapprécier.

Pendant trois mille ans, en mon nom, on a torturé, on a composé des
symphonies, on a massacré des “incroyants” ou des “hévétiques”, on a érigé
des monuments admirables et d¢s prisons, on a chanté, on a tué, on a vi. €t
moi ? €n quoi voulez-vous que je croie 7 Je suis. Les humains sont. £'Autre
est. Celui qui m’a appelé est. (Mais je vois toutes ces forces pour ce qu'elles
sont, je n'en fait pas des dieux. De ce cdté-ci des enfers, vien ni personne n'est
omnipotent.

De mon point de¢ vue, toute cette mascarade n'est jamais qu'une
tentative de la part des Pontifex pour canaliser des sujets naturellement
rebelles. £a foi en ma personne est une force de contrdle social, exactement
comme le code O¢ I'honneur des Gehemdals ou l'idéologie des guerriers
felsins, Sans barriéres, les humains ne sont bons A vien. €tre solidement
tenus en main les rend heuveux, comme eux seuls peuvent I'étre lorsqu'ils
ont des interdits A transgresser... ou lovsqu’ils doivent se surpasser
pour atteindre un idéal.
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Y vie des fideles

Leg reremonies
£e¢ service quotidien

Chagque jour, tous les citoyens sont censés assister a au moins un service a
Ashragor. Il se déroule souvent a ’aube ou au crépuscule, les deux moments
ou le monde change de visage. La cérémonie, généralement assez simple, com-
porte cing phases.

¢ Prosternation rituelle. Tous les fideles, quel que soit leur rang, s'allon-
gent sur les dalles, face contre terre, pendant plusieurs minutes. Le prétre en
fait autant, bien entendu, tout comme les démons qui disposent d"une mor-
phologie assez humaine pour cela. Il est a noter que les démons assistent assez
rarement aux rites de ['église démoniaque. Les prétres affirment qu'ils ont leur
propre liturgie, mais aucun humain n‘a jamais assisté a une “messe” célébrée
par des démons.

¢ La cérémonie proprement dite est généralement trés bréve : récitation d'une
priére en rapport avec les problémes rencontrés par la communauté, chants en
I'honneur d'Ashragor et nouvelle prosternation. La musique sacrée des Ashragors
est alternativement sublime et affreusement discordante (dans les passages ot
les voix humaines essayent d'imiter celles des démons). Les fideéles sont ensui-
te invités a se couper a la main et a faire couler quelques gouttes de sang dans
une coupe que font circuler les assistants du prétre. Le sang est ensuite versé sur
I'autel, qui I'absorbe immédiatement, grace & un enchantement mineur connu
des seuls religieux. A les en croire, il va nourrir Ashragor. Dans les communautés
rurales, on égorge chaque semaine un animal, chévre, mouton ou vache, sou-
vent pris sur le cheptel d’'un "mauvais travailleur”. En ville, le sacrifice est rem-
placé par des “dons obligatoires et volontaires”, théoriquement destinés a ache-
ter un animal a sacrifier. En pratique, I'argent finit souvent dans la poche du prétre.

® Sermon. Le prétre prend ensuite la parole. Le Livre d’Ashragor contient
une multitude de passages sur lesquels il est possible de gloser. A défaut, les
Contes du Vadinuk sont une source inépuisable de paraboles. Les grands ora-
teurs religieux sont capables de composer des sermons de huit ou dix heures, s'ils
se sentent en verve, mais la norme tourne autour d'une demi-heure. Dans les
rares cas ou un démon de haut rang est présent a la cérémonie, il prononce par-
fois le sermon a la place du prétre.

e Confessions publiques. Les fidéles ont pour obligation de se confesser
au moins une fois par mois, et ceux qui n’ont jamais que des fautes légeéres a
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avouer sont regardés avec suspicion. Les prétres distribuent pénitences et cha-
timent en suivant le Code des peines, un document qui date de I'an 89 AC,
et qui ne refléte plus guére I'évolution de la société. Elles vont d'un simple blame
public a la mort. L'un des sacristains, armé d’un fouet, se charge d’appliquer
les chatiments corporels sur-le-champ.

* Une nouvelle priére collective clot Iassemblée.

Variantes

Bien entendu, cette cérémonie “simple” ne concerne que les simples citoyens,
paysans ou citadins. Les esclaves se contentent d'une séance de confession
publique et d'une bréve priére, souvent lors d'une pause pendant leur temps
de travail. Les prétres et les moines passent la majeure partie de leurs journées
dans les temples, et la principale occupation de nombreux religieux est d'in-
venter et de mettre en scene des rituels élaborés. Quant aux nobles, ils ont le
choix entre assister aux services avec le reste de la population, ou adorer
Ashragor en privé, selon leur rite particulier, transmis de chef de famille en chef
de famille depuis des siécles. Leurs cérémonies sont souvent beaucoup plus bar-
bares que celles des autres classes sociales, truffées d"une multitude de vestiges
remontant a mille ans ou plus. On y consomme souvent des drogues illicites,
a moins que L'on ne s’y livre a des invocations démoniaques élaborées ou a des
rites de “magie sexuelle” (qui n’ont rien de magique, mais qui n’en sont pas
moins divertissants). Tout cela frise ['hérésie, mais les Moines Rouges se
contentent de réprimer les abus les plus flagrants, laissant les nobles qui savent
rester discrets agir a leur guise... a l'intérieur de certaines limites.

Les citoyens de la Maison ignorent le luxe des jours fériés. Le clergé sou-
tient que tous les jours sont également sacrés aux yeux d’Ashragor, et il
convient donc de tous les consacrer au travail. En pratique, pour des raisons
d’intérét bien compris, les prétres des villages campagnards accordent un jour
de répit sur huit ou dix a leurs fidéles, mais c'est une faveur sur laquelle ils peu-
vent revenir a tout instant (et ils ne s'en privent pas, par exemple pour punir
les actes d'indiscipline).

Les fidéles doivent consacrer un partie de leur temps a la priére, méme s'ils
sont loin d'un temple. Sur le territoire de la Maison, il est trés rare que ['on se
trouve “loin” d'un temple. Outre-Océan, ¢’est beaucoup plus courant. Peu aprés
l'apparition du Continent, le Pontifex Lugbushamir VI a déclaré que les
priéres quotidiennes “devaient étre proportionnées au temps disponible, et ne
devaient pas interférer avec les taches a accomplir”. Autrement dit, les aven-
turiers ashragors peuvent consacrer tout ou partie de leur temps libre a prier,
mais ils n’ont pas a interrompre leur travail pour cela (ce qui n’empéche pas
les plus dévots de choisir, pour prier, des moments ou ils sont siirs que cela empoi-
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sonnera la vie de leurs compagnons de route). D’aprés les religieux, une bréve
priere silencieuse, plus le sacrifice d"une goutte de sang hebdomadaire, repré-
sente un minimum au-dessous duquel il est dangereux de descendre, si I'on tient
a son ame.

£e¢s sacrements

A circonstances exceptionnelles, cérémonies exceptionnelles. En voici un
bref échantillonnage, absolument pas limitatif.

¢ I’ Accueil. Chaque nouveau-né doit étre présenté a un prétre. C'est lui
qui nomme |'enfant, aprés avoir tiré son horoscope (une pratique courante dans
la Maison, et qui est aussi controversée que partout ailleurs). De nos jours, le
prétre suit généralement la suggestion des parents, mais il arrive parfois qu’il
choisisse lui-méme un nom “favorable”, Lorsque les constellations déclarent que
le nouveau-né sera important, le prétre invoque un démon pour lui servir de
parrain. C’est systématique dans la noblesse. Dans les autres classes sociales,
c'est moins courant, mais tout le monde connait quelqu‘un qui connait quel-
qu'un dont le parrain est un démon. Le baptéme se fait en versant le sang des
parents, des parrains et marraines dans un calice. Le prétre oint le bébé avec
le mélange, brile un peu d’encens et tout est dit : Ashragor vient de revendi-
quer une nouvelle ame.

Poteainage demoningue

Les prétres ne sont pas fous : ils n’infligent ce genre de corvée qu'a des
démons mineurs. Néanmoins, les enfants qui ont un démon comme parrain
ou marraine jouissent de quelques priviléges. Ils sont en relation télépa-
thigue avec lui, et peuvent I'appeler a volonté, Le démon est tenu d'aider ['en-
fant au mieux de ses capacités. L apparition d’'un monstre rouge et griffu est
un moyen comme un autre de résoudre les querelles de cour de récréation...
Le démon sert de compagnon de jeux a I'enfant, ainsi que de conseiller aux
parents (il les aide notamment dans le choix de la future carriére de leur filleul).
Certains démons sont des amis aftentifs et serviables, d’autres sont plus
capricieux. Quelques-uns détestent leur filleul ef font I impossible pour abré-
ger son existence.

Théoriquement, la relation se dissout une fois I'enfant arrivé & sa majorité.
Lorsqu'il se consacre aux Arts étranges, toutefois, il arrive qu'il parvienne a
la prolonger. Il s’agit plus, dans ce cas, d’une relafion d’amitié que d'un rap-
port maitre-esclave. Trés peu de parrains démons franchissent la mer Océane.
(Techniquement : les personnages-joueurs ashragors n'en ont jamais eu. .. ou,
s'ils en ont un, il ne se manifeste que par I'intermédiaire des Points de destin).

e
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e |'Initiation. Elle survient le jour du treizieme anniversaire. L enfant jetine
pendant trois jours. Si, au cours de cette période, il a des visions (ce qui, la pri-
vation de nourriture aidant, n’est pas rare), elles sont consignées par les prétres
et considérées comme des présages de sa vie a venir. Au matin du quatriéeme jour,
I'adolescent est conduit au temple, ot il jure de servir Ashragor pour I'éternite,
de respecter ses commandements, d'@tre vertueux, de ne pas pécher, d'obéir a ['égli-
se, et ainsi de suite (la liste compléte des voeux fait trois pages). Tous ces serments
sont, une fois de plus, scellés par le sang : le nouvel adulte est autorisé a s'entailler
le bras et a saigner sur 'autel, “établissant ainsi un lien direct avec Ashragor”.
La cérémonie a également un but pratique : c’est & cette occasion qu'est définie
la future profession de I'adolescent. Entrera-t-il dans les ordres ! Restera-t-il
parmi les siens ! Deviendra-t-il 'apprenti d“un artisan ! Le prétre écoute les desi-
derata des uns et des autres avant de trancher. LInitiation est généralement sui-
vie d'une petite féte ou les proches de I'adolescent lui offrent des cadeaux — sou-
vent son premier esclave, du moins dans les familles riches.

e e Pardon. Les pécheurs coupables d’offenses particulierement graves doi-
vent faire amende honorable dans le temple, devant toute la communauté. Les
prétres leur fixent souvent des conditions particuliérement humiliantes, géné-
ralement adaptée a la faute dont ils se sont rendus coupables. La cérémonie res-
semble a un service ordinaire, avec pour seule différence la présence d'une
"vedette” malgré elle.

e Les actes de la vie courante. En plus de leurs responsabilités spiri-
tuelles, les prétres sont a la fois officiers d'état-civil, notaires, juges et collecteurs
d'impéts. Certains temples de campagne sont donc réguliérement convertis en
tribunaux ou en perceptions. D‘autres disposent de batiment annexes ou ces
diverses opérations sont traitées par des scribes spécialisés, fréres mineurs ou
novices. Elles sont toutes entourées d'un cérémonial parareligieux destiné a
impressionner les fidéles. Cloches, gongs et encens sont plus volontiers utili-
sés dans ces domaines que pour les cérémonies proprement dites. Les prétres
s'y présentent toujours en grande tenue, et les fidéles chantent des hymnes adap-
tés aux circonstances (le fameux L'heure du sang, qui

est devenu un chant de marche guildien archicé-
lébre, est une transposition joyeu-
sement sacrilege du Cantique
des collecteurs d'impéts).
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Mn mot du moringe

Les Ashragors respectent neftement moins l'institution du mariage que les
autres natifs des Rivages. Les nobles et les familles aisées se marient pour la
vie, selon des modalités trés proches de celles qui prévalent dans les autres
Maisons. La transmission du sang et des biens est aussi importante pour eux
que pour le plus borné des nobliaux gehemdals, et la jalousie est I'une des pre-
miéres causes de mortalité dans la bonne société.

Les esclaves n’ont droit qu'a un mariage temporaire, dépendant du bon vou-
loir de leur maitre. Une bonne partie des prétres fait voeu de célibat (mais pas
de chasteté). Reste la majorité des citoyens, ot la situation est mixte. Chez les
jeunes gens, le concubinage est la pratique la plus courante. La promiscuité des
villes ashragors aidant, il n’est pas rare de voir des “couples” formés de trois
ou quatre personnes, dont la composition change au gré des humeurs de cha-
cun. A la naissance du premier enfant, on assiste & une certaine stabilisation.
Pour étre accepfé dans I'église, un nouveau-né doit avoir un pére et une mere,
pas trois ou quatre. La mére doit donc trouver un pére (qui n’est pas néces-
sairement le pére biologique, mais qui peut étre un autre amant, un oncle ou
un ami complaisant). Le “pére” et la “mere” se doivent soutien et assistance jus-
qu'au treizieme anniversaire de leur enfant. Ce n’est pas un arrangement exclu-
sif, toutefois. Les deux “époux” sont libres d’avoir des amants et/ou des mai-
tresses, et peuvent parfaitement contracter une autre union, s'il leur nait un
enfant d'un autre lit. Cette forme de “polygamie diffuse” est relativement res-
L treinte, surtout parce qu’entretenir plusieurs ménages coite fort cher.

e | e Départ. Lorsque c’est possible, les prétres font de leur mieux pour
informer les mourants de ce qui les attend aprés leur mort. L'agonisant peut alors
attendre son aprés-vie en toute sérénité. Dans la plupart des cas, elle compor-
te un passage dans les marais mortuaires. Conservé par magie, le cadavre est
transporté jusqu'a Scyth, puis jusqu'au lieu de son inhumation. Avant son
départ, le préfre tient un petit service commémoratif en présence des proches,
ou les hauts faits du défunt sont longuement exposés.

¢ | a Renaissance. Les nouveaux morts-vivants sont conduits au temple,
ol le prétre célebre une cérémonie trés voisine de 1" Accueil, qui marque leur
retour au sein de la communauté des fideles. Ils y regoivent un nouveau nom,
comportant souvent (mais pas toujours) le préfixe “ur”, qui signifie “appartenant
a". Normalement, c’est la derniére fois que le ressuscité verra l'intérieur de
temple. Officiellement, le clergé estime qu'ils ont fait la preuve de leur dévo-
tion, et qu'ils n’ont plus besoin d'assister aux services. En réalité, cette décision
est plutdt dictée par des considérations esthétiques : il est plus difficile de se
concentrer sur le préche lorsque vos voisins sont verdatres et décomposés.
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Yog textes snctes

Depuis quelques chapitres, il a beaucoup été question du Livre d’ Ashragor.
Pour pratiquement tous les natifs de la Maison, ¢’est le seul livre qu’il verront
jamais. Et d‘ailleurs, pour eux, c’est le seul livre qui mérite d'étre lu.

Il sagit d"un ensemble de récits compilés au cours des trente-six siécles d'his-
toire de la Maison, qui fait a la fois office de manuel d’histoire, de code civil
et de recueil de préceptes moraux. Le fidéle de base est convaincu qu'il a été
entiérement rédigé par Ashragor lui-méme. En fait, le prince-démon n’en a pro-
bablement pas écrit une ligne. En revanche, des centaines, voire des milliers,
de scribes, ont travaillé dessus, supprimant des épisodes, en ajoutant d’autres,
jusqua ce que l'ensemble n‘ait plus qu’un lointain rapport avec la réalité.
Certains passages sont des versions magnifiées d'événements qui se sont réel-
lement produits. D"autres sont purement imaginaires.

Le Livre d’Ashragor n’a jamais été imprimé. Il n’en existe que des versions
manuscrites, a ['usage exclusif des prétres. Pour un laic, en posséder un exem-
plaire est la preuve dun esprit enclin au Doute — et est donc un délit passible
de soixante coups de fouet.

Le Livre d’ Ashragor se compose des parties suivantes :

e |e Livre de I'Esclavage raconte l'invasion gehemdale et les premiéres
révoltes.

e | e Livre de I'Appel retrace les faits et gestes des Prétres des Ombres avant,
pendant et juste aprés l'invocation du prince-démon.

e | ¢ Livre d'Ashragor narre les grandes batailles et la guerre de libération.

® |e Livre des ruses de I'ennemi est un manuel tactique sur les armées
gehemdales et venn'dys des années 1900 AC. Il a servi de base a la forma-
tion des guerriers pendant des siecles, avant que I'on ne savise qu’il était tota-
lement obsoleéte. Il fait toujours partie des textes étudiés par les jeunes Templiers,
mais il est complété par des ouvrages plus modernes.

e e Livre des lois codifie I'organisation polico-religieuse de la Maison.

e | e Livre des bons fidéles détermine les principes auxquels les croyants
doivent se soumettre (priére, confession, sacrifice du sang, etc.).

e e Livre de 'aprés-vie est un code civil a 'usage des morts-vivants, qui
définit leurs droits et leurs devoirs en fonction de la qualité de leur résurrection.

e Le Livre des contes et des apologues est un recueil d’anecdotes et d'his-
toires populaires qui ne rentraient dans aucune des catégories précédentes. C'est
le moins “idéologique”, le moins apprété et le plus spontané. On y trouve de
trés nombreuses histoires ol Ashragor visite sa Maison sous un déguisement,
récompensant les fidéles et punissant les orgueilleux et les révoltés.
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® Enfin, le Livre de la Fin des temps est le plus controversé et le plus nébu-
leux de tous. Il est a peu prés incohérent, annongant péle-méle la “chute des
lunes”, le “sacrifice de la moitié des croyants”, “le temps des Dévoreurs”, “la nuit
des vers”, et autres événements difficiles & définir, mais manifestement peu
réjouissants. Certains ordres placent ce texte au centre de leur existence,
d‘autres le considerent comme un addenda sans grande importance, rédigé par
un scribe a moitié fou. Quelques tres vieux documents laissent entendre qu‘il
aurait été rédigé par Ashragor... aprés une rencontre avec I’ Astramance ! Si
un tel événement s'est produit, les archives de la Dame de I'lle n'y font pas allu-
sion. Quant a Ashragor, personne n’a jamais osé lui poser la question.

La fin des tempg

Tous les fidéles le savent : elle aura lieu. Le Livre d’Ashragor I'annonce.
L’ apparition du Continent en est le présage visible et manifeste. Peu apreés
le grand raz-de-marée, le Pontifex a solennellement annoncé que les Rivages
étaient entrés dans I'ére de Chuirrum, “I'avant-sacrifice”. Depuis, la Maison
est en sursis. Bientat, trés bientot, la terre se fendra, des éclairs noirs frappe-
ront les grandes cités, il pleuvra du sang...

Tout cela justifie partiellement les excés de ferveur dans lesquels certains
croyants plongent avec délectation (si la fin du monde était pour demain, et que
vous pouviez la refarder de quelques mois en vous flagellant tous les jours jus-
qu'a I'os, est-ce que vous hésiteriez ! Pour beaucoup d’Ashragors, la question
ne se pose méme pas). Le clergé s’empoigne avec vigueur sur la date exacte du
cataclysme. Les prétres les plus pessimistes laissent a peine quelques mois aux
fidéles pour mettre leurs affaires en ordre. D' autres parlent de siécles. Quelques-
uns affirment que le Chuiirrum va durer autant que I'ére précédente, soit trois
mille cing ans environ. Quelques-uns estiment que seul Ashragor a4 connaitre
| ce genre de mystere. Une poignée de rigoristes va méme jusqu'a désapprouver
les fidéles qui tentent de retarder le moment fatidique : si Ashragor veut que |
la création soit détruite, qui sont-ils pour essayer de I'en empécher !

Juperstitions

Les prétres ont beau faire, le bel édifice intellectuel qu’est la foi en Ashragor
est largement colonisé par les croyances naives des paysans et des pauvres. Le
Doute, la Soumission, 1'Orgueil et ainsi de suite sont des notions bien abstraites
pour le pauvre éleveur de Pelgrom ou pour le pécheur de la Cicatrice. Ceux-
ci préférent des croyances plus concrétes. Lidée que la souffrance rapproche
d’ Ashragor est fermement ancrée dans I'esprit de bien des gens, ce qui explique
les scénes de flagellations, les mutilations rituelles et autres horreurs que les

o
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dévots s'infligent sans hésiter. D"autres se sont convaincus que pour étre de bons
croyants, il fallait se rapprocher autant que possible des démons, et font des
efforts pitoyables pour imiter leur mentalité tres particuliére...

Les Ashragors, riches ou pauvres, sont souvent bardés d’amulettes protec-
trices, soi-disant forgées par des démons. Les plus puissantes de ces créatures ont
la réputation de protéger des maladies, d’aider telle ou telle catégorie de la popu-
lation ou de servir d'intercesseurs entre Ashragor et son peuple. Aucun guer-
rier n’irait au combat sans avoir préalablement invoqué Ar-Veren, I'esprit de
la peur glacée, pour qu'il coupe les jambes de ses ennemis. Avant d‘abattre leurs
bétes, les bouchers implorent toujours Dranx le Moindre, 'esprit des souf-
frances bréves, pour qu'il rende leur main sire. Les tortionnaires, quant a eux,
se sont placés sous le patronage d'Erugzulz Longue-Langue, qui a la réputation
de rendre bavard. Il en existe des centaines d'autres. Leurs vertus restent a démon-
trer, mais énormément d’ Ashragors y croient dur comme fer. Officiellement, les
prétres font de leur mieux pour réprimer les excés mais, loin des villes, certains
ne se génent pas pour installer dans un coin de leur temple un petit oratoire au
démon patron de leur village.

Yoo rotbenuyx

Le livre d’Ashragor raconte qu‘aux premiéres heures
de la guerre de libération, le prince-démon a souvent
utilisé des corbeaux comme espions ef messagers (d

f I'origine, comme chacun sait, les corbeaux étaient
| blancs comme neige, et ils ne sont devenus noirs
qu’aprés avoir touché la main d’Ashragor). Le cor-
beau symbolise la ruse qui, pour les Ashragors, est une
qualité trés positive.

Du coup, les corbeaux sont traités avec respect, méme

dans les campagnes ot les paysans font de leur mieux pour les éloigner de leurs
champs sans les tuer. En ville, les citadins aisés possédent volontiers un cor-
beau apprivoisé. Dans les temples, le corbeau est souvent représenté, que ce
soit sous forme de frise au fronton du bitiment ou de bas-reliefs & I'enfrée du
labyrinthe. Les grands monastéres ont fréquemment un jardin ot tous les cor-
beaux de la région savent qu'ils trouveront foujours de quoi manger.

Parmi les nobles, la derniére mode est de posséder un “oiseau-nuit” ou un
“oiseau-cendre” importé du Continent. Ces deux corvidés géants (deux méfres
d’envergure en moyenne) prospérent dans les montagnes de I'empire du Noir
Couchant. lls s'apprivoisent fort bien et peuvent méme apprendre a prononcer
quelques mots, qu'ils utilisent avec beaucoup plus d'a-propos que les mainates
et autres perroquets. En fait, certains doctes soutiennent que ce ne sont pas des
animaux mais une variété de transients.
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Toujours dans les campagnes, on note la persistance d’antiques rites de fer-
tilité qui font froncer les sourcils aux Moines Rouges. Par exemple, la “féte des
flammes” qui se tient lors de la nuit du Nouvel An. Les quelques Venn'dys
qui en ont entendu parler I'appellent “le carnaval ashragor”, et c’est bien de cela
qu'il s'agit : une nuit ot tout le monde danse dans les rues, masqué, et est libre
de faire ce que bon lui semble. Les temples sont ouverts, et de nombreux couples
s'y rendent pour consommer leur union sur I'autel, appliquant confusément un
raisonnement du genre “si le sang va directement a Ashragor, nos galipettes
aussi, et on va lui donner du spectacle.”

Reste une “superstition” dont, malgré des efforts soutenus, les religieux ne
sont pas parvenus a venir a bout : la dévotion a I’Astramance. Pourtant, I'ini-
mitié de la Maison des Princes mortiféres envers la Dame des Oracles est ancien-
ne et solidement ancrée. Dans les recueils de sermons, I'’Astramance est trai-
née dans la boue par le clergé du prince-démon. Jusqu’aux alentours de 800 AC,
les prétres la traitaient de "Corruptrice, Tentatrice et Menteuse” et allaient jus-
qu'a affirmer qu’elle serait I'adversaire d’ Ashragor a la fin des temps. Mais lors-
qu'en 797 AC, un Pontifex mal inspiré a interdit aux citoyens de la Maison
de participer au pelerinage au sanctuaire de 1'oracle, Ashragor est intervenu en
personne, exécutant le Pontifex et une bonne partie de sa cour. Les pélerinages
ont repris juste aprés, avec son autorisation. Les religieux ont dii s'adapter a cette
inexplicable tolérance, mais ils continuent a faire de leur mieux pour découra-
ger les aspirants-pélerins, notamment en leur refusant l'autorisation de quitter
le territoire de la Maison. Malgré tout, des navires chargés de pélerins quittent
régulierement Scyth et Toholl.

BQu sang of des ames pout Ashragor !

La question des sacrifices humains reste un sujet trés sensible dans certains
milieux, notamment la noblesse et une partie de I'église. L'égorgement rituel
des prisonniers de guerre a été largement pratiqué pendant deux mille ans. Dans
les années 1500 AC, une poignée de théologiens enthousiastes a codifié une
doctrine du “renoncement”, qui validait le sacrifice de citoyens ashragors, a par-
tir du moment o ils étaient consentants.

Le Pontifex Aragaran VI a interdit ces deux pratiques en 837 AC, mais
c'était pour des raisons théologiques, pas pour des motifs humanitaires. Il
considérait, en effet, que si I'on voulait vraiment sacrifier sa vie a Ashragor; il
fallait vivre pour le servir. Mourir est une forme de lacheté, et égorger des vic-
times non-consentantes ne prouve rien, sinon une volonté de faire couler le sang,
présente de toute fagon chez tous les bons Ashragors. Les “théories humanistes”
d’Aragaran ont été trés vivement contestées a son époque et, méme aujour-
d'hui, il reste des traditionalistes obstinés qui estiment qu’il s’est fourvoyé.
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Vers 400 AC, une controverse sur le théme “les étrangers et les esclaves
sont-ils des étres humains !“ a abouti a une conclusion mi-chévre, mi-chou :
les étrangers sont certainement humains, et il est donc interdit de les sacrifier.
Quant aux esclaves, ils ne sont humains que dans la mesure ou leur proprié-
taire les considére comme tels. Aujourd’hui, c’est le cas... presque toujours et
presque partout. Le clergé ne trempe plus ses mains dans le sang, mais rien n'in-
terdit & un particulier d'acheter un esclave et de le massacrer au nom d’ Ashragor.
A prix ol sont les esclaves, ¢’est un luxe ruineux, mais ce n’est pas ce détail
qui arréte certains nobles décadents. Pour accomplir le rituel comme il convient,
il faut égorger le sacrifié sur un autel consacré, en accomplissant des incisions
bien précises avec un couteau béni par un patriarche. Si toutes ces conditions
sont remplies, 1'église affirme que |"ame part directement nourrir Ashragor.
Qu'elles le soient ou non, les Moines Rouges estiment que les sacrifices font
une trentaine de victimes par an. Les chiffres véritables tournent autour de la
centaine, voire davantage...

es temples

A l'extérieur de la Maison, on imagine souvent les temples d'Ashragor
comme des abattoirs souillés de sang, ou des prétres aux yeux fous manient le
couteau en ricanant comme des déments. Rien n’est plus éloigné de la vérité,

L'aspect extérieur et la décoration des temples ont beaucoup changé au fil
des siecles. Jusqu'aux alentours de 1200 AC, il s’agissait de simples batiments
cubiques, sans ornements, parfois précédés d'une colonnade monumentale. Le
complexe était presque toujours fortifié, mais les prétres se contentaient d'une
enceinte et d'une tour de garde a chaque angle.

Aprés les troubles des Xlle et Xle siécles AC, les premiers temples-casernes
apparaissent. Ce sont des complexes imposants, dotés de plusieurs ceintures de
remparts et étudiés pour loger des garnisons entiéres. Le temple y joue le rdle
du donjon. Noyé dans les fortifications, il est souvent difficile a distinguer des
ouvrages militaires. Apres la guerre civile, le plan de base est resté le méme,
mais les batiments ont changé de destination. Les remparts concentriques
sont devenus des chemins complexes que les fidéles doivent parcourir & genoux.
Les casernes sont devenues des bibliothéques, les tours de garde ont été trans-
formées en beffrois, et ainsi de suite.

Depuis l"apparition du Continent, la tendance de I'architecture religieuse
est au monumental. Les fagades sont surchargées de fresques et d'ornements,
les tours s"élevent a des hauteurs impressionnantes, les batiments annexes pro-
liferent... Selon leur implantation et les besoins de la population locale, ils vont
de I'hostellerie pour les pelerins a I'école, en passant par la nécropole. Les nobles,
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bien entendu, n’adorent pas Ashragor avec les gens du commun. Leurs palais
et leurs manoirs sont presque toujours flanquées de petits temples, réservés a
la famille, a ses proches serviteurs et, bien entendu, au prétre du domaine.

Le temple proprement se compose de trois grandes parties.

¢ L e labyrinthe. Selon Le livre d’ Ashragor, le prince-démon a traversé d'in-
nombrables enfers et affronté de grands périls pour rejoindre son peuple élu. Ce
trajet est symbolisé par le labyrinthe que doivent parcourir les fideles pour
accéder a la salle de priére. Dans les chapelles les plus pauvres, il se limite & deux
ou trois pans de tissu noir qui forment une chicane dans un couloir. Dans les
cathédrales, c’est un authentique labyrinthe, souvent congu par un démon
architecte, toujours trés complexe et parfois étagé sur plusieurs niveaux. Les fidéles
sont censés le parcourir dans |'obscurité totale. Les plus dévots le traversent a
genoux. Depuis un siécle, il est d'usage d'y représenter les différents peuples
qu'Ashragor a, dit-on, examiné avant de choisir sa Maison. Certains artistes
se contentent de symboles, représentant des passages bien connus du Livre
d'Ashragor. D"autres, plus audacieux, osent peindre des fresques ou sculpter des
statues. Le labyrinthe du grand temple de Scyth, en cours de réfection, sera entie-
rement figuratif, au grand scandale du clergé traditionaliste.

® La salle de priére. C’est le cceur du temple, ou les fidéles assistent aux
cérémonies, se confessent, prient... Certaines sont minuscules, d"autres pour-
raient contenir un village entier. Quelles que soient ses dimensions, la salle de
pri¢re est toujours austére, dépouillée. .. et doté d'une acoustique soigneusement
étudiée pour que les prétres puissent précher sans trop élever la voix, tout en
entendant le moindre murmure des assistants. On n'y trouve guére que les trois
éléments suivants :

— des bancs de pierre pour les fidéles ;
— une fosse, a gauche de l'autel, destinée a l'invocation de démons ;

—un autel en pierre nue.

Les salles de priéres n'ont jamais de fenétres. Elles sont généralement
éclairées par des torches mais, au fil des siécles, des prétres ingénieux ont fait
des expériences avec des démons luminescents, des miroirs qui refletent la lumie-
re des lunes et autres systemes d'éclairage magiques.

® | a chambre du dieu. D'aprés les prétres, Ashragor visite tour a tour tous
les temples qui lui sont consacrés. Une chambre somptueuse est donc aména-
gée pour lui, juste derriere I'autel. Les fidéles n'y ont pas acces. Seuls les prétres
les plus anciens, qui portent le titre honorifique de Serviteurs du dieu, ont le droit
d'y pénétrer. Leur principale responsabilité est de veiller a ce qu'elle reste préte
a accueillir Ashragor a tout instant. Dans les villages pauvres, celui-ci doit se
contenter d'un grand lit, d'un coffre et de quelques exemples de I'artisanat local.
Dans les grandes villes, la chambre ressemble souvent a un magasin d'antiquités,
voire & un entrepdt ol les prétres stockent pieusement les offrandes des fideles.
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30 SA 208

J'ai vrequ la visite des deux scribes qui venaient m’expliquer le
fonctionnement de mon église. Je ne les ai pas laissés parler. 7ai lu dans
leur esprit le tissu de mensonges qu'ils allaient me raconter, et je les ai
livrés A mes dOémons. Les voir se faire véduire en lambeaux a vappelé aux
autres veligieux quil y a des limites A ne pas franchir. Mentir, en toute
connaissance de cause, est un crime pour lequel il ne peut pas y avoiv de
pardon. Plusieurs scribes sont sortis pour vomir hors de ma présence. Crois
O'entre eux se sont évanouis. Ceux-13, qui ne supportent pas le spectacle
de¢ ma justice, sevont veconduits A la surface et envoyés dans la plaine,
ot ils me servivont comme paysans, faute d’avoir pu me serviv autvement.

je relis I'ouvrage d¢ mes serviteurs et je me promene en esprit sur mes
terres, mais ce n'est gu'un moyen de tuer le temps, Si j'étais humain, je
divai que j’ai des soucis, Hier, I’ Autre est brievement vevenu, et il m’a fait
savoiv que cette fois, il ne se laisserait pas congédier. 11 prépare visiblement
quelque chose, et je ne sais pas quoi. Contrairement aux mottels, son esprit
ne m’est ouvert que s'il le veut bien... ¢’est du moins ce qu'il imagine.
Je ne sens que ses émotions, pas ses pensées, mais elles sont vévélatrices,
11 se protege derviere un mur d’arvogance, mais il est biti autour d'un
noyau de peur. Il me craint. Pour Uheuve, il est parti ourdiv je ne sais quelle
intrigue, mais il reviendra. €t cette fois, I'affrontement est inévitable.

JBenernlites

L église est ouverte a tous, sans distinction de naissance, d'age ou de sexe.

|“dge minimum pour entrer en religion est de treize ans (mais certains monas-
teres vendent des dérogations aux nobles désireux de se débarrasser plus tot d'un
batard encombrant). Il ny a pas de limite d’age. On voit des vieillards recevoir
les ordres mineurs sur leur lit de mort, dans l'espoir que cela améliorera leur sta-
tut post-résurrection.

La plupart des monasteéres sont mixtes — ou, plus exactement, comportent
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deux ailes séparées par de hauts murs, qui n’ont que le temple en commun. La
plupart des ordres sont indifférents a la question de la chasteté, mais sont obsé-
dés par la discipline. Religieux et religieuses sont libres de coucher avec qui ils
veulent, tant que cela n’entraine aucune perturbation dans leur service. La plu-
part évitent de toucher a leurs compagnons. Les esclaves et les novices sont aussi
1a pour ¢a, apreés tout.

Il est important bien de comprendre que le "clergé” n’est pas un bloc mono-
lithique. Les conditions de vie varient immensément d‘un religieux a I'autre.
Il existe autant de différence entre un novice campagnard et le patriarche de
Scyth qu’entre un paysan et un duc.

Les deux critéres les plus aisément mesurables sont I'appartenance a un ordre
et la position a I'intérieur de celui-ci, mais il en existe bien d'autres, allant du
prestige aux faveurs accumulées au fil du temps en passant par les capacités
magiques.

Doy teehinng religieus

Comme pour la noblesse, les six catégories qui suivent sont des simplifi-
cations. Il existe par exemple une bonne vingtaine de nuances entre le novi-
ce qui vient juste d’entrer dans un monastére et le frére mineur qui est sur le
point de prononcer des voeux définitifs.

Novice

Les novices sont, théoriquement, de futurs religieux en cours de formation
dans un temple ou un monastere. En pratique, c’est a cette étape que les
prétres font le tri. Tous les postulants n’ont pas la vocation et, surtout, tous ne
sont pas doués pour les Arts étranges. Le noviciat est limité a deux ans (c’est
I'un des rares principes qui vaille pour tous les ordres). Pendant cette période,
le candidat apprend la théologie, les rudiments de la magie... et, surtout,
'humilité. En effet, les prétres se déchargent sur eux de toutes les corvées déplai-
santes. Beaucoup ne sont pas mieux traités que des esclaves. Au terme de cette
période, si le novice n’a fait de progrés dans aucun domaine, il est expulsé du
monasteére sans autre forme de proces, lorsqu’il n’est pas réduit en esclavage
"pour rembourser les prétres de leurs efforts d'éducation”.

Le moindre temple de campagne compte un ou deux novices, souvent des
enfants de paysans un peu plus prometteurs que la moyenne, et les grands
monasteres en hébergent des dizaines.
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Srere mineur

Si un novice fait preuve d'intelligence, mais ne semble pas doué pour la
magie, il est ordonné frére mineur. C'est un statut intermédiaire, inférieur a celui
des "vrais” prétres, mais qui comporte un certain nombre de priviléges, notam-
ment sur le plan fiscal. L'église est une structure intensément bureaucratique,
et les freres mineurs sont ses fonctionnaires. La plupart restent au service du
monastére qui les a formés. Les plus doués vont étudier a I'Université infer-
nale de Scyth. Quand ils en sortent, c’est pour occuper des positions presti-
gieuses : secrétaires des patriarches, administrateurs des domaines d'un ordre
ou scribes a la cour du Pontifex.

Quelques marchands astucieux se sont arrangés pour obtenir le titre de frére
mineur. Quand on est en train d'amasser une fortune, des exemptions d'im-
pot sont toujours bonnes a prendre. .. C’est une technique qui peut s’avérer treés
lucrative, mais qui est surtout colteuse (en pots-de-vin) et dangereuse (les
fréres mineurs sont techniquement membres du clergé, et donc soumis a la dis-
cipline ecclésiastique).

Prétre ou moine

Il n'y a pas de différence formelle entre ces deux catégories de religieux. Un
serviteur d’Ashragor qui vit dans un monastére est un moine. La méme per-
sonne, si elle est assignée a un temple de village, devient un prétre.

Les prétres sont les intermédiaires entre le peuple et le prince-démon.
Méme dans les provinces ot la terre appartient aux nobles, les prétres exercent
le pouvoir considérable sur leurs ouailles. Les moines sont censés vivre a
I"écart du monde et se consacrer a la théologie et a la méditation. En pratique,
les deux catégories s'adonnent a la politique avec enthousiasme, et s'intéres-
sent d'assez loin a leurs devoirs ecclésiastiques. Méme dans les villages les plus
reculés et les monasteres les plus éloignés du pouvoir, il y a des occasions de
conflits. Dans les monastéres, les fonctions les plus prisées (cellérier, biblio-
thécaire) sont I'enjeu des luttes de pouvoir. Chaque ville ou village ayant au
moins deux prétres (qui sont censés se surveiller mutuellement), le “collégue”
devient vite un adversaire a écarter par tous les moyens.

Mg@éme corrompus (presque tous) et incapables (de plus en plus nombreux),
les religieux sont considérés avec respect et avec crainte par les simples citoyens.
La plupart sont des magiciens noirs compétents, qui maitrisent au minimum
quelques tours et les bases d'un phylum noir. Les plus favorisés regoivent
chaque mois une “rente” de loom noir, versée par leur abbé, voire par leur
patriarche. Cela leur permet de se consacrer aux Arts étranges en toute liber-
té. Les prétres et les moines disposent d'énormes privileges, dont une exemp-
tion totale d'impdts et le droit d'étre jugés par des tribunaux internes a I'égli-
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se (qui sont réputés pour leur laxisme). En contrepartie, ils doivent servir
Ashragor nuit et jour, et se soumettre aux ordres de leurs supérieurs.

Abbé

L'abbé (ou I'abbesse) est I'autorité supréme d'un monastere et des paroisses
qui en dépendent (1'église ashragor n'a pas encore inventé la notion d'évéque.
Les prétres dépendent des monastéres, pas d'une hiérarchie séculiére). En plus
de leurs devoir religieux, les abbés doivent gérer les terres appartenant a I'égli-
se et assurer la discipline parmi leurs moines. Les vicissitudes de 'histoire font
qu'un monastére a parfois des droits sur une paroisse enclavée dans les terres
appartenant a quelqu’un d'autre, ce qui est une source de conflits sans fin. Les
abbés sont a la fois “maires” d’un petit domaine et juges de paix. On aimerait
dire qu'ils sont tous a la hauteur de leur tache, mais c’est loin d‘étre le cas.
En régle générale, 'abbé est élu a vie par tous les religieux qui dépendent de son
monastére, selon le principe “un homme, une voix”. Les démons et les morts-
vivants qui “vivent” sur place sont autorisés & émettre un avis, mais leur opinion
est purement consultative, Normalement, les religieux sont entierement libres
de leur choix. Depuis trois siécles, les Pontifex passent I'essentiel de leur temps
a interférer dans les élections, dans I'espoir de placer des hommes a eux aux postes
clés. Aux alentours de Pelgrom, la liberté de choix de la plupart des monastéres
se limite a la rédaction d’une liste de trois candidats. Le Pontifex choisit celui
qui lui convient le mieux ou en impose un autre.

Dans les montagnes, les communications sont assez difficiles pour que la
nouvelle d'une vacance et le résultat de I'élection soient communiqués en
méme temps a la cour. Ailleurs, les moines arrangent des “accidents” aux
envoyés de Sa Sainteté. Ensuite, ils s’entre-déchirent, mais au moins, |'affai-
re reste en famille. Dans certaines régions, les nobles se posent en “protecteurs
des libertés de 1'église” face aux empiétements du Pontifex... pour mieux se
méler de 1élection.

Les grands ordres possédent également des monasteres, mais les abbés y
sont nommeés par le grand-maitre de I'ordre, sur proposition des moines. Evi-
demment, leurs “propositions” ne sont pas toujours innocentes, et sont souvent
le résultat d'un mélange bien dosé de menaces et de corruption.

Patriavche ou grand-maitre

Plusieurs monastéres forment un diocese, qui est sous I'autorité d'un
patriarche (ou, le cas échéant, d'une matriarche. Ce terme est peu usité, méme
lorsque le titulaire de la charge est une femme). La taille des dioceses varie consi-
dérablement. La plaine de Scyth en compte trois, qui sont a la fois immenses
et tres riches. Dans les montagnes au sud du Lent Fleuve, il y en a vingt-huit.
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A eux tous, ils regroupent soixante-quatre monastéres, soit autant que le plus
petit des trois diocéses de la plaine.

Les patriarches sont a la fois des gouverneurs de province et les juges
suprémes (il est possible de faire appel de leurs décisions devant le Pontifex,
mais cela se produit trés rarement). Ils sont élus par les abbés. Ce qui est vrai
pour ces derniers l'est encore plus pour les patriarches : les élections sont hau-
tement politisées et placées "sous influence” par le Pontifex. Ses manipulations
sont encore moins subtiles que pour les abbés. On a vu des conclaves se faire
attaquer par des Templiers, ou des nominations signées par des abbés agoni-
sants qui espéraient recevoir une dose de contrepoison en échange...
Techniquement, le Hiérophante est le patriarche de la région de Toholl, mais
depuis un siecle et demi, il est nommé directement par le Pontifex. Ce “trés mau-
vais exemple” irrite considérablement les autres patriarches, qui aimeraient beau-
coup que cette charge redevienne élective.

Les titres portés par les chefs des grands ordres religieux varie, mais ces
grands-maitres jouissent d'un statut comparable a celui des patriarches. Ils sont
souvent beaucoup plus indépendants du pouvoir central. La cohérence des ordres
n'est pas géographique, toutefois, mais idéologique. Les Moines Rouges, par
exemple, ont des monastéres éparpillés'partout sur le territoire de la Maison,
enclavés dans les diocéses “ordinaires”. Lorsque la charge devient vacante, les
abbés se réunissent pour élire le nouveau grand-maitre.

L¢ Pontifex

Son rdle a déja été étudié au chapitre IV.

Jrogresser

Théoriquement, I'église d’ Ashragor est une méritocratie, voire une démo-
cratie : les religieux les plus dignes sont nommés ou élus a des postes de plus
en plus importants, de 'humble prétre de paroisse au Pontifex.

La pratique peut étre définie par le terme “guerre civile larvée”. A tous les
niveaux, les prétres désireux de faire carriére doivent impérativement se faire
remarquer des autorités. Certains rédigent des traités de théologie, d'autres entre-
prennent d'éliminer leurs supérieurs immédiats dans I’espoir que, t6t ou tard,
leur démarche attirera 'attention de I'abbé ou, mieux, du patriarche. “Elimi-
ner” ne veut pas toujours dire “assassiner”, bien entendu. Il est beaucoup plus
satisfaisant de mettre quelqu’un sur la touche en le faisant chanter ou I'accu-
sant d'hérésie. Dans la mesure ol tous les religieux se sont, au fil du temps,
tissés des réseaux de contacts, ¢'est une démarche dangereuse : on ne sait jamais
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de quelles protections jouit la personne a laquelle on sattaque, et mal choisir
sa cible est un bon moyen de se retrouver en disgrdce pour le restant de ses jours.

Ftrangement, méme dans un environnement aussi délétére, il arrive enco-
re que les bons éléments progressent naturellement, grace a leur seul mérite.
Ils dépassent rarement le rang d’abbé mais, s'ils sont intelligents, cela ne les
chagrine pas trop. Pendant leur ascension, ils ont eu le temps de prendre la mesu-
re des dangers de la politique, et I'idée de s’aventurer dans des eaux encore plus
profondes les tente rarement.

Tog grands ordres

Hne mise au point

L'église est un corps complexe. Monstrueusement complexe, a tous les
niveaux. Les ordres ne font pas exception a la regle. Il n’y a donc pas, contrai-
rement & ce que croient beaucoup d'étrangers, un ordre de démonistes, un ordre
de nécromants et un ordre de manieurs de loom noir. Ce serait trop simple, et
politiquement beaucoup trop dangereux. Chaque ordre est censé remplir une
fonction, mais elles sont plutdt de nature administrative que magique., Attention,
le mot-clé de la phrase précédente est “censé”. Les Templiers sont également
de gros propriétaires fonciers dont les domaines sont magnifiquement gérés ;
les Moines Rouges conservent dans leur monastéres les plus belles bibliothéques
de la Maison et, bien sir, tous les grands-maitres s'adonnent a la politique.
Méme les prétres de la Faux, qui sont par définition tous nécromanciens, n’ont
pas le monopole de cette pratique. On trouve des nécromants dans toute
I'église (les moines de la Faux brisée ont le monopole des résurrections [égales,
considérées comme des récompenses, ce qui est entierement différent). Par
ailleurs, les frontiéres entre les ordres et I'église “ordinaire” sont perméables. Il
est possible de passer de I'un a I'autre au cours d’une carriére.

Yog SHoines Aiouges

¢ Nom : La trés redoutable confrérie des Moines de la Discipline démo-
nique, Exécuteurs de la Volonté d’ Ashragor et Gardiens de I'Orthodoxie.

e Fonction : Définir la "bonne doctrine” pour tous les points sur lesquels
Ashragor ne s'est pas prononcé. Veiller a ce qu’elle soit appliquée. Punir les
contrevenants.

0
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e Date de création : Aux alentours de 2000 AC.

e Symbole : La flamme. Les moines portent souvent des soutanes blanches
ornées d'une flamme brodée sur la poitrine.

e Effectifs : Environ vingt mille moines, plus autant de fréres mineurs. Sur
ce total, les inquisiteurs proprement dits ne sont que quelques centaines.

® Activités : Elles sont multiples. La plupart des Moines Rouges vivent en
reclus dans des monasteres isolés, penchés sur des textes de théologie. lls sont
souvent fort surpris, lorsqu'ils s"aventurent a I'extérieur, de découvrir qu'ils ter-
rorisent leurs concitoyens. Les inquisiteurs vont de village et village et de monas-
tére en monastére a la recherche de sorciers extérieurs au clergé, de prétres
déviants et autres démons fugitifs. Par défaut, ils se chargent aussi de la sécu-
rité de la cour du Pontifex (comploter contre ce dernier est une hérésie I). On
murmure qu’ils s'intéressent en priorité aux terres des nobles et des monastéres
qui ont déplu aux dirigeants de I'ordre, et qu’ils y trouvent toujours des héré-
tiques, quitte a les inventer. Depuis une génération, les fréres mineurs rattachés
a 'ordre se sont multipliés dans les grandes villes. Ils surveillent la diffusion
des “idées étrangéres”, ouvrent le courrier des guildiens, espionnent les mar-
chands. .. Bref, ils se font détester par tout le monde. L ordre a la réputation d'étre
partout et de tout savoir sur tout le monde, et ¢'est a peine exagéré. Il fonctionne
dans le secret, comme toute bonne inquisition.

e Personnalités : Sceur Syalania est la représentante de I'ordre a Scyth. De
son palais, elle dirige un réseau d’espions et de mouchards sans équivalent, qui
étend des antennes jusque dans la ville Grouillante. Le Révérend Bhrat est I'in-
tellectuel le plus respecté de I'ordre. Ce vieillard alerte est la voix des conser-
vateurs modérés, et bien des fanatiques aimeraient le voir disparaitre. Saa
Akal Tarkar est un inquisiteur itinérant. C’est un théologien, qui refuse de s'oc-
cuper des "besognes de basse police”. Quant aux hérétiques, il fait clairement
savoir qu'il est la pour les convertir, pas pour les exterminer. Enfin, pas avant
de leur avoir donné au moins une chance de changer d'avis.

e Grand-maitre : Les Moines Rouges n'ont pas eu de véritable grand-maitre
depuis neuf siécles. L expérience montre que confier la définition de I'orthodoxie
a un seul homme est une mauvaise idée — généralement, ses choix se colorent
vite de considérations politiques. L ordre a donc une direction collégiale, formée
de soixante “guides” (un pour chacun des Prétre des Ombres qui a invoqué
Ashragor, comme il y a soixante familles nobles). Théoriquement, les guides
sont censés représenter toutes les sensibilités et venir de tous les horizons. En
pratique, les soixante postes sont pourvus par le méme mélange de corruption
et de népotisme que partout ailleurs. Le plus influent est un certain Klanhdar
Deveri, qui s'est proclamé “premier guide”, et qui est a deux doigts de se décla-
rer grand-maitre. Cette idée donne, entre autres, des cauchemars au Pontifex.

® Monastere central : Ar-Trar-Gortrak, “le Siege du Repentir”, sur les bords
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du Charg, a six jours de barge de Pelgrom. C’est une petite ville peuplée de
bureaucrates affairés et de théologiens paisibles, qui exerce une autorité de fer
sur une trentaine de villages.

¢ Position politique : Klanhdar Deveri est un ambitieux, qui se verrait bien
Pontifex dans un avenir pas trop lointain. Pour cela, il lui faut écarter ses rivaux.
Et quel meilleure arme qu‘une accusation d'hérésie ! Ses scribes préparent d'épais
dossiers sur tous les patriarches importants. Klanhdar manque de subtilité, et
il n'a pas compris qu’une accusation répétée trop souvent perd de son poids...
Pour le reste, par définition, les Moines Rouges sont des conservateurs.

Lo Aef

* Nom : L'ordre du Grenier, de I'Entrepét et de la Nef heureuse.

e Fonction : Gérer le monopole économique de I'église. Coordonner la dis-
tribution de nourriture, la circulation des biens et des marchandises, se char-
ger des contacts économiques avec |'extérieur.

* Date de création : Sous sa forme actuelle, 753 AC, par le Pontifex
Orkhan IV.

e Symbole : Un vaisseau marchand lourdement chargé, noir sur
orange. Ce sont les couleurs des robes des prétres.
e Effectifs : Une quinzaine de milliers de scribes, trois
mille religieux.

e Activités : L'ordre ne détient plus le monopole du
commerce, mais il n’en est pas pour autant sur la touche.
Certes, les échanges cotiers lui échappent en grande par-
tie, et il s'en remet aux compagnies marchandes pour

- acheter le blé nécessaire a la Maison. Mais c’est a lui que
ce blé est vendu, c'est lui qui le distribue, c’est lui qui

'f\ _ délivre les autorisations de commercer sans lesquelles les
N marchands ne sont que de vulgaires contrebandiers. .. Bref,
A la Nef reste le grand régulateur de I'économie ashragor.

N i 1 i : .

N *Personnalités : Fréere Zaerghill est le scribe respon-

i:‘ sable des contacts entre les compagnies marchandes de

\\l Scyth et l'intérieur des terres. Sa position en a fait l'un des

§ i hommes les plus riches de la ville. Apannarantar est
§ I'un des trés rares moines a avoir quitté le territoire de la
'3 Maison. Déguisé en étudiant noble, il a passé six mois
- a Astienne, ot il a étudié I'économie venn'dys. Il en est
revenu trés impressionné mais, a son grand désespoir, les

théories des patriciens s'averent inapplicables a Toholl.

~
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e Grand-maitre : Le Trés Révérend Yrarancar a été élu il y a seulement
trois ans, et n'a pas encore eu le temps de mettre en ceuvre son trés ambitieux
programme de réformes. Ce conservateur modéré envisage, a terme, de “natio-
naliser” les compagnies marchandes. Il faudra indemniser leurs propriétaires,

Stregies of heretigues

Les Moines Rouges ne manquent jamais de malheureux a chétier. La reli-
gion d' Ashragor a beau éfre relativement simple, les subtfilités de sa doctri-
ne sont mal connues du peuple, qui bascule aisément dans I'idolitrie. Les
nobles, quant & eux, sont suspects par principe, mais les Moines Rouges n’ont
pas encore découvert leur véritable crime : certains nobles adorent encore leurs
ancétres, les généraux démoniaques qui se sont rebellés contre Ashragor. Bien
entendu, leurs cérémonies se déroulent dans le secret le plus absolu. De leur
coté, les marchands se rendent régulierement coupables de tiédeur, voire car-
rément d'indifférence en matiére religieuse. .

Enfin, les querelles entre ordres donnent parfois lieu a d'épineux débats sur
la nature d'Ashragor, sa présence effective sur les Rivages, la date de la fin
des temps, et ainsi de suite. Lorsque la dispute s’envenime, le Pontifex impo-
se une version (généralement celle que proposent les Moines Rouges). Une
fois la “vérité” fixée, toutes les autres théories deviennent hérétiques. La poli-
tique et les querelles de personnes entre religieux sont une source inépuisable
“d’'hérétiques”. Dénoncez votre ennemi, ef les Moines Rouges ouvriront une
enquéte sur lui. S'ils ne trouvent rien, vous serez puni, mais comme ils trou-
vent foujours quelque chose...

Les manuels des inquisiteurs définissent une multitude d'hérésies et établis-
sent des distinctions trés précises entre les hérétiques (de simples innocents
détournés du droit chemin) et les hérésiarques (qui propagent de fausses doc-
frines en toufe connaissance de cause). Les chatiments sont proportionnés a
la faute, bien entendu, et vont de la simple réprimande publique du coupable
a I'exécution de tout son village, animaux domestiques compris.

Tous les novices apprennent par caeur le nom et les crimes des Six Hérésiarques,
également appelés les Six Grands Pécheurs. Le plus fameux reste le duc
Ghrerhorrh, un général du Xlle siécle AC qui s'était proclamé “roi et dieu”.
1l avait assez de sang démoniaque dans les veines pour que sa revendication
soit crédible, ef il a résisté pendant quarante ans aux armées qu'Ashragor a
envoyé contre lui. On peut également citer Zérthigg I’Ancien, un religieux qui
s'est proclamé Pontifex en 604 AC, aprés une élection marquée par des fri-
potages encore plus sordides que de coutume. Zérthigg était parfaitement
orthodoxe, et son seul crime a été de se faire battre ['année suivante, 4 la bataille
des gués de Charg, par le Pontifex “légitime”. Celui-ci était suffisamment.ran-
cunier pour faire passer son rival vaincu pour un dangereux dissident...
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bien entendu, mais |'ordre s’enrichira énormément. Yrarancar passe I'essen-
tiel de son temps a la cour du Pontifex, ot il affronte régulierement Vorshack
Janakor, la Voix du Sang.

® Monastére central : Xaraz Qeshar, “le pays de I'or”, se dresse orgueilleu-
sement a une demi-journée au sud de Scyth. C’est plus un énorme complexe
d’entrepdts qu'un monastére, et il est mal fortifié. L état-major venn'dys a prévu,
en cas d'invasion, de I'occuper et de l'incendier en priorité. Selon les stratéeges
de Brizio, sa destruction conduira la Maison a la famine en six semaines.

* Position politique : Yrarancar est un protégé du Pontifex. En fait, sans
ce dernier, il ne serait jamais arrivé a la téte de la Nef. Il est moins corrompu
que son patron, et a sincérement a cceur les intéréts de sa Maison. Sur le ter-
rain, il arrive que les prétres de la Nef se disputent avec les agents des Moines
Rouges. Les uns et les autres sont chargés de poursuivre les contrebandiers mais,
la ou les Moines s'intéressent aux marchandises interdites, la Nef réprime les
délits économiques. Hélas, la différence n’est pas toujours facile a faire. ..

Y §oux brisee

® Nom : L'ordre de la Faux brisée (dans leur
domaine d'activité, les titres ronflants ne servent
arien),

e Fonction : Examiner la vie et I'ceuvre des
mourants et décider de leur apreés-vie. Entretenir les
marais mortuaires et les nécropoles.

¢ Date de création : La préhistoire, ou peu s'en
faut,

* Symbole : Une lame de faux brisée, grise sur
noir. Les religieux de la Faux affectionnent les sym-
boles macabres, mais respectent les morts. Ils sont
tout a fait capables de s’orner de bijoux en forme
de cranes, mais ils n'iraient jamais voler un vrai
crane a son légitime propriétaire !

e Effectifs : Des milliers de fréres mineurs,
peut-étre deux mille prétres.

® Activités : La pratique différe peu de la théo-
rie. Chaque diocése héberge a ses frais entre un et
cing fréres mineurs. Ce sont eux qui se rendent au
chevet des mourants, écoutent les confessions et
font I'indispensable “enquéte de voisinage”. ls trans-
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mettent ensuite le dossier, généralement accompagné du cadavre, a leur monas-
tere de tutelle (il y en a partout sur le territoire de la Maison). Celui-ci se char-
ge d’acheminer le corps vers les marais mortuaires, ou de le ressusciter sur place
si c'est nécessaire. Les prétres de la Faux ont la réputation entiérement méritée
d'@tre des justes. s sont aimables et doux avec les agonisants et, lorsqu'ils en ont
la possibilité, ils font de leur mieux pour soulager leurs souffrances.

Les fréres mineurs ont une responsabilité annexe, qui leur pese et qu'ils négli-
gent autant que possible : retrouver et détruire les morts-vivants créés sans l'au-
torisation de I'église. C'est si tentant, lorsqu‘un &tre cher meurt brutalement, sans
avoir eu le temps de se mettre en régle avec Ashragor, de le faire ranimer par
un nécromancien discret... On murmure que les agents de la Faux, lorsqu‘ils

Tombés au chomp 'Gonneut |

Pour un Ashragor, I’ Aventure présente un risque supplémentaire : celui de
| renoncera son immortalité. Quand on meurt dans une jungle perdue au sud |
de nulle part, on n’a pas de confesseur sous la main... ‘

Que deviennent les Ashragors qui périssent sur le Continent !

e Si la mort survient sur la bande cdtiére, ses compagnons peuvent décider de
rapatrier e corps dans I'un des grands havres oz Maison Ashragor entretient
des diplomates. L ordre de la Faux brisé y est toujours présent. Ses représen-
tants interrogent les compagnons du défunt, appliguent les enchanfements
nécessaires a la préservation du cadavre, ef le renvoient & Scyth par le bateau
suivant. (Les cercueils ashragors ne sonf pas une cargaison populaire parmi les
braves-capitaines, mais il faut bien vivre...)

e Si la mort se produit loin des ports, les survivants ont le choix enfre inhumer |
le défunt sur place ou tenter de le renvoyer sur la cote. L enterrement dans la |
terre est la solution de désespoir, retenue lorsqu’il n’y a pas d'autre choix ou que “
le défunt s'est déshonoré d'une maniére ou d'une autre. Au minimum, s'il y |
a un Ashragor parmi les survivants, il prendra le temps de cherche un endroit

| marécageux ou, mieux, une tourbiére, pour y placer le corps. Il y reviendra ulté-

rieurement, mieux équipé, pour rapatrier les restes jusqu’aux Rivages.

Renvoyer un cadavre sur la cdte pose des problémes logistiques délicafs.
Faute d’embaumeur, les aventuriers ont souvent recours a des solutions de for-
tune déplaisantes, mais logiques. Il n’est pas rare de voir des caravanes
remonter du sud avec des Ashragors fumés comme des harengs, ou entassés
tant bien que mal dans des barriques remplies de sel. L'année derniére, Port
McKaer a recu le cadavre d’un certain Irabarri Saranth, de la guilde des Mille
peuples, que ses compagnons avaient mis dans un tonneau d'alcool jonrilois. |
Le cadavre a été embaumé et envoyé a Port Franc. L'alcool, quant a lui, a éfé |
bu par les Ashragors de Port McKaer au cours d'un banquet donné “a la santé |
future de celui qui fut un excellent compagnon”. ‘
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trouvent des morts-vivants illégaux, ont plus tendance a les doter de papiers en
régle qu'a les détruire. En revanche, ils sont sans pitié avec leurs créateurs.

® Personnalités : Le Premier Embaumeur Scyrrh Ora travaille a I'Abri des
morts de Scyth. C’est un artiste hautement respecté, un nécrophile occasion-
nel et un intarissable raconteur d'histoires macabres. Jrand I’ Anxieux est un
enquéteur basé dans la région de Pelgrom. C’est un nécromancien compétent,
mais ses origines douteuses (il est a demi kheyza) lui interdisent la prétrise. Il
remdche son amertume, tout en faisant de son mieux pour se montrer conve-
nable envers ses clients.

¢ Grand-maitre : C'est une femme, et elle régne sous le nom de Cotiuluunir
VI. Originaire d'une famille de la haute noblesse, elle fait partie des Bénis. Elle
est en place depuis prés de trente ans, et ne montre aucun signe de vieillisse-
ment. Elle se considére a juste titre comme |'un des personnages les plus impor-
tants du clergé, et surtout comme I'un des derniers “vrais Ashragors” dans une
Maison horriblement décadente. Le prince-démon, qui lui a accordé deux
audiences, la respecte.

* Monastére central : Warann-Owarak, “le lieu de la libération” est une
monstruosité fortifiée datant des troubles du Xle siécle, qui se dresse au pied
des monts Toholl, a mi-chemin entre Scyth et Pelgrom. Il n“abrite plus qu'une
poignée de moines, Cotiuluunir V1 et son état-major s’étant installés dans un
batiment voisin de I'’Abri des morts, a Scyth.

e Position politique : L'ordre résiste vaillamment a toutes les tentatives pour
le politiser. Chacun sera jugé selon ses mérites, point. En ce qui concerne la mino-
rité d'individus dont les “mérites” se mesurent en termes politiques, les prétres
accordent une prime aux plus efficaces, sans se soucier des effets a long termes
de leur ceuvre.

Cotiuluunir VI i



Yog Templiots

® Nom : Le Tres Saint, Tres Excellent et Tres Redoutable Ordre des Templiers
d’'Ashragor, Exterminateur des Paiens, Protecteur des Humbles et Glorieux
Secours de I'Eglise.

* Fonction : Comme son nom l'indique : exterminer les paiens, protéger
les faibles et protéger I'église. L'ordre n'est ouvert quaux roturiers, et refuse obs-
tinément les postulants d’origine noble. '

¢ Date de création : 230 AC. L'ordre est né spontanément aux alentours

de 255 AC, organisé par des prétres pour protéger les fidéles d"une guerre par-

ticulierement violente entre deux familles nobles.

L'idée a fait son chemin, et il s’est trouvé un Pontifex

pour comprendre qu‘une garde personnelle était
une bonne idée.

e Symbole : La banniére de I'ordre est noire. La
hampe de leurs drapeaux est ornée d'une téte de
démon cornue. Les Templiers, quant a eux, portent un
uniforme tout a fait reconnaissable : une armure de cuir

cloutée en temps normal, et une lourde cotte d'écailles
en temps de guerre. Les balafres rituelles, sur les joues,
indiquent le nombre d’'ennemis tués au combat.

o Effectifs : Douze mille “lances”, regroupées en
vingt-quatre légions. Une “lance” regroupe un Templier,
un écuyer et deux hommes d’armes a pied, plus un
esclave qui se charge de I'entretien des montures et
du matériel. Tous les Templiers sont des prétres, et ont
donc quelques connaissances loomiques. La plupart se
limite a des tours, mais quelques-uns explorent les phy-
lums de loom noir (avec une préférence marquée pour
celui de Wysk le Belliqueux).

* Activités : Ftre le bras armé de 'église, et plus
précisément du Pontifex, est une tache a plein
temps, qui justifient que les Templiers délais-
sent complétement la protection des humbles, et
plus encore |'extermination des paiens. En
revanche, lorsque Sa Sainteté décide d’éliminer
un noble encombrant, les Templiers sont la |

Les Templiers sont des bétes de guerre, et ils
sont entrainés pour combattre sur tous les terrains,
y compris dans des conditions qui feraient blémir des

Srere Borronninnyen
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berserkers gehemdals. Leur cavalerie lourde est une merveille, mais ils sont aussi
formés a la guérilla, au combat en mer... Lennui est que tous ces talents sont
gachés par la paix. Il y a deux siécles que les Rivages n’ont pas connu de crise
internationale sérieuse. Et les Templiers n’ont (officiellement) pas le droit de poser
le pied sur le Continent.

Les Templiers sont d’autant plus prestigieux qu'ils ont peu eu d’occasion de
faire leurs preuves. Le peuple adore leurs trognes balafrées, et les considére en
bloc comme des héros. lls font de leur mieux pour tenir ce rdle.

e Personnalités : Frére Borronninnyen est, de I'avis général, l'incarnation
des valeurs templiéres (qui sont, comme chacun sait, la dévotion & Ashragor,
I'efficacité, les prouesses martiales et I'art de semer la terreur chez I'ennemi).
Il y ajoute une solide admiration pour les chevaliers errants gehemdals, et a déci-
dé de les imiter. Depuis trois ans, il sillonne la Maison a la recherche de torts
aredresser — de torts faits au clergé, bien entendu. Borronninnyen est aussi brave
homme que peut |'étre un fanatique religieux élevé dans le culte de la violen-
ce depuis son plus jeune age. Le sergent Thag, son compagnon de toujours, a
également sa petite part de légende. Il ne quitte jamais son maitre, et est
presque aussi redoutable que lui.

e Grand-maitre : Le Révérend Karajamaral dirige I'ordre depuis une dizai-
ne d'années. Alternativement allié et adversaire du Pontifex, il fait de son mieux
pour stabiliser I'église démoniaque, en prévision du jour prochain oti la Maison
se lancera a la conquéte des Rivages. Karajamaral se considére comme un grand
politique. En fait, ¢’est un médiocre manceuvrier doublé d'un excellent géné-
ral. De I'avis de tous les anciens, Borronninnyen ferait un bien meilleur grand-
maitre, s'il consentait a s'impliquer dans les joutes politiciennes.

eMonastére central : La commanderie principale se trouve a Scyth. Une
centaine d’autres, allant du chéteau fort a la tour de guet, sont disséminées sur
tout le territoire de la Maison. Toutes gouvernent un ou deux villages. Les pay-
sans qui servent |'ordre ne sont pas malheureux : les Templiers sont des maitres
patients et tolérants, et ils demandent moins d'impdts que bien d’autres.

ePosition politique : Actuellement floue et fluctuante selon les sujets, le
Pontifex est tour a tour un allié et un ennemi. Karajamaral considére Deveri,
le guide des Moines Rouges, comme son ennemi intime, et il est également
en trés mauvais termes avec Xoparrennechil, I'amiral des Sept Mers (qui
commande toutes les nefs démoniaques).
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Toug les nufres

Autour de ces grands ordres évoluent une multitude d'autres structures, par-
fois minuscules, parfois presque aussi importantes que ces quatre géants. Nains
ou colosses, tous ont leurs monasteres, leurs villages et leurs privileges et, plus
ils sont petits, plus ils en sont jaloux. L'ordre des Sept Mers, qui contréle les nefs-
cathédrales, est un rival sérieux pour les Templiers d’ Ashragor. Les deux ordres
se méfient 1'un de I'autre, mais ils sont souvent obligés de travailler ensemble.
L'ordre de Lceil étincelant, qui se charge d'une partie des affaires étrangéres, est
indispensable au bon fonctionnement de la Maison. L' Infini Contentement, qui
s'est détaché de I'ordre de la Nef il y a trente ans, structure le trafic fluvial sur
le Charg. L'ordre de la Méditation Ténébreuse regroupe six monastéres, et a pour
principale fonction de découvrir la date de la fin des temps en déchiffrant les pas-
sages les plus obscurs du Livre d' Ashragor. Les meilleurs esclaves sont ceux qui
ont été formés par I'ordre du Lien. Celui-ci dispose de vastes “élevages humains”
a l'ouest de Pelgrom, ot il forme des serviteurs trés prisés des riches. Les deux
monasteres de I'Unique Vérité, dans les montagnes, conservent en leur sein des
centaines d'ouvrages hérétiques, qui sont traités en prisonniers politiques plu-
tot qu’en simples livres : ils sont entassés dans des cachots souterrains, sans lumie-
re, classés par “crimes contre la pensée”. Les plus coupables sont périodiquement
conduits dans une salle de torture toute équipée et passés au-dessus d'un biicher.
Apres quoi, on les ramene dans leur cellule...
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Ter jour de¢ la Prime Bise 208

Je viens de vetrouver la trace de I'Autre grice A mes démons, 1 est tout
simplement. .. en train d'essayer de mettre le Pontifex dans son camp !
Cous les deux viennent d’avoir une conversation. Tous les deux 'ont
trouvée peu concluante. Hurthag est trop prudent pour s'engager, et
I"Autre n’a pas grand-chose  lui offrir. 11 lui a promis de le protéger de
ma colére, mais Hurthag lui a fait vemarquer que, s'il me vestait fidele, il
navait vien & craindre de moi. Ce n'est pas entierement vrai, mais tant
qu’il le croit... Cela dit, ses jours d'insouciance s’acheévent. Nous allons
avoir une longue conversation, lui et moi. 7' avais l'intention de lui rendre
visite depuis un moment. L' Autre me force a presser un peu le mouvement.

D’une pensée, je me transporte A Pelgrom. je veforme mon corps dans
un coin discret de la salle du trone pontificale. Sa Sainteté Hurthag XX est
en train Oe discuter avec ses deux favoris, £a conversation est sans surprise :
ils se demandent ce qu'ils vont faive, s'ils doivent me parler d¢ 1'Autve et
qui ce dernier a bien pu contacter A l'intérieur dO¢ I'église et de 1a noblesse.

Soudain, je suis A un metre O'eux. Je suis assez content d¢ mon appavence :
je n'avais pas revétu cette forme Oepuis la fin des guerres gehemdales.
Larmure noire, le nimbe ténébreux et Uaura glaciale font toujours leur
petit effet, semble-t-il. Le Pontifex s'¢trangle avec son verre d¢ vin, et ses
deux amants, dé¢figurés par I'épouvante, reculent précipitamment vers la porte
avant de comprendre qui je suis.

Jpglise

Ces cing représentants du clergé ne sont pas directement impliqués dans
I’ Aventure, mais ils peuvent s'intégrer sans peine au passé de personnages ash-
ragors et faire de bons amis ou des ennemis redoutables.
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Y Jontifex Suethag XX

51 ans, taille moyenne, obése, chauve, fardé, porte des robes multicolores,
aime les bijoux et les pierres précieuses, petits yeux noirs rusés, dents pointues.

Sa Sainteté Hurthag XX, 508e Pontifex par la volonté d’Ashragor, Fma-
nation de la Justice Démoniaque, Gardien de la Foi Obscure, Vicaire Apostolique
chargé de convertir les Peuples Paiens... est exactement le genre de Pontifex
qui risque de conduire sa Maison a la ruine. A sa décharge, il faut dire que son
prédécesseur était a peine plus compétent, et qu'il a certainement rendu un ser-
vice a ses sujets en |'empoisonnant.

D’origine tres humble, Hurthag a effectué une carriere météorique au sein
de I'église, devenant abbé du Monastére Ecarlate & 35 ans, patriarche des
Plaines & 40 et Pontifex trois ans plus tard. Il ne doit pas son ascension a la pure-
té de sa foi, ni & ses talents magiques, mais a un sens tactique trés aiguisé, joint
a une totale absence de scrupules.

Par principe et par conviction, Hurthag est un modéré, voire un mou. Il n'a
recours a |'assassinat que lorsqu’il n"y a aucun moyen d’acheter ses adversaires
ou de les écarter en les envoyant expier leurs fautes dans un monastére reculé,
La politique de I"église étant ce qu’elle est, il a quand méme di faire liquider
une centaine de personnes depuis son avénement, il y a huit ans, et il ne le regret-
fe pas...

Il serait dangereux de ne voir en Hurthag qu’un inoffensif poussah. C’est
aussi un mage noir trés compétent, qui dispose de ressources de loom noir
presque inépuisables. Lorsque la situation I'exige, il sait se montrer retors et
machiavélique. Lorsqu'il s'agit de dresser les différents ordres de I'église les uns
contre les autres, il n‘a pas son pareil. Il semble avoir un sixiéme sens pour repé-
rer les complots. En revanche, il n’a guére de vision politique. A quoi bon se
lancer dans des réformes ! Aprés tout, tant que les impbts rentrent, tout va bien.

Peu aprés son avénement, Hurthag a découvert une loi de ['univers qui lui
avait échappé jusque-la : plus on monte haut, plus le trone est inconfortable, et
plus il y a de gens décidés a s’y asseoir. Il est tout a fait certain de ne pas vivre
longtemps, et il a donc décidé de profiter au maximum du temps qui lui reste.
C'était déja un jouisseur, ¢’est maintenant une montagne de lard qui passe ['es-
sentiel de ses journées en débauches avec ses deux “secrétaires particuliers”
(Daranar et Xocharq, que toute la cour pontificale exécre et réve de voir morts).
Ses deux favoris profitent de son désintérét pour les affaires de I'église. Ils pla-
cent leurs fidéles dans I'administration et, bien sir, percoivent quotidiennement
d'énormes pots-de-vin.
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Steee Satfeent

62 ans, grand, voirté, trés maigre, regard intense, voix rocailleuse, trés élo-
quent. \/étu en foutes saisons d'une soutane noire élimée.

Hatterar fait partie de ses rares religieux a avoir fait carriére sans s’adonner
a la politique (enfin, en s’y adonnant juste assez pour rester en vie). Ancien
Moine Rouge, inquisiteur redouté, il a choisi, en 197 AA, de se démettre de
toutes ses charges pour se retirer dans un ermitage des montagnes.

Pendant six ans, il a vécu dans la solitude, méditant sur Ashragor et la doc-
trine de I'église. En 203, il a quitté sa retraite et a entrepris de parcourir, a pied,
les campagnes de la Maison. Ses sermons, d'abord tout a fait orthodoxes, se
sont petit a petit teintés d'un fort aspect apocalyptique... D’aprés Hatterar, la
fin des temps approche a grands pas. Il est temps de mettre la Maison en ordre.
Et pour cela, il convient de régénérer un clergé corrompu et de faire taire
toutes les voix discordantes — celles des nobles impies, des paysans gdtés par
la superstition et des marchands "athées”...

Comme de juste, ses préches ont fini par attirer I'attention des Moines
Rouges. Sa comparution devant les Soixante Guides [ui a valu un blame séve-
re accompagnée d’une peine de prison. Il n’en a purgé que quelques semaines :
un commando templier Ia délivré et I'a conduit a Pelgrom dans le plus grand
secret, |l est enfermé dans un petit palais, non loin de la résidence du Pontifex,
et il rédige fiévreusement un plan de réforme o il est surtout question de dénon-
ciations, de biichers et de flagellations publiques.

Hatterar est un parfait fanatique qui ne s'est pas
rendu compte que les temps avaient changé. Si on
lui laisse les mains libres, il accentuera encore
I'emprise du clergé sur la société ashragor
avant de lancer sa Maison a la conqué-
te du monde. Il n‘a qu'une idée bru-
meuse de I'étendue et de la puissance des
Rivages, pour ne rien dire du Continent.

Actuellement, le Pontifex considére
Hatterar comme un atout. Le vieil homme
pourrait vite devenir son pire cauchemar.
Ashragor a examiné |'esprit du fanatique
et I'a trouvé digne d'intérét. Hatterar
pourrait bientdt prendre une place
éminente dans les plans du prince-
démon...

Srére Hatterar
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Sjarfang Skaennd, commandeur femplier

35 ans, massif, peau sombre, voix de stentor, visage couvert de balafres régu-
liéres, crine rasé, foujours en uniforme noir.

Harfang a commencé sa vie comme simple paysan sur les terres d"'une com-
manderie. Fasciné par ses maitres, il a passé son enfance a trainer dans les écu-
ries, a apprendre le dogme d’Ashragor et a s’exercer au métier des armes avec
des batons (un sport qui, partout ailleurs, lui aurait valu le fouet). A I'dge de
treize ans, il a réussi a se faire engager comme valet par un Templier. A seize
ans, il devenait homme d‘armes. Cing ans plus tard, ayant montré son apti-
tude pour les Arts étranges, il était ordonné prétre et rejoignait pour de bon les
rang du Temple.

Prés de quinze ans plus tard, Harfang a pris du galon. [l est responsable de
la commanderie de I' Abime, une forteresse qui garde 1'un des rares cols reliant
Toholl aux plaines du nord. C’est un excellent officier, sévere mais juste, trés
aimé de ses hommes et trés apprécié de ses supérieurs.

Harfang regrette de ne jamais avoir participé a une bataille rangée, mais il
a quand méme une certaine expérience du combat. A deux reprises, il a été
envoyé sur le Continent pour des opérations secrétes. La premiére, l'enlévement
d'un mage noir de I'empire du Noir Couchant, sest fort bien déroulée. La secon-
de, qui consistait a s’'emparer d une forteresse dans le royaume Lore d'Orzar et
a exterminer tous ses habitants, a échoué par la faute d'une bande d’aventuriers
(dont il a les noms et les signalements, et dont il a juré de se venger). Il attend
avec impatience |'occasion de retraverser I'Océan.

En attendant, il a de quoi s'occuper. Sa commanderie est en litige avec son
voisin, le baron Taranarak, a propos d’un village frontalier. Le baron n’est pas
assez intelligent pour comprendre qu'il aurait tout intérét a céder. Il a eu la sot-
tise de faire appel a la justice du patriarche local. Celui-ci a bien entendu rendu
un verdict en faveur de I'ordre du Temple. Le mois dernier, le baron a conduit
un raid de représailles sur le village disputé, incendiant les batiments et enle-
vant exactement la moitié de la population (les malheureux sont en train de
reconstruire leur village a 'identique, trés loin a l'intérieur des terres du baron.
Il aura ce village, ou une bonne copie, que cela plaise ou non a l'église).
Harfang ne peut pas laisser passer un tel crime sans réagir, et il est en train de
préparer des représailles sanglantes. I ne sait pas que le baron a obtenu le sou-
tien du chef de sa famille, et que sa petite armée a été renforcée par des contin-
gents nobles...
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JJorgan Orfoaran, sceibe du palnig

24 ans, crdne rasé a I'exception d'une longue meéche qui lui retombe sur le
front, yeux vifs, menton pointu, peau claire, légérement voirté. Emploie volon-
tiers des fournures de phrases un peu précieuses.

Yorgan est issu des amours d'un couple de religieux, et il ny a jamais eu aucun
doute sur la carriére qu'il était destiné a suivre. Il a trés vite montré une intelli-
gence remarquable mais, malheureusement, aucune disposition pour les Arts
étranges. Ce petit handicap le relégue au rang de frére mineur, mais cela ne le
chagrine pas. Apreés un passage sans histoires a I'Université infernale, il a obte-
nu le poste de secrétaire du patriarche Hurbregt, 'un des conseillers du Pontifex.

C’est un excellent fonctionnaire, et son patron est trés content de lui : il lui
écrit ses discours, lui prépare ses dossiers et lui sert parfois d’espion, le tout sans
protester. Evidemment, il y a des contreparties dont le patriarche n‘est pas
conscient. Yorgan l'a déja désinformé a plusieurs reprises, et prend beaucoup
de plaisir a le manipuler pour des petites choses. Pour l'instant, il s’est limité
a des affaires mineures mais, t6t ou tard, il tentera d'en faire sa marionnette pour
quelque chose d'important (par pur plaisir esthétique. YYorgan n’a pas, a ce stade,
d’opinions politiques trés arrétées).

Lors de sa période universitaire, Yorgan était un étudiant puritain et inté-
griste, comme tous ses pareils ou presque. Une fois arrivé a la cour du Pontifex,
il ne lui a fallu que quelques jours pour prendre le vent et se changer en hédo-
niste corrompu. Cela correspond mieux a sa nature profonde, mais il s’adap-
tera tout aussi bien au prochain changement de régime...

‘Yorgan occupe ses loisirs en écrivant des poésies érotiques
(dans les autres Maisons, on les trouveraient odieuse-
ment pornographiques). Elles circulent plus ou moins
sous le manteau, signées simplement “frere K". Le
Pontifex les a lues, a énormément apprécié, et a pro-
mis publiquement que leur auteur recevrait un
monasteére s'il se faisait connaitre. Yorgan,
prudent, a préféré rester dans I'ombre. [
est assez intelligent pour comprendre
qu‘un monastére obtenu dans ces
conditions ferait du tort a sa carriére
par la suite, aprés |'inévitable chute
du Pontifex qui, selon lui, ne pas-
sera pas l'année.

Yorgan Orfaran
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Seur Keofengl Danavern

98 ans, longs cheveux blonds, peau mate, yeux verts, grande, mince et jolie,
stricte soutane grise.

Sceur Danavera est issue d'une branche mineure de la
grande famille noble du méme nom. Troisieme enfant
d‘un baron trés appauvri, elle est entrée en religion sur
ordre de son pére. C'était la seule fagon pour elle d’ob-
tenir un statut social convenable. Pour 'instant, sa car-
riere n’est pas particuliérement remarquable. Elle a fait
des études moyennes, n'a pas voulu s'intégrer a un
grand ordre, et a fini par demander a étre envoyée
au temple de Kratrag, son village natal. Le patriarche
local, un lointain cousin, a appuyé sa demande.

Kratrag est un trou sans intérét, perdu au milieu
des plaines de Scyth. Ses quatre cents habitants
sont des paysans dociles, qui adorent Ashragor en
tremblant. Les deux autres religieux en poste sur
place s’ennuyaient a mourir avant l'arrivée de
sceur Danavera. Elle a mis de I'animation dans
leur vie : couchant avec I'un, puis avec ['autre, elle
aréussi a les rendre a moitié fous de jalousie. lls sont
préts a se faire tuer pour elle — et, accessoirement, a s’entre-tuer sur son
ordre. Ni I'un ni 'autre ne savent qu’elle a également accordé ses faveurs au
capitaine des gardes (n‘attend qu’un mot de sa belle pour les faire assassiner
tous les deux par un “paysan rebelle”).

Les trois individus dangereux du village étant neutralisés, |’adorable pré-
tresse a pu passer aux affaires sérieuses. Cette branche de la famille Danavera
est hérétique. Pire, elle est coupable d’apostasie. Un lointain ancétre de I'ac-
tuel baron a renoncé au culte d’Ashragor pour adorer le duc Ghrerhorrh, le
demi-démon qui a dirigé la rébellion du Xlle siecle AC. Le corps physique de
Ghrerhorrh est mort vers 1050 AC dans une oubliette de Toholl, mais ses
fideles soutiennent que son dme a rejoint les enfers, o il prépare une nouvel-
le révolte contre Ashragor.

Seeur Danavera

Que ce soit vrai ou non, Danavera adore secrétement Ghrerhorrh en com-
pagnie d'une partie des paysans (qui dissimulent leur véritable allégeance
depuis aussi longtemps que leurs maitres). A chaque pleine lune, ses fidéles quit-
tent clandestinement le village pour se réunir dans un petit bois écarte.
Ghrerhorrh encourage les excés de toutes natures, et un observateur éventuel
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pourrait assister a un véritable sabbat, qui culmine par un sacrifice rituel — géné-
ralement un animal, mais lorsque le culte peut mettre la main sur un esclave
fugitif ou un bébé illégitime, il n’hésite pas.

Pour I'instant, sceur Danavera se contente d’agir a I'échelon local, mais elle
a assez d’appuis pour espérer devenir abbesse dans un avenir proche. Avec un
monastére sous sa coupe, elle pourra passer aux choses sérieuses... si les
Moines Rouges ne la trouvent pas avant.

Aobleg
of simples citoyens

Ces cing individus représentent les diverses tendances de la société ashragor.
Certains sont assez impliqués dans I’ Aventure pour faire office de protecteurs ou
d‘alliés. D’autres feront d’excellents ennemis “restés au pays” qui recommence-
ront a empoisonner la vie de vos héros dés leur retour a la Maison.

Yo comte 3Joeoch Bardch

39 ans, trés grand, albinos, yeux verts, cheveux blonds trés clairs, foile d'arai-
gnée tatouée sur la joue gauche. \/étements somptueux, dans les tons rouges
el jaunes, mais passés de mode depuis dix ans.

Le comte Yoroch est un bon exemple de la noblesse ashragor de provin-
ce. Il vit dans son manoir, a douze jours au sud de Scyth, d’ot il surveille les
faits et gestes de ses nombreux cousins, fréres et demi-freres, qui détiennent tous
des terres dans la région. Il se rend rarement en ville, et a tendance & mépri-
ser les “nobles avachis” qui passent leur temps a Pelgrom. En tant que chef du
lignage, il exerce beaucoup d'influence sur ses parents, et il lui est déja arrivé
a trois reprises de déchoir I'un de ses cousins les moins compétents pour les rem-
placer par un autre, plus doué. Il survit en désignant chaque mois ou peu s’en
faut un nouvel héritier parmi ses vingt-deux successeurs potentiels. Pendant
qu'ils s’étripent pour gagner sa faveur, il consolide tranquillement son pouvaoir.

Les chefs des autres familles nobles le respectent. Certains le craignent,
d’autres révent de mettre la main sur ses terres, mais il n‘a ni alliés proches,
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ni ennemis particuliérement menacants. Yoroch est ostensiblement dévot, se
rendant au temple au moins deux fois par jour et ne manquant jamais une occa-
sion de faire des dons généreux au clergé. Vis-a-vis des hommes libres qui vivent
sur ses terres, Yoroch est un maitre exigeant, mais pas tyrannique. Il se réser-
ve pour les trois mille esclaves qui dépendent de lui...

Yaéroch est veuf. Sa premiére épouse lui a donné un fils, Vra. Agé de huit
ans, Vara grandit dans une petite forteresse solidement gardée, non loin de la
résidence de son pére. Yoroch s’est consolé des fatigues que lui ont causées I'as-
sassinat de sa femme dans les bras de sa propre sceur, Saayrya.

Personne n’a encore réalisé que c¢'était cette jeune femme douce et élégante
qui était la vraie téte politique du comté. A terme, elle envisage d'épouser son
frére. lls s'aiment d'un amour sincére, terni par un énorme probléme : ils ont
tous les deux trop de sang démoniaque pour avoir un enfant ensemble. A la
naissance, leur éventuelle progéniture serait aussitét mise & mort par les prétres
(ils n’ont ni assez d'argent, ni assez d'influence pour faire annuler la condam-
nation). A moins, bien str, de trouver un moyen de soustraire le nouveau-né
a leur attention...

T duchesse Jealinna Datannto

55 ans, petite et menue, pupilles blanches, cheveux trés sombres, peau mate,
quatre phalanges a chaque doigt. Affectionne les robes bleues trés amples, sou-
vent accompagnées d’'un voile de gaze transparent qui couvre son visage.

La famille Daranara, basée a Pelgrom, est 'une des plus influentes de la
noblesse. Le frére ainé d'lraliana a été, brievement, I'un des familiers du
Pontifex, avant d'étre envoyé "expier ses péchés” dans un monastere de province.
Son cadet, Joararén, est a la téte d'une compagnie marchande prospére, basée
a Scyth. Iraliana elle-méme a été mariée six fois et a eu onze enfants. Quatre
ont survécu aux intrigues de leur jeunesse, et ils commencent tous de brillantes
carrieres : les deux ainés sont dans le clergé, le plus jeune a rejoint son oncle a
Scyth et la puinée est entrée dans la guilde des Linceuls clandestins.

Toutes ces influences contradictoires rendent la politique d'lraliana diffici-
le a déchiffrer. La plupart du temps, elle soutient discrétement 1'église démo-
niaque. Mais elle est assez intelligente pour avoir compris que le commerce
représentait 'avenir, et elle prend ses dispositions en conséquence. Au cours
de ces derniers mois, elle a discrétement vendu quelques-unes de ses terres et
a investi le produit de cette vente dans la compagnie marchande de son frére.
Le résultat ne s’est pas fait attendre : elle s’enrichit considérablement, mais “met
son dme en péril”. C'est du moins ce qui lui laisse entendre son prétre personnel,
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qui lui a imposé une “pénitence” sous la forme d'une forte amende. Inutile de
dire qu’il en a conservé une bonne part. Le jour ot la duchesse s'en apercevra,
le religieux prévaricateur mourra lentement et dans d'horribles souffrances.

Iraliana meéne une vie sociale trés active, notamment au sein du Jardin des
Délices. Elle s'intéresse tout particuliérement au Continent. Les lettres de sa fille
ont aiguisé son appétit sans le rassasier : la jeune fille est en poste dans la
Couronne stellaire, une contrée exotique mais paisible. La duchesse, sur le
conseil de son frére, a décidé de parcourir ses domaines a la recherche de can-
didats potentiels a I’ Aventure, Elle a fait savoir qu’elle retiendrait deux postu-
lants, choisis parmi ses gens sans distinction de sexe ou de rang social. En échan-
ge, les nouveaux aventuriers devront demander leur affectation dans des régions
“amusantes”’, comme les Baronnies rouges ou I'empire du Noir couchant. Son
offre est tout a fait sérieuse, et elle a bien assez d’amis et d'alliés au sein de cler-
gé pour que ses protégés soient sélectionnés et envoyés dans une Académie...

To boeon Jarotion Hatadach

518 ans, en parait environ soixante, taille et corpulence moyenne, peau si
pdle qu'elle en devient presque fransparente, yeux jaunes, crane trés allongé.
Affectionne les tuniques de cuir clouté et les couteaux barbelés.

Ce pestar est le dernier représentant de la branche ainée de la famille
Karadach, qui s’est éteinte trois bons siecles avant I'apparition du Continent
(la branche cadette, installée a Pelgrom, refuse d’avoir le moindre rapport avec
lui). En 310 AC, Varorian, le dernier survivant d'une guerre entre barons, a
réussi a absorber une dose massive de loom noir dérobée dans un monastére.
Selon qui raconte I'histoire, cela en a fait une créature bénie par Ashragor ou
un réprouvé condamné a vivre éternellement dans de grandes souffrances, le
prince-démon n’aimant pas les voleurs. En réalité, Ashragor est totalement
étranger a ['affaire.

Les pestars ont de nombreux points communs avec les vampires. Ils sont
plus résistants que les humains, ne dorment jamais et disposent de pouvoir
magiques impressionnants, mais leur étincelle de vie est éteinte. Pour la rem-
placer; ils doivent se nourrir de loom noir, si possible prélevé chez des sujets
jeunes et forts.

Le domaine de Varorian s'étend sur la cote nord, en bordure des grands
marais salants. [l comporte deux citadelles défendues par des zombies, huit vil-
lages agricoles a moitié dépeuplés et deux petits ports de péche prosperes.
Leurs habitants n’y sont pas plus malheureux qu’ailleurs. De temps en temps,
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le baron réquisitionne pour son usage personnel la plus belle jeune fille du vil-
lage, et on ne la revoit jamais mais, par rapport a certains seigneurs ashragors,
c'est un comportement d'une grande modération. Il achéte également beau-
coup d'esclaves des deux sexes, plus qu'il n’en faudrait pour entretenir sa mai-
sonnée, mais qui se soucie du sort des esclaves ?

Les jeunes filles et les esclaves sont sacrifiées selon un rituel abominable, des-
tiné a briser leurs esprits, puis leurs corps, avant que \Varorian n’absorbe leur étin-
celle de loom. Les corps sont ensuite démembrés, puis sommairement jetés dans
un ancien égout (le jour ou les paysans découvriront ce manque de respect pour
les cadavres, Varorian risque de faire face a sa premiére vraie révolte).

Varorian est un nécromant puissant, et il maitrise assez bien le phylum du
loom noir pur. Grace a des marchés douteux avec certains religieux de la
région, il n'est jamais a court de loom. Ce point mis a part, il se tient délibé-
rément & I'écart de la politique. Jusqu'a une date récente, il ne se souciait abso-
lument pas du Continent. Il a récemment compris que l'on y tfrouvait du
loom noir en grande quantité, et il joue avec l'idée d'y envoyer des agents...

Baron Varorian Karadach
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Ineank Lharank

26 ans, grand, peau presque noire, bossu, yeux mauves, dents pointues, torse
anormalement développé, voix trés basse (au point de générer des infra-sons).
Toujours a la derniére mode de Pelgrom, prend un malin plaisir a ignorer les
lois somptuaires.

Varank vit & Pelgrom, et plus précisément sur les terres du marquis Charank,
son demi-frére. Il est né de l'union du précédent marquis et d'une concubine
venue des enfers, ce qui lui donne largement plus de 50 % de sang démoniaque.
Normalement, il aurait d@ &tre mis a mort immédiatement aprés sa naissan-
ce, mais le prétre qui a assisté a 'accouchement a été saisi d'une crise d’épi-
lepsie, au cours de laquelle il a “vu” un grand destin pour le nouveau-né.

Le marquis a utilisé ses contacts au sein de ['église, et son fils a été autori-
sé a vivre, sous la vigilante surveillance des Moines Rouges. Jusqu'ici, Varank
n‘a pas montré de talents exceptionnels. C'est un poéte doué, un musicien accep-
table et un tortionnaire brillant, mais il cela n’en fait pas de la graine de héros.
Pour I'heure, son principal titre de gloire est d’avoir inventé la “brouette ash-
ragor”, une pratique abominablement perverse sur laquelle il vaut mieux tirer
un voile pudique — et qui est trés populaire
aupres de certains guildiens et des nobles les
plus dégénérés.

L'actuel marquis tolére son demi-frére,
sans plus. Il le sait inoffensif sur le plan poli-
tique (I'église n'accepterait pas qu'il devien-
ne chef de la famille), et il lui arrive de |'uti-
liser comme épouvantail pour calmer le
reste de sa parentele, mais s'il pouvait en
étre débarrassé, il ne le regretterait pas.

Varank a trois secrets qui
pourraient lui valoir de gros
ennuis. Le moins sérieux est
qu'il est trés épris de sa belle-
sceur, la ravissante Siriyana
Charank. Siriyana ne s’est
rendue compte de rien,
mais Varank s’arrache-
rait volontiers le coeur
pour elle. Plus grave,
Varank éprouve un

Varank Chavank “a
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grand intérét pour le monde extérieur. Son apparence ['empéche de voyager (il
pourrait peut-étre obtenir I'autorisation de quitter la Maison, mais il se ferait trés
probablement lyncher a peine arrivé & Nyskwynt). Il en est réduit a acheter fort
cher des relations de voyage imprécises et a inviter a diner les guildiens de pas-
sage. Il envisage trés sérieusement de suivre les traces du duc Artachavann
Hrant et de construire une presse a imprimer ou, pourquoi pas, un vaisseau-fleche
a la gehemdale. Il a les plans de ces deux engins, mais n’ose pas encore passer
al'acte.

Enfin, le troisiéme secret est le pire de tous. Varank entend des voix. Une
voix. Une voix qui lui promet la puissance et la gloire qui sont inscrits dans sa
destinée, et qui le supplie d'étre patient. Encore quelques années et, ensemble,
ils se montreront au grand jour. Ashragor lui-méme ne pourra pas leur résister.
Le prince-démon sera chassé, un nouveau dieu prendra sa place. Varank sera
son Pontifex, libre d’orienter sa Maison vers la technologie s'il le désire. La voix
appartient a la créature qu’Ashragor appelle “I' Autre”. Ashragor ignore cet aspect
des activités de son adversaire, et serait fort heureux de le découvrir...

Tnekiin Hearork

26 ans, grand et musclé, peau foncée, visage traversé de deux balafres pro-
fondes qui forment un X ef se croisent a la racine du nez. Il s’habille simple-
ment, dans des couleurs sombres, mais de maniére & mettre en valeur ses
énormes biceps. En service, il porte un solide gourdin clouté.

Tark{n est né dans une famille d'éleveurs de la région de Pelgrom. Cadet
de huit enfants, il a été mis au travail trés tét. Malgré tous les efforts de ses
parents, la misére s’est lentement installée a leurs c6tés. Avant qu'il ait eu dix
ans, ses fréres et soeurs ont été vendus comme esclaves au monastere le plus
proche. Il était destiné au méme sort, mais il sest rebellé. Sa premiére fuite, trois
mois aprés sa vente, lui a valu le fouet. A la suivante, il a été marqué du “X"
qui, dans sa région, signifie “esclave rebelle”. Cela ne I'a pas empéché de ten-
ter sa chance une troisiéme fois, et de réussir.

Installé a Scyth, il y a rejoint la plébe de la ville Grouillante. Fort et intel-
ligent, il sest vite fait une place dans un gang. Il a passé cing ans a racketter
les commergants de son quartier, a vendre des marchandises de contrebande
aux paysans de |'arriere-pays et, d’'une maniére générale, a se rendre odieux.

Ses activités de trafiquant lui ont valu d'étre remarqué par Anzak Scharrar,

un ancien guildien devenu importateur de produits du Continent. Anzak cher-
chait des gardes pour surveiller ses entrepdts, et Tarktn lui a plu. Aujourdhui,
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trois ans plus tard, Tark{n est le “capitaine” des dix mercenaires qui travaillent
pour Anzak. Pour la premiére fois de sa vie, il bénéficie d'un certain confort maté-
riel. Il a deux esclaves et un petit appartement dans le quartier du port, et joue
volontiers au notable auprés de ses anciens amis de la ville Grouillante.

Tarkiin a des contacts réguliers avec des marchands étrangers. Il a appris
a lire le guildien, et est toujours avide d’histoires sur le reste du monde. En
échange, il fournit volontiers des informations
sur les bas-fonds de Scyth. Il est intelligent,
mais il a énormément de mal a se représenter
un univers sans prétres. Il est sincérement
croyant, mais il fait bien la différence entre
Ashragor (qui est dieu) et ses prétres (qui sont
corrompus). Son statut peu clair (esclave fugi-
tif protégé par un homme influent) I'em-
péche de s'éloigner de Scyth. Il le regret-
te, car son réve serait de retrouver ses
fréres et sceurs et de les racheter. Si, au
passage, il pouvait se venger de ses
parents, il serait doublement content.

Carkiim Karark

Ter jour de¢ la Prime Bise 208

Les deux secrétaires me vegardent comme si la fin des temps ¢taient arvivée.
Pour eux, ce n’est pas si faux. lls sont bétes, cupides et corvompus. Allons,
autant commencer par ces deux insignifiances ! Si je les laisse 14, ils sont
capables de se méler de ma conversation avec le Pontifex. Je tonne “A genoux,
chiens !”, et ils obéissent tous les deux sans hésiter une seconde. “Lequel de
vous deux a 0sé critiquer ce que j’ai écrit de I'histoire de mon peuple ?”

Sans hésiter une seconde, ils s'écrient en choeur “c’est lui !” se désignant
I'un I'autre. 1ls dégagent une odeur de terveur presque suffocante, mais ils
ont encore la force de me mentiv. A moi. Alors que le fond de leur caractére
est 1a Lacheté. O humains, comme vous étes imprévisibles ! je ne peux pas
m’empécher de rive. Visiblement, la plaisanterie leur échappe, ce qui la vend
encore meilleure. .. Ce bref moment O'hilarité me vend clément : “Cres bien.
Voici ma sentence. Un seul crime appelle une mort. S'il y a deux coupables,
il y aura deux demi-morts.” Je fait un geste. De fins vaisseaux se rompent
dans leurs cerveaux. 11s s'¢coulent, le corps arqueé. Le plus grand a perdu
l'usage de la moiti¢ gauche de son corps. £'autre sera paralysé du ¢6té droit.

je me retourne vers le Pontifex. 11 est debout A ¢6té d¢ ses coussins,
sa tunique souillée de vin, son corps flasque tremblant comme de la gelée.
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]l me vegarde dans les yeux pendant quelques secondes avant de
s'agenouiller, trés lentement. 11 a peur, mais il ne se laisse pas dominer
par ses émotions. 11 continue A chercher frénétiguement un moyen d¢
m’apaiser. 11 est possible que je I'ai sous-estimé. ..

Motts-vivants
of demong

Ces quatre créatures ne sont ni trés puissantes, ni franchement malveillantes,
mais elles font de bons éléments d’ambiance. Elles sont assez représentatives des
habitants surnaturels de la Maison, et des aventuriers ashragors ne devraient
pas leur accorder plus qu'un coup d’ceil en passant. Evidemment, en ce qui concer-
ne les natifs du reste des Rivages, ¢’est une toute autre affaire. ..

Bottallijk, pacrain demoningue

A ge et forme réelle inconnue, se présente comme un quadrupéde un peu
plus gros qu’un chat, avec une couronne d'yeux jaunes et des écailles noires
et rouges. Parle d'une voix crissante. Se nourrit du sang de petits animaux.

Gortallijk est un démon sans grande importance dans la hiérarchie des
enfers. Contrairement a beaucoup de ses pairs, il a une forme d’intelligence et
de conscience compatible avec celle des humains. Cela lui a valu, il y a déja
huit siécles, d'étre appelé par Ashragor et donné a I'église, qui I'a chargé de
veiller sur de jeunes humains prometteurs. Il remplit sa tache a la satisfaction
générale, s'occupant a chaque génération d'une demi-douzaine d’enfants.

C’est un observateur amusé et volontiers sarcastique de la vie de ses filleuls.
Il n’est jamais plus heureux que lorsqu’il peut les tirer d'une situation délicate
(il aime tellement ¢a qu'il lui arrive de créer des situations délicates juste pour
le plaisir de jouer au sauveur). Il est sincérement dévoué a “ses” humains, mais
cela ne se voit pas : il joue a fond la créature inquiétante, mystérieuse et vague-
ment perverse. Pour le citer : "Si je ne leur fais pas un peu peur, je suis tout le
temps dérangé, et ils me demandent de penser a leur place.”



Il connait la Maison mieux que la plupart des humains, et plusieurs de ses
anciens protégés occupent désormais des postes importants (deux chefs de
famille nobles et trois abbés mineurs). Il est resté en bons termes avec eux. De
plus, il a eu le temps de fraterniser avec les autres démons, et il n’hésite pas a
leur rendre des services et a exiger des faveurs en retour. Il éprouve un certain
respect pour Ashragor. En présence des humains, il en fait volontiers des
tonnes sur le théme “gloire au grand dieu des ténébres”. En réalité, il a surtout
peur de lui (“mais il faudrait &tre fou pour ne pas avoir peur du patron”).

Pour remplir sa tiche, Gortallijk dispose d'une poignée de pouvoirs mineurs,
qu'il exploite a fond. Il peut, lorsqu’il le désire, donner des hallucinations, créer
des illusions, faire si peur aux incroyants qu'ils en souillent leurs chausses (un
pouvoir qu'il a utilisé une fois avec des marchands étrangers, et qu'il réve de réuti-
liser) et faire apparaitre de petits objets qu'il “vole” dans un rayon d'une centaine
de métres. Ajoutés a son incontestable intelligence, ils lui ont toujours suffi.

"Superviseur Infoillible”, intendant

A ge et apparence réelle inconnue. Apparait comme un humanoide blafard
aux doigts si longs qu'ils font penser a des tenfacules. Corps mou et bouffi, traits
du visage a peine marqués. Pas de nez, gros yeux ronds couleurs de boue. Porte
une ceinture o sont accrochés bourses, clés et autres pochettes, et c’est fout.
(7énére une sueur collante, proche de la bave d’escargof, lorsqu'il est excité.

Superviseur Infaillible est un bien de famille, qui sert fidélement les barons
de Kerentamor depuis neuf siecles. Il gouverne les esclaves et les démons, veille
a ce que les villages du domaine Kerentamor restent rentables et, d"'une manie-
re générale, se charge de toutes les tiches incompatibles avec la dignité du maitre
de maison.

Avec ses maitres, il se comporte comme un majordome de bonne maison,
poli, effacé et efficace. Les jeunes Kerentamor le considérent comme une sorte
d’oncle honoraire, et il s‘occupe d’eux avec dévouement. Pour les autres
démons, il est la bonté et la douceur méme, aidant de leur mieux ceux qui ont
du mal a s'intégrer, quitte a leur raconter quelques mensonges réconfortants.
Restent les esclaves... a qui Superviseur Infaillible montre un aspect entiére-
ment différent de sa personnalité. Il les terrifie, les martyrise et les chatie a la
moindre occasion. Il veille a ce que ses “divertissements” ne dépassent pas cer-
taines limites : depuis un siécle, les barons protestent violemment a chaque fois
qu'il casse ses jouets.

De temps en temps, Superviseur Infaillible décide “d‘épouser” un ou une
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humaine, a qui il impose une odieuse parodie de mariage dont l'esclave sort
fou ou brisé. C’est un faible prix a payer pour ses services... et personne n’ose
lui interdire quoique ce soit. Aprés tout, il est la depuis si longtemps qu'il est
plus Kerentamor que les Kerentamor eux-mémes, n’est-ce pas !

Faux.

Superviseur Infaillible sert les KKerentamor parce que les prétres le lui ont
ordonné. Le jour ol on lui ordonnera de les ruiner, il les ruinera sans états d'ame.
Mais, au fond de son dme corrompue, il ne perd pas de vue qu’Ashragor est
son véritable maitre. Si le prince-démon lui ordonne de se retourner contre I'égli-
se, Superviseur Infaillible n"hésitera pas une fraction de seconde. Il est méme
probable qu'il y prendra plaisir.

Premier JAmiral Guethen ue-Xarthachg

152 ans, petit, racorni et noirdtre, quasiment dépourvu de chair. Yeux trés
enfoncés dans leurs orbites, voix séche et faible, porte la robe bleue sombre des
prétres-navigateurs.

Gurthen était, de son vivant, un fidéle serviteur de I'église. De sang noble,
mais assez éloigné du chef de famille pour ne pas étre considéré comme un dan-
ger (et pour ne pas étre en danger), il est entré trés jeune
dans I'ordre des Sept Mers. Il y a fait une trés brillan-
te carriere. Son point culminant a été le commande-
ment de L'épouvante, la premiére nef-cathédrale, lors de
sa “croisiere inaugurale”. Le vaisseau géant a visité
méthodiquement tous les grands ports des Rivages...
ou cette démonstration de force a semé une véritable
panique, a la grande satisfaction du Pontifex.

Gurthen est mort en 145 AA, sur le pont de son
navire bien-aimé, au cours d'un voyage d’explo-
ration sur les cdtes continentales. Son corps a été
soigneusement conservé et, lorsque L'épouvante est
revenue a Scyth, il a été transféré en grande pompe
dans les marais mortuaires. | année suivante, il a été
exhumé et ressuscité.

Techniquement, le vieux capitaine n'est plus
membre de 'ordre des Sept Mers. Simple
technicien, il est censé rester dans son
manoir, qui surplombe les chantiers

Premier Amival Gurthen ur-Xarthachg



navals de Toholl, et améliorer les nefs-cathédrales qui y sont construites. En pra-
tique, personne ne se soucie de restreindre ses mouvements. Il siege toujours au
conseil de I’ Amiral des Sept Mers, et les titulaires successifs de la charge écou-
tent attentivement ses avis. Pour I'heure, il cherche a rendre les nefs géantes plus
maniables, sans grand succés. Une ou deux fois par an, il se permet une petite
croisiére, embarquant pour une patrouille le long des cdtes. Bien entendu, c’est
tout a fait illégal, mais aucun marin n’oserait dénoncer “le vieux monsieur”.

Gurthen n’éprouve plus grand-chose, a part un amour immense pour la mer
et ses navires. La marine venn’dys est son obsession. Il ne veut aucun mal aux
Venn'dys, mais il construit des vaisseaux de guerre, et il donnerait vingt ans
de sa nouvelle vie pour assister a un combat entre un caravillon et une nef-cathé-
drale. Cela ne s’est pas encore produit, mais I'actuel regain de tension entre les
deux Maisons lui donne de I'espoir.

Tante ara, ancetre tespectoe

4206 ans, desséchée et ridée, peau mate, porte encore quelques méches de
cheveux blancs soigneusement coiffés en chignon. Jambes atrophiées, robe verte
aux dentelles jaunies ef fanées.

“Tante Mara” est la propriété du village de Xiry, un petit
bourg de pécheurs sur la c6te ouest. La [égende veut qu’el-
le ait rendu un grand service a Ashragor, qui I'a récom-
pensée en lui accordant une vie plus longue que la majo-
rité des morts-vivants. En fait, de son vivant, c¢’était une
empoisonneuse. Six mois apres sa mort, elle a été rani-
mée par le prétre du village, désireux de profiter de ses ser-
vices pour se débarrasser de son collégue. Elle lui a rendu
ce service, puis s'est empressée de lui préparer une soupe
assaisonnée a sa fagon. Les prétres suivants ont cru qu'il
s’agissait d'un mort-vivant autorisé, et ['ont laissée en
paix. La vérité n'a été découverte que prés d'un siécle
plus tard et, & ce moment-la, un moine de 'ordre
de la Faux brisée s’est empressé de régulariser
sa sifuation.

Pour les villageois, tante Mara est a
la fois une distraction, une assistante
sociale gratuite, une mine d’anec-
dotes fascinantes et un livre de généa-
logie parlant. Elle est volontiers désa-

Cante (Mara
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gréable, mais ses coleres ne durent pas, et elle se montre souvent tres généreuse
avec les gens qui savent I'amuser. Elle souvient fort bien du grand raz-de-marée
qui a annoncé 'arrivée du Continent, et le raconte souvent a la veillée.

Elle est infiniment plus respectée que les prétres (“des estrangers qui nous
font payer la dime”), mais prend grand soin de sauver les apparence et de res-
ter déférente en leur présence. Depuis une trentaine d'années, elle montre des
signes d'usure inquiétants — ses jambes ne fonctionnent plus, et elle se fait por-
ter par I'un de ses innombrables arriéres-petits-enfants. Elle devient sourde, et
ses yeux ne supportent plus les lumiéres vives. En revanche, son cerveau
marche toujours aussi bien, et son état la préoccupe. Consultés, les prétres ont
parlé “d‘usure inéluctable”. Ils lui donnent encore une dizaine d’années avant
qu'elle ne commence a tomber en poussiére.

Tante Mara n’est pas femme a accepter son sort sans protester. Elle cherche
désespérément un remede. Elle a entendu parler de la Nécropole de Pelgrom
et de la Cour des Os, dont les membres sont beaucoup plus anciens qu’elle.
Elle cherche un ou deux jeunes gens assez braves (ou assez stupides) pour aller
déranger ces nobles immortels dans leur repaire...

Ter jour d¢ la Prime Bise 208

“Seigneur, chevrote le Pontifex, je suis entre vos mains. Je vous sup-
phie de me pardonner mes nombreux péchés, et je vous offre ma vie et
mon dme, qui wont quére de valeur, ainsi que celle de vos ennemis, si
vous me laissez vivre.

Ciens, une lueur d'intelligence ! Sa premiére depuis des années, j'ai
limpression. (Mais je ne vais pas le laisser s’en tiver A si bon compte. 11
a la conscience trop chargée pour cela.

— (Mes ennemis ? (NES ennemis ? Les tiens, tu veux dire ! Comment
disais-tu, 0¢a 7 “Quand il commence A faire tomber des tétes, il n'y regarde
pas A deux fois 7" Rien que pour cette phrase, tu mérites d'¢tre pendu.
€t ensuite, ton corps sera démembré ¢t jeté aux chiens.

— Je... je... je suis indigne.

— €n effet.

— J'ai eu des ' pensées mcri(é_qes.

— Je le sais.

— J'ai blasphémé.

— Absolument.

— J'ai péché par orgueil.
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— Je m’en suis vendu compte.

— J'ai...

— Silence ! Comptes-tu m'infliger 1a liste O¢ toutes tes turpitudes, de
tous tes crimes contre moi et contre mon église ?

— Jaccepte humblement [a pénitence qu'il vous plaira de me fixer.

— 11 ne manquerait plus, mon ami, que tu essaye d¢ la vefuser. .. Nous
avons le choix, toi et moi. Je peux t'exécuter sur 'heure, et espérer que le
prochain Pontifex sera plus digne que toi. (NDéme avec mes talents,
m’avranger pour que I'élection produise un bon Pontifex seva une tiche
longue et fastidieuse. Je peux également te laisser vivre, et tenter de sauver
le monde avec I'aide du plus imparfait des outils. ... Voila le choix qui s'offre
A moi.

— Et le mien, seigneur ?

— Si je te laisse en vie, tu auras le choix. Si tu veprends tes anciennes
habitudes 'impiété, je veviendrais, toute pensée de clémence abolie... Si
tu te souviens que tu est mon serviteur, pour toujours ¢t A jamais, dans
cette vie et dans la prochaine, tu vivras, Je ne te demande pas de renonger
A tes distractions, ne t'inquicte pas ! (Mais I’heure est venue pour moi de
reprendre le contrdle de ma Maison. Jai des ennemis, comme tu le sais.
Sois ma voix, sois ma main et tu sera pardonné. Crabis-moi une nouwvelle
fois, ne serait-ce qu’en pensée, et ton sort fera encore trembler dans cent
aénérations.”

11 comprend. 11 comprend fort bien. Trop bien. 11 sait maintenant que
j’ai besoin de lui. 11 va essayer de se monnayer au micux. Pour l'instant,
il est prét A tout, pourvu pour que je le laisse en paix. Mais dans huit
jours ou dans un an, il veprendra ses anciennes habitudes. Le pauvre ! 11
va falloir que lui laisse un souvenir durable. ..

— Je vous servirai, seigneur, bredouille-t-il. Pour toujours, a jamais.
Vous n’aurez jamais eu de Pontifex plus dévoué. Je le jure.

— Je te crois, mon enfant. €t, en récompense, je vais t'accorder un
honneur que peu d'humains ont eu au cours des siecles. Hurthag,
contemple le visage dOe ton dieu !”

je vetive mon heaume,

11 se met & hurler. Ses yeux se vévulsent, et il porte les mains A ses yeux.
je le paralyse avant qu'il ait eu le temps Oe se les arvacher. J'entends, dans
la piece voisine, des gardes qui viennent au secours de¢ leur maitre. J1 est
temps que je ventre. Ses hurlements font un agréable accompagnement
A ma teansition jusqu’a Toboll. Sinalement, ce Pontifex a ses bons cotés.
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Aventutiers de tous poil

Ces cinq individus sont a 'ceuvre sur le Continent, et leur route croisera,
t6t ou tard, celle des personnages... pour le meilleur ou pour le pire !

Meezal Greadat, maitee coeavaniet

27 ans, frapu, peau foncée, pommettes saillantes, lunettes artisanales a la mon-
ture de bois, cheveux et yeux noirs. Porte des vétements pratiques, sans rien de
particulier mis & part une amulette en rallgar qu'il tripote lorsqu'il est songeur.

Qerzal est né des amours d'un marchand ulmeque et d'une paysanne ash-
ragor. Méme dans les steppes du sud, ol ce genre de chose n'est pas rare, les
métis ne sont pas trés bien acceptés. Qerzal a di, pendant toute son enfance,
se faire plus ashragor que les Ashragors. Cela lui a rendu service : il a fini par
@tre remarqué par les prétres de son village, qui I'ont proposé pour I’ Aventure.
Envoyé a Toholl, il a été accepté par les guildiens, a sa grande surprise.

Ses études, dans une Académie felsin, lui ont révélé que le monde débor-
dait de merveilles, et lui ont donné une envie dévorante de les découvrir
toutes. Il a fait ses premiéres armes dans la guilde des Mille peuples. Au terme
de ses six ans de service, il a choisi d’entrer dans la guilde des Marchands d'eau.
Les deux guildes partagent le méme territoire (les plaines du berceau de Dana),
mais les Marchands d’eau sont une petite structure, ot un individu ambitieux
peut faire son chemin plus rapidement.

Et Qerzal est ambitieux. Pas uniquement pour lui,
méme s'il se voit assez bien vivre dans un palais, mais
aussi pour Ashragor. Car Qerzal est croyant. Il prie tous
les jours et, lorsqu’il est sur la cdte, il ne manque pas
une occasion de se rendre au temple pour
se confesser. Il y a belle lurette qu'il a renon-
cé a essayer de convertir ses compagnons

d’aventure, mais il lui arrive encore de

réagir vivement aux manifestations

de racisme anti-ashragor (sur le
théme “mais non, ce n'est pas
du tout ce que vous croyez !,
Généralement, ses explications

Qerzal Oradar



renforcent ses interlocuteurs dans leurs préjugés). Il est suffisamment ouvert
d’esprit pour porter des lunettes de fabrication venn'dys, mais il ne se sépa-
rerait pour rien au monde du pendentif représentant le démon Orozgar, le pro-
tecteur des routes et des vagabonds. Dune part, c’est un cadeau de sa mére
et, d'autre part, Qerzal est tout a fait certain qu'Orozgar veille sur lui...

Croyant ou pas, Qerzal est sincérement dévoué a sa guilde, a I’ Aventure et
a ses amis. Il a bien I'intention, dans quinze ou vingt ans, de rentrer au pays.
Son village, convenablement mis en valeur, pourrait devenir le centre nerveux
des communications entre Ashragors et Ulméques. Evidemment, pour cela, il
faudra convaincre des douzaines de religieux avides, mais Ashragor y pourvoira !

Agile 3  Charmeur 2 | Art Guerrier ro+Ag+Tavs 4 i

Fort 5 Rusé 4 | ArtEtrange ob+Sa+chis 3
Observateur 4  Savant 3 | Art Guildien Ré +Ruve 4
Résistant 5 Talentueux 4 Vie 20

Armure : Cuir souple sur la route (1d6 -1), rien en ville.

Armes : Baton ferré 4 (2d6) ; Bagarre 4 (1d6 -1) ; Dague 3 (1d0).
Camouflage 2 | Négoce 92 | Cartographie 3 | Dialectes :
Discrétion 3 | Pérégrin 3 | Chercher 3 | Arkhe et Drak de
Contacts (a Snake | Bricolage 3 | Dressage 3 | laroute des Mille
et a Jonril) 4 | Guildien 3 | Orientation 9 peiipies 2
Diplomatie 3 | Esquiver 41 Pisar 3 Chevaucher 4
Discours 1 | Scruter & [Survietsavanel 4 Attelages 4
Prix 3 | Vigilance 4

Firivitin Asnorifin, collecteur 0'impots

34 ans, cheveux noirs avec une calvitie prononcée, yeux gris, peau trés pile
(avec des coups de soleil chroniques), début d’embonpoint, s’habille a la mode
indigéne.

Jiriviya est né dans une famille noble des montagnes. Ses parents, ses fréres,
ses sceurs et ses oncles ont tous été exécutés pour “hérésie” par les Moines Rouges
qui se sont saisis de leurs biens. Jiriviya et son frére Gerevena ont été épargnés
uniquement parce que des raisons politico-religieuses empéchaient les Moines
Rouges d'effacer le nom de leur famille de la surface de la terre (il y avait soixan-
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te familles nobles & I'époque du Massacre des Rois, et Le livre d’Ashragor est
tres clair : il y en aura aussi soixante a la fin des temps).

Jiriviya a grandi a la cour d'un arriére-grand-oncle, le marquis Verkkeksenn,
qui lui a fait payer son statut de parent pauvre par une foule de petites humi-
liations. A dix-sept ans, laissant Gerevena s'emparer des restes de leur héri-
tage, Jiriviya est allé frapper a la porte de I'académie de Toholl. Les guildiens
ont écouté son histoire, et Jiriviya a été proposé pour 'aventure par I'un des
maitres. Son statut de noble a soulevé une petite controverse mais, ayant
moins d'un seizieme de sang démoniaque, il faisait un candidat acceptable.

Envoyé dans |'une des plus dures des Académies gehemdales, il a vécu son
apprentissage comme une libération. Ses maitres se sont rendus compte qu'il était
doué pour les chiffres, et lui ont donné une formation de collecteur d impéts (un
tiers guerrier, un tiers comptable, un tiers espion). Il a été versé dans la guilde
du Poing rouge, et envoyé a Dragonne, le grand havre des Baronnies rouges.

Dragonne est une ville sous occupation militaire. Les troupes de la guilde
du Poing rouge n'y sont pas populaires. .. alors que dire des collecteurs d'im-
pdts qui les accompagnent ! En compagnie d'une escorte armée de plus en plus
importante au fur et & mesure que la situation échappe au contréle des guildes,
Jiriviya sillonne Dragonne et son arriére-pays. Il a la réputation d'étre parfai-
tement impitoyable, n"hésitant pas a saisir les biens de paysans faméliques ou
a s'emparer de leur bétail (les condamnant du méme coup a mourir de faim
I’année suivante).

! Agile 3 Charmeur 8 | Art Guerrier (Ag+Ré+Tas 3

| Fort 3  Rusé 5 | Art Etrange ob+ch+Rus 4
Observateur 4  Savant 4 | Art Guildien (ro+save 3
Résistant 2  Talentueux 4 Vie 10

Armure : une cotte de mailles légéres sous ses vétements (1d6 + 2).
Armes : il laisse ce genre de chose a ses gardes du corps. Il porte un sabre,
mais n'a jamais eu a s’en servir (Sabre 3, 1d6 +3).

Tours : Saigne-main 2, Brise-bois 1 et Soigne-plaie 3 (oui, c’est du loom vio-
let. Il refuse d'avoir quoi que ce soit a faire avec le loom noir de “ces mau-
dits prétres”).

Contacts Esquiver 2 | Langue locale Camouflage 4
g\l Dragonnlc(ziet Scruter 3 | (teanga) 0| poisons 2

ans sa guilde) 4 torrildi

) e Vigilance 3 | Loi (guildiennes | ppsitrise 0
Diplomatie 3 et locales) 3 )

. Intendance 3 Pouvoir 0
Négoce 3 Alhiabel p Chercher 4 S o
Empathie 4 R e

169



Jiriviya est un brave homme pris dans une situation déplaisante. Il détes-
te son métier, et est en train de prendre la guilde du Poing rouge en grippe. Il
envisage trés sérieusement de déserter. A terme, il réve d’obtenir le pardon des
habitants des Baronnies (dont il sous-estime trés sérieusement la rancune), de
se fixer & Dragonne et d'ceuvrer a la réconciliation entre les Rivages et cette por-
tion de Continent. Une chose est siire : il ne repassera jamais |'océan et il ne
s'inclinera plus jamais, jamais devant aucun prétre |

Tendnechinn Warndor, maitee de guilde

42 ans, peau sombre, cheveux longs, barbiche bifide, yeux noirs, massif et
musclé. Scarifications profondes sur le front ef les joues. Porte un anneau d’or
dans le nez et des boucles d oreilles a la mode urbis. \/étements sombres, simples
ef pratiques.

Tradarchinn est une rareté au sein de sa Maison : un guildien de deuxiéme
génération. Son pere, Kadar, a couru I’ Aventure dans les années 150. De retour
a Scyth, il a fait partie des fondateurs des premiéres compagnies commerciales.
Sa mort, dans une rixe sur les docks, a mis un terme a la création d'un empire
financier qui commengait a inquiéter I'église. Tradarchinn avait six ans. Il a été
élevé par sa mere et son beau-pére, qui I'ont poussé a se présenter a I’ Académie.
Il a été sélectionné, Sa formation s’est fort bien passée, plusieurs de ses profes-
seurs ayant connu son pére. Son guilder constellé en poche, Tradarchinn a été
affecté a la guilde des Lunes voraces, ol son pére a laissé un souvenir flatteur. Cette
guilde, qui exerce ses activités dans toute la bande cdtiére, se consacre essentiel-
lement a I'exploration et a I'exploitation des ressources
loomiques qu’elle découvre.

Cing ans apreés y étre entré, Tradarchinn
était nommé maitre du chapitre de la guerre. Sa
politique d’expansion agressive a notamment
permis aux Lunes voraces de s’emparer des
Champs des morts (une immense nécropole
cotiere, trés loin a 'est de Port Concorde.
Une douzaine de peuples humains et
non-humains y reposent, et le loom
noir y est extrémement abondant).

L'annexion des Champs des morts
a transformé les Lunes voraces en
guilde majeure presque du jour au

Cradarchinn Maradar
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lendemain. En 202, au terme d’un conseil mouvementé, Tradarchinn en est deve-
nu le maitre incontesté. La guilde a obtenu un siége au Sénat deux ans plus tard.
Contrairement a ce qui commence a étre une tradition bien établie, Tradarchinn
a refusé de nommer un sénateur : il préfére, comme les anciens maitres de guil-
de, se charger de représenter ses gens au Sénat.

Depuis quatre ans, la guilde regoit plus que son quota d’Ashragors. La rai-
son officielle en est que seuls les Ashragors sont qualifiés pour exploiter les
Champs des morts avec le respect qu’ils méritent. En fait, Tradarchinn fait des
pieds et des mains pour transformer sa guilde en guilde "nationale”. Il est en
bonne voie : quatre des neuf maitres de chapitre sont des Ashragors, et deux
autres sont ses obligés.

Tradarchinn est soumis a I'église, mais ses manceuvres ne lui sont pas dic-
tées par les religieux. Comme de nombreux guildiens, il travaille, dans son coin,
a la gloire du prince-démon. Cela dit, ses initiatives commencent a attirer I'at-
tention. A trois reprises, il est parvenu a envoyer des sarcophages intacts a
Toholl. Leurs occupants, ranimés, se sont avérés si récalcitrants qu‘il a fallu les
détruire. Certains membres de I'entourage du Hiérophante révent d’'en récu-
pérer d’autres. \Un jour, tot ou tard, I'un des ressuscités coopérera et racontera
son histoire...

Agile 3 Charmeur 5 | Art Guerrier fo+0b+Sas 4
Fort 4  Rusé 5 | Art Etrange Ag+ch+Tas 3
Observateur 4  Savant 4 | Art Guildien ®é+Rruve 5
Résistant 5 Talentueux 3 Vie 20

Armure : Lorsqu'il rend visite aux Champs des morts, Cuir bouilli (1d6 +1).
Armes : Dague 4 (1d6), Epée longue 4 (1d6 +3), Fouet 5 (1d6 -1).
Tours : Dégradation du bois 2, Dégradation du métal 3, Pigre 2.
| Sortilége : Le phylum nécromantique de Sotoph jusqu’a Parler avec les Morts.
Loom : Noir 25 dans son guilder.

Astronomie 3 | Courir 2 | Vigilance 4 | Chirurgie 9
Equilibre 3 | Grimper 9 | Bataille 3 | Herboristerie 3
Meétéo 3 | Lancer 1 | Orientation 4 | Pharmacie 9
Nage 2 | Premiers soins 3 | Pister 4 | Maitrise 3
' Navigation 4 | Esquive 2 | Chevaucher 3 | Pouvoir 3
Bricolage 3 | Scruter 3 | Camouflage 3 | Sens 3
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Dotk Hhon

33 ans, taille moyenne, svelte, visage ovale, longs cheveux chdtains, yeux
noisette, fine cicatrice sur la pommefte gauche. Elle est experte en déguisements,
et change fréquemment d'apparence juste pour garder la main.

Darka Khan est une Bénie, une descendante directe de la Prétresse des
Ombres Yvyana.

Darka Khan est I'une des filles préférées de Cotiuluunir VI, la Dame des
Larmes qui préside aux résurrections dans toute la Maison.

Darka Khan est |'étoile montante des services secrets du Pontifex.
Darka Khan a l'oreille d’Ashragor en personne.

En résumé, Darka IChan n'est pas quelqu’un a prendre a la légere. Elle est
le produit de plusieurs siécles de soigneuse sélection génétique, combinée avec
la meilleure éducation que puisse fournir sa Maison. Le résultat est poli, char-
mant, souriant, impossible a distinguer d'une guildienne ordinaire et plus meur-
trier qu'une centaine de serpents-minute. Elle est totalement dévouée a Ashragor,
a sa Maison, a sa lignée et a 'église (dans cet ordre). Elle connait bien le
Continent, peut se faire passer sans mal pour une Gehemdale, une Kheyza ou
une Venn'dys et dispose d'un guilder constellé en régle (ainsi qu'une vingtai-
ne d‘identités de rechange).

Pour I'heure, son ambition est simple : Ashragor réclame un portail vers les
enfers a cor et a cri depuis deux siécles ? Trés bien, elle va la lui founir. Que des
milliers de guildiens I'aient cherché en vain lui est indifférent. Elle ne va pas battre
les jungles a sa recherche, elle va la construire. Son plan, qui implique plusieurs
guildes, Nocte, des esclaves enlevés sur le Continent, un réseau de temples secrets
disséminés sur toute la bande cotiére et une douzaine d'autres facteurs, a aftiré
I'attention du prince-démon, qui lui a donné carte blanche. A elle seule, Darka
Khan a absorbé les deux tiers des ressources des services secrets de I'église, et a
englouti une bonne partie de sa fortune personnelle dans sa tentative. Ses col-
légues sont partagés entre I'admiration et la détestation. Cette demniére attitude
est largement prédominante, et elle ne se risque plus guére & Pelgrom, de peur
de prendre un couteau entre les omoplates.

Son projet n’est pas resté aussi secret qu‘elle I"aurait souhaité. Le clergé s’y inté-
resse de pres. On lui a affecté un détachement de Templiers et un vieux Moine
Rouge nommé Erwes. Ce dernier est chargé de la liquider si jamais il a I'im-
pression qu'‘elle péche par Orgueil. Il y a plusieurs mois qu'il a prononcé la sen-
tence, mais il attend qu'elle ait terminé son travail pour la chatier...
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Agile 2  Charmeur
Fort 2  Rusé
Observateur 4  Savant
Résistant 4  Talentueux

Armure : rarement (cuir souple).

5 | Art Guerrier

6 ‘ Art Etrange
3 | Art Guildien

3 Vie 14

Armes : tout ce que vous voulez, maitrisé entre 2 et 6.

Tours : la plupart des tours de loom noir & un score compris entre 2 et 4.

Sorts : elle progresse rapidement dans le phylum démoniaque pratique.

Note : ces caractéristiques valent pour la Darka Khan de 208 AA. Elle va conti-
nuer a progresser, comme les aventuriers pourront s’en rendre compte en jouant

La campagne du Nouveau Monde.

Comédie 4 Commandement 4 | Diplomatie
Civilisation | Esquive 9 | Discours
(Arkhe) 4 | Scruter 92 | Négoce
Orientation 2 | Vigilance 92 | Nage

Art martial 9 | Alphabet 3 | Empathie

5 | Maitrise
4 | Pouvoir

9
2
Sens 3

Darka Khan
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Ambiance ef matetiel

Ypothetigue nshagot

Jos nemes

Il en existe deux catégories : les plus simples, destinées aux soldats et aux
Templiers, et des armes trés chargées, trés ornées, faites pour les nobles, souvent
sur commande. Celles-ci portent des symboles macabres, cranes ou gueules de
démons, et sont adaptées a la morphologie de leurs porteurs (qui ont parfois trop
de doigts, ou des mains trop grandes, pour utiliser des armes ordinaires). Les
armuriers ashragors rivalisent volontiers avec leurs homologues gehemdals, mais
ils sont infiniment moins populaires a I'extérieur de la Maison. Il faut &tre trés
excentrique, lorsqu’on est Felsin ou Venn’dys, pour arborer ouvertement une
épée forgée dans le domaine des Princes mortiféres !

Les simples citoyens ont le droit de porter une dague. Dans les régions
rurales, les prétres tolérent parfois le port d'un épieu ou d"un arc pour la chas-
se. Tout le reste est formellement interdit (ce qui ne veut pas dire que les pay-
sans ne sont pas dangereux. Les fourches, les pelles et les houes peuvent tuer
aussi slirement qu’une épée). Les nobles, bien entendu, ont le droit de porter
des armes, tout comme certains religieux.

B

Au cours de ces deux derniers siecles, le clergé et la noblesse ont bati d'im-
menses entrepots bourrés d’armes, prétes a étre distribuées pour armer la popu-
lation en cas d'invasion. Ces sites sont stratégiquement disposés sur le pour-
tour du territoire, et particuliérement nombreux dans la “Marche de I'Est” qui
sépare les Ashragors des Gehemdals. Généralement, ils sont flanqués de
commanderies templiéres ou de manoirs nobles.

Les soldats ashragors utilisent volontiers I'arc, |'épée longue et le sabre. Les
armes d’hast sont connues mais peu appréciées. L'usage de la grande lance de
cavalerie se répand peu a peu parmi les Templiers. Les venins de lame sont d'un
emploi relativement courant pendant les duels. En revanche, ils servent trés peu
en bataille (pas pour des raisons d"honneur, mais tout simplement parce que
le poison de contact n’est pas trés efficace contre des adversaires multiples et
bien protégés).
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La fabrication d’armures est un art, et les esclaves qui le maitrisent sont cer-
tains de mener une vie privilégiée. Plus de mille ans apres son introduction par
les envahisseurs gehemdals, la cotte de maille est encore considérée comme “une
invention étrangére”. Les Ashragors utilisent massivement trois modeéles : I'ar-
mure de cuir rigide, cloutée et renforcée de plaques de métal, la cottes d'écailles
des Templiers, et les armures intégrales, portées par les nobles. Celles-ci sont
des ceuvres uniques, adaptées a la morphologie de leur propriétaire. Les plus
lourdes sont congues pour &tre portées a cheval, mais il existe aussi des modeles
plus légers, destinés aux combat a pied. Toutes sont omées d'une multitude d’or-
nements peu pratiques, mais impressionnants : visage démoniaque sur le plas-
tron, bas-relief représentant des sacrifices sur les cuisses, etc.

| T'net de I guette

|

! Aprés 2000 AC, il n’a plus été question de conquérir des territoires, juste de
| tenir en respect les voisins de la Maison. Par ailleurs, pour les nobles du temps
jadis, I’ objectif premier des combats était de razzier des esclaves. Ces deux faits
ont durablement influencé la pensée stratégique ashragor.

Pour les Ashragors, un adversaire malade de peur est un adversaire vaincu. |
Ce principe explique le soin porté a I'apparence des troupes, qui doivent étre
effrayantes, ainsi que I'emploi massif de tactiques de terreur. Les généraux ash-
ragors n’hésifent pas a attaquer des village dénués d'intérét stratégique. Ils
tuent, ils briflent, ils torturent et ils mutilent en masse, fout en prenant soin
de laisser fuir quelques survivants, qui pourront démoraliser I'ennemi.

A défaut d'épouvanter I'adversaire, il est également possible de le désorga-
niser. Les Ashragors ont élevé les opérations de commando au rang d’un art.
Lorsque le commandant de I'armée ennemie est décapité au cours un raid diri- |
gé par un monstre griffu, ses troupes sont déja & moitié défaites

Les incessantes bisbilles entre les nobles (et les religieux) qui ensanglantent
la Maison depuis des siécles en font un bon terrain pour former des guerriers
enfrainés aux coups de main et a la guérilla. Les siéges sont rares, mais pas |
inconnus. Quant aux batailles rangées, il n'y a plus eu dans les Rivages depuis |
des siecles. Les Templiers forment une redoutable cavalerie lourde, mais elle
n’a jamais été vraiment testée.

Thernldigue

Les soixante familles nobles sont les seules a avoir le droit de porter des
armoiries. La notion de blason n’existe pas en tant que telle. A la place,
chaque famille noble a un "visage”, la représentation stylisée de la face du démon
qui, le premier, a mélé son sang a celui de cette famille.



L'art du visage est largement aussi complexe que I'héraldique gehemdale.
Chagque visage est défini par une vingtaine de traits. Certains sont évidents (nez,
oreilles, menton...). D’autres sont plus spécifiquement ashragors (cornes,
crocs, nimbe, des ailes a la place des oreilles...). La plupart des visages sont par-
faitement monstrueux, mais il en existe de trés beaux (et ce sont souvent les
plus inquiétants).

Chagque visage est I'embléme dune famille, pas d'une personne. Pour se
différencier de ses fréres et de ses cousins, chacun de ses membres y ajoute son
symbole personnel, généralement un caractére de I'alphabet démoniaque placé
sur le front ou dans la bouche du visage.

Les familles impliquées dans la rébellion du Xlle siécle AC ont été punies
par la destruction de leur visage. Apreés trois siecles d'interdiction, leurs des-
cendants ont été autorisés a les arborer a nouveau.... a l'envers. Vingt-huit des
soixante visages sont donc représentés la téte en bas, si |'on peut dire.

Les ordres religieux utilisent un systéeme différent, plus proche des blasons
traditionnels, méme si leurs couleurs et leurs emblémes différent considéra-
blement de I'héraldique des Rivages. lls sont généralement disposés sur un carré
plutdt que sur un “bouclier”, et emploient plus volontiers le violet, I'ocre, le brun,
le gris et le mauve que le vert, le bleu ou le blanc....

Certains guildiens rentrés au pays arborent, en privé, les armoiries qu'ils
s'étaient fait dessiner par la guilde Notariale a I'époque ot ils baroudaient outre-
océan. Cette habitude, tolérée, a tendance a se répandre dans les grands ports.

Quant a la Maison elle-méme, son sceau et ses banniéres portent le visa-
ge d’Ashragor, en noir sur un fond doré. Les traits, dissimulés dans les ténébres,
ne sont pas représentés. On distingue juste le contour de la téte. D'une époque
et d'un Pontifex a l'autre, |'apparence du prince-démon a considérablement
vari¢, allant d"'une monstruosité hérissée de cornes a la silhouette d"une téte par-
faitement humaine.

Animaux fomiliets

Comme on l'a vu plus haut, les corbeaux sont a la mode. Il existe des chats
sauvages dans les montagnes, mais il est interdit de les apprivoiser car “ce sont
des incarnations de I'Orgueil”. A la place, les jeunes Ashragors élévent sou-
vent des rats.

Les chiens sont répandus a tous les niveaux de la société. La race préféré
des Ashragors reste le mastiff. Ces énormes chiens de chasse au pelage sombre
sont notamment tres utilisés par les éleveurs d'esclaves pour garder leurs pen-
sionnaires dans le droit chemin. Au siécle dernier, certains nobles ont tenté de
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croiser des chiens et des démons. Ils ont été brutalement rappelés a |'ordre par
les Moines Rouges, qui n’apprécie pas que I'on “souille la pureté démoniaque”,
mais le résultat de leurs recherches a été autorisé a vivre. Ces créatures ont fait
souche, donnant naissance aux “carlins d’Ashragor”. Ce sont des petites boules
de poil et d'écailles, plutdt ridicules, voire vaguement pathétiques. En fait, ils
sont cruels et vicieux, mais trop petits pour faire beaucoup de dégats (pas a un
adulte, du moins. Ne les laissez jamais a proximité des enfants).

Les haras des nobles de la plaine de Pelgrom produisent d'excellent che-
vaux d'un noir d'ébéne, que les natifs des autres Maisons appellent impro-
prement “coursiers démoniaques”. En faif, ce sont de simples chevaux, sans liens
avec les enfers. Enfin, la noblesse s'adonne parfois a la chasse au vol, a la mode
gehemdale, et beaucoup de manoirs ont un fauconnier.

Aechitecture

On a beaucoup écrit sur I'aspect “démoniaque” des villes ashragors. Leur
réputation est a la fois vraie et fausse.

Les quartiers officiels, les temples et la plupart des villages appartenant a 1'égli-
se sont congus selon des modeles éprouvés depuis des siécles, simples et stan-
dardisés. Ils visent I"efficacité plutdt que I'apparat. Or; il n'y pas trente-six moyens
de faire aller rapidement une troupe d’un point A a un point B, par exemple : il
faut des rues larges et droites. Un touriste qui se cantonnerait dans ce genre de
quartier aurait ['impression que les Ashragors adorent les rues qui se coupent &
angle droits, les batiment cubiques, les voies rectilignes et les places carrées.

Les bas quartiers, quant a eux, donnent l'impression d’avoir poussé plutdt
que d’avoir été construits. Batis de bric et de broc par leurs habitants a partir
de débris ramassés ici et la et de matériaux de qualité inférieure, ils forment un
imbroglio pittoresque de ruelles, d’escaliers, de petites cours, de maisonnettes
branlantes, de culs-de-sac.... Bref, rien de fondamentalement différent de ce
que I'on peut voir de Brizio a Kashmin, méme si tous les voyageurs saccor-
dent a dire qu‘ils sont plus sordides a Scyth ou a Toholl que partout ailleurs.

Reste les palais des patriarches et les résidences des nobles, en particulier
le Jardin des Délices. Et 14, la réputation des cités des Princes mortiféres se jus-
tifie pleinement. La profession d'architecte est trés respectée. En fait, c’est
I"'une des rares qu'un noble puisse exercer sans faire ricaner ses pairs. Du coup,
beaucoup d’architectes sont nobles... et ont de généreuses doses de sang
démoniaque. Les transformations physiques que cela entraine sont bien
connues, mais elles s"accompagnent souvent de mutations psychologiques et
d’altérations de la perception. Certains architectes ashragors essayent de
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construire des batiments en quatre dimensions. D"autres partent du principe que
le monde est concave, ou les décorent en suivant une échelle de couleurs inac-
cessible a un esprit humain. Les efforts de tous ces sang-mélé, prolongés pen-
dant des siécles, ont produit des résultats. .. variables. Beaucoup de construc-
tions ambitieuses se sont purement et simplement écroulées, ou ont été
abandonnées parce que les esclaves qui y travaillaient devenaient fous. D'un
autre coté, des architectes talentueux ont fait construire des batiments aussi
célebres que la Tour Inaltérable, a Pelgrom (qui a été, parait-il, été érigée dans
le temps aussi bien que dans l'espace, et qui est donc indestructible).

Pour un étranger, les palais de la noblesse sont pleins de surprises. Les pieces
se succédent sans ordre apparent. La géométrie, biaisée, vous joue des tours trés
désagréables. Vous pouvez parfaitement vous trouver dans une vaste cour et
avoir l'impression qu’elle est minuscule, ou le contraire... Les liens “logiques”
entre les différentes salles sont facultatifs et dépendent entiérement de ['humeur
du constructeur. |l est possible, par exemple, qu‘une cuisine et une salle a man-
ger soient contigués, mais séparées par un mur de souténement, et reliées uni-
quement par un ensemble de boyaux qui traversent trois étages avant de reve-
nir & leur point de départ (la plupart du temps, les propriétaires s'arrangent de
ce genre de probléme tant que I'architecte est en vie. La génération suivante
revient a des arrangements plus rationnels).

Si vous étes étranger et que vous avez le trés rare honneur de loger chez un
noble, ne vous étonnez pas d'attraper mal a la téte au bout de quelques heures
de séjour | On a méme vu des personnes sensibles souffrir du mal de mer....
Les nobles assez attentionnés pour ne pas trouver les malaises de leurs hdtes
divertissants font souvent construire des quartiers spécialement aménagés pour
les voyageurs, ol les murs sont verticaux, ol le sol est plat et ou le plafond ne
donne pas I'impression qu‘il va vous écraser d'un instant a I’autre.
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T Loom noit

Eeonomie du loom noft

La civilisation ashragor repose presque entiérement sur le loom. Prétres,
nobles et démons en consomment des dizaines de milliers de points chaque
année. Normalement, la pénurie de magie que connaissait les Rivages avant
la découverte du Continent aurait dii provoquer des troubles, voire la chute de
la Maison... et s'il n'y avait pas eu Ashragor, c’est probablement ce qui se serait
produit.

Lorsque le loom s’est épuisé, le prince-démon a ouvert une bréche entre
Cosme et un enfer, un plan paralléle composé entierement de loom noir (il va
sans dire qu'il ne s'agit pas de son enfer natal). La bréeche se frouve dans les
profondeurs du temple-montagne, trés loin sous Toholl. Des démons spéciali-
sés y extraient du loom noir, lui donnent une forme acceptable pour les
humains et le remontent a la surface, au palais du Hiérophante. De la, a bord
de barges solidement gardées, il est envoyé a Pelgrom (avec un portage entre
le Lent Fleuve et le Charg). Les “grand convoi” a lieu une fois par an, au jour
de la mi-Ardence, au moment ot les conditions météo sont les plus favorables
dans les montagnes. Les énormes caisses de loom, cerclées de métal, sont ache-
minées par les Templiers vers une petite forteresse contigué au palais du
Pontifex. Le loom importé du Continent 'y rejoint. Les nefs qui le transpor-
tent abordent directement a Pelgrom.

L'évaluation de la quantité de loom disponible pour I'année est faite au palais
du Pontifex par un corps de scribes spécialisés. La valeur d'un fragment de loom
ne dépend pas de sa taille, mais la puissance de sa charge. Celle-ci se mesure
en tragghs (un traggh = un point de loom).

C'est le Pontifex qui décide souverainement de la destination finale de cette
manne, attribuant telle quantité de loom a tel ordre, telle quantité a tel monas-
tére, telle quantité a tel patriarche, etc. A leur tour, abbés et patriarches le dis-
tribuent a leurs prétres en fonction de leurs besoins. Bien entendu, cette dis-
tribution est plus liée a des considérations politiques qu‘aux besoins réels des
uns et des autres. A premiére vue, on pourrait croire que le Pontifex dispose
la d'un instrument infaillible pour tenir ses troupes. Malheureusement, ce pou-
voir exorbitant est en partie corrigé par la coutume. Le volume de loom extra-
it de la montagne est plus ou moins constant depuis des siécles, et certains ordres
recoivent la méme allocation depuis mille ans ou plus. Personne ne songe plus
a la modifier, pas méme le Pontifex. Tout changement trop brusque risquerait
d’entrainer une révolte.... or, il est de notoriété publique que tous les ordres et
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tous les grands monastéres font des stocks de loom, parfois depuis des siécles,
en prévision de ce genre d'éventualité.

L'église n’est pas la seule consommatrice de loom, méme si c’est le Pontifex
qui le distribue. Les nobles en regoivent une certaine quantité, en fonction de
leur rang (et de leur loyauté, bien entendu). Sa Sainteté prend moins de gants
avec les nobles qu'avec les grands ordres, diminuant ou augmentant considé-
rablement leur allocation d'une année sur l'autre.

Voila pour le circuit légitime.

Il en existe d'autres. En tuant un démon, il est possible de récupérer une par-
tie de son loom. C’est une pratique peu courante, mais elle existe. Une partie
du loom venu du Continent “se perd” a l'arrivée et va remplir les poches de
religieux avides, de nobles qui s’estiment “lésés” par la distribution annuelle
ou tout simplement d’anciens guildiens peu désireux d’entrer dans les ordres
pour continuer a faire de la magie. Quant au loom distribué par le Pontifex,
il est souvent détourné. On voit des ordres appauvris, qui regoivent année aprés
année une quantité de loom trop importante pour leurs besoins, vendre leurs
surplus sous le manteau. lls trouvent toujours acquéreurs....

Jon appatence

Aucun humain vivant n’a jamais contemplé la bréche vers les enfers. En
fait, son existence est admise par tous, mais il est possible que le loom provienne
d’une source entiérement différente....

Au moment ot il parvient a la surface, le loom noir a déja été traité par
les démons. lls lui donnent généralement I'apparence de blocs de pierre noire
irréguliers, qui font penser a du basalte. Parfois, par caprice, ils le sculptent,
en faisant des statuettes ou des bijoux (que le Pontifex conserve généralement
pour le musée du palais). Quant au loom venu du Continent, il peut prendre
n‘importe quelle forme, de la patte d’animal a la pierre précieuse en passant
par la momie.
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Yog Aefg-cothedeales

Ces gigantesques vaisseaux de métal sont la terreur des mers. Méme les
caravillons venn’dys, qui n’ont guére d’autres rivaux, évitent de s’en approcher.
Heureusement pour les autres Maisons et les civilisations continentales, ils sont
peu nombreux. Actuellement, ['église dispose de trente-huit nefs. Onze autres
sont en construction a Toholl ou a Scyth. A I'horizon 290 AA, I'ordre des Sept
Mers compte arriver au nombre sacré de soixante vaisseaux.

La construction de L'épouvante, la premiére nef-cathédrale, a été décidée
au début du lle siecle AA pour doter la Maison d"'un moyen de contrer une
éventuelle invasion venn'dys. Pour l'instant, celle-ci ne s’est pas produite, mais
les Ashragors continuent a s’y préparer. Accessoirement, l'idée était d’améliorer
les communications entre les ports ashragors et le Continent, un objectif qui
a été pleinement atteint.

Nef-cathédrale : entre 120 et 180 metres de long, 30 a 50 métres de large,
10 a 20 métres de haut. Entre 0 et 5 mats, pouvant atteindre jusqu’a 50 métres
de hauteur. 50 hommes d'équipage, plus une cinquantaine de démons spécia-
lisés. Peut transporter jusqu‘a 500 personnes. Autonomie d‘environ 8 mois.

Lo gecret Seg nefs

Pour batir une nef-cathédrale, les ingénieurs ashragors construisent un
temple, le juchent sur une coques monumentales, et dotent I'ensemble de méts
ou de rames surdimensionnées. Certaines nefs possédent quatre rangées de rames
superposées, en métal. Elles sont longues de quinze métres et totalement impos-
sibles @ manceuvrer. Cela na guére d'importance : voiles et rames sont pure-
ment ornementales.

Aucun mode de propulsion connu des Rivages ne pourrait maintenir des
milliers de tonnes de métal a flot. Aucun mode de propulsion naturel, du moins.
Les nefs-cathédrales sont magiques. C’est de notoriété publique, y compris dans
les autres Maisons, mais personne n’a encore réalisé a quel point elles étaient
magiques....

Les Ashragors ne fabriquent pas vraiment des navires. lls fabriquent des
corps... Lachévement de chaque nef est marqué par une cérémonie au cours de
laquelle le petit groupe d’'amiraux qui dirige I'ordre des Sept Mers invoque un
démon géant et lui offre la perspective de vivre sur Cosme, dans un corps de
métal indestructible. lls ne manquent jamais de volontaires. Généralement, il
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s'agit de démons trés puissants, trés forts et trés avides de sang... mais pas trés
malins. Le clergé prend bien soin de ne pas remettre une telle puissance entre
les mains de démons trop intelligents. Pour I'heure, la sélection semble avoir
été intelligemment faite : I'ordre n’a jamais enregistré de mutinerie. Quant aux
défaites, il y en a eu une, celle de L'assassin des vagues, pris a |'abordage par
I'équipage d'un vaisseau-titan, venu d'une civilisation urbis inconnue. Son
équipage massacré, L'assassin des vagues a fait ce qu'il devait faire : il s"est sabor-
dé, entrainant ses vainqueurs avec [ui.
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Les capitaines humains des nefs-cathédrales sont toujours des démonistes
de grand talent. Leur véritable fonction est celle d'un dresseur : ils doivent, en
quelques secondes, jauger les situations auxquelles ils sont confrontés et en faire
des ordres intelligibles pour leurs navires. C'est une tache épuisante, et il est
rare qu’un noir-capitaine reste en poste plus d'un an ou deux (le titre de noir-
capitaine est une parodie délibérée du “brave-capitaine”, le terme venn'dys pour
les marins qui traversent la mer Océane).

Yne guestion e noms

Les nefs-cathédrales portent, pour la plupart, des noms inquiétants, du genre
L’exterminateur, L exécuteur, Le ravageur et autres Silence des morts. Les natifs
des autres Maisons y voient une manifestation typique de la folie des
Ashragors... C'est une erreur. Il s*agit en fait du titre ou du surnom du démon
de la nef dans la hiérarchie infernale. Il n’était pas question de leur donner leur
véritable nom. Les nommeurs kheyzas auraient vite compris a quoi ils avaient
affaire, et auraient probablement protesté auprés du Sénat. Les démons, de leur
coté, refusaient obstinément de rester anonymes. La solution du surnom a été
un compromis laborieusement élaboré avec le démon de L’ épouvante.

Petformances

Les nefs-cathédrales mettent généralement environ trois mois pour traver-
ser la mer Océane. C’est un mois de plus que les caravillons. Leur taille leur
permet d’embarquer assez de provisions pour nourrir convenablement équipage
et passagers.

Les nefs-cathédrales présentent un mélange déroutant de forces et de fai-
blesses. En temps normal, lorsque le noir-capitaine se contente de donner des
ordres de routine a son démon, elles sont lentes et manceuvrent maladroitement
(mais elles sont pratiquement indestructibles). En situation de combat, elles sont
capables d’actions qui feraient blémir des marins expérimentés. On en a vu se
lancer dans des détroits hérissés de récits, de nuit et en pleine tempéte... et en
ressortir indemnes, mais avec un noir-capitaine a moitié fou. Certains démons
disposent de pouvoirs particuliers, généralement des versions trés amplifiées de
sorts ou de tours de loom noir. Ainsi, beaucoup de nefs-cathédrales peuvent créer
du brouillard (qui ne géne pas le démon, qui se guide avec d’autres sens que la
vue). D’'autres savent appeler des créatures marines, invoquer des démons de
combat ou terrifier les marins ennemis. Bien entendu, presque tous ces pouvoirs
sont gourmands en loom noir. Les nefs-cathédrales regoivent des subsides géné-
reux du Pontifex et, lorsque cela s'avére insuffisant, elles vont se ravitailler dans
I’'empire du Noir Couchant.



Il est a noter que le principe de l'incarnation pourrait théoriquement étre
appliqué a des vaisseaux plus petits et plus rapides, voire a des objets de la vie
quotidienne. L'église a fait quelques tentatives dans ce sens, puis a renoncg, le
rapport efficacité/cotit en loom noir cessant vite d'étre intéressant. Le jour ol
les Rivages redeviendront une civilisation magique, si une telle chose se pro-
duit avant la fin des temps, les prétres reprendront les recherches...

Equipage

Pour des navires de cette taille, il est extrémement réduit. Aprés tout, ils
se gouvernent tous seuls et se propulsent par leurs propres moyens. Les mate-
lots s’occupent de I’entretien routinier, de la cargaison et de "nourrir” le démon
de loom noir lorsque c’est nécessaire. Ces trois taches suffisent a occuper a plein
temps une cinquantaine d’hommes, souvent assistés de démons spécialisés. Les
morts-vivants sont rares : ils manquent par trop d'initiative.

Missions

Les nefs-cathédrales sont étudiées pour le combat, mais depuis une cin-
quantaine d'années, leur principale fonction est de transporter des forces d'in-
tervention sur le Continent. Généralement, il s’agit de petits groupes de
Templiers, qu'ils soient autorisés (comme le personnel des ambassades) ou illé-
gaux (tout les autres). Tant qu’a étre dans les eaux continentales, elles se consa-
crent souvent a 'exploration. Les rares batailles navales contre des navires
indigénes ont été présentées au Sénat comme “de regrettables incidents” ou “la
réplique a une agression” (comme s'il y avait, quelque part sur Cosme, des indi-
génes assez fous pour attaquer une nef-cathédrale /).

En 207, I'ambassadeur d’ Ashragor auprés du Sénat a offert, au nom de sa
Maison, l'aide des nefs-cathédrales contre la Scabarre. Cette proposition a été
rejetée, aprés un débat ou I'opinion que “méme les pirates ne méritent pas ¢a”
a prévalu. Depuis des années, des rumeurs déplaisantes font état de nefs-cathé-
drales corsaires qui attaquent les flottes guildiennes allant du Continent a Port
Franc. Si c'est vrai, aucun survivant n’est jamais revenu pour en témoigner.

. Apparence

Le plan des nefs varie considérablement d'un spécimen a l'autre, selon la
fantaisie de leurs constructeurs. Il s’agit presque toujours d’exemples délirants
d’architecture démoniaque, avec une géométrie tronquée, des culs-de-sac
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bizarres, des salles aveugles, des escaliers aux marches irréguliéres... toutes ces
excentricités sont limitées par des questions de place et surtout de bon fonc-
tionnement : elles sont tolérables dans des palais sur la terre ferme, mais
deviennent dangereuses a bord d'un navire de guerre.

Yog nutees navites de guecee

Les nefs-cathédrales forment I’essentiel de la flotte de guerre ashragor. La
Maison des Princes mortiféres se considére avant tout comme une puissan-
ce terrestre, et abandonne volontiers la suprématie maritime aux \Venn'dys.
Les anciens guildiens, souvent formés a la dure école des combats contre la
Scabarre, déplorent cet état de fait. En 206 AA, six d’entre eux se sonf asso-
ciés pour racheter quatre vieilles frégates qui appartenaient 4 la guilde des
Larmes de lumiére. Ils en ont fait don a I'ordre des Sept Mers, qui les garde
a I'abri dans une petite baie, au nord de Scyth. Il est question d’en construi-
re d'autres, le conseil des amiraux ne semble pas trés enthousiaste.

Les nobles des régions cotiéres entretiennent souvent, 4 leurs frais, des navires
de faible fonnage qu'ils utilisent pour chasser les contrebandiers. L'église, quant
a elle, peut théoriquement aligner environ trois cents nefs de taille moyen-
ne, mais il s’agit plutot de transports de troupes que d’unités congues pour le
combat naval.

Les tactiques maritimes des Ashragors sont relativement frustres : poursuite,
abordage, pillage, incendie du navire ennemi. Selon les lieux et les périodes,
I'équipage adverse peut étre exterminé sans autre forme de procés, ou captu-
ré et vendu au marché aux esclaves de Toholl.

Les zones suivantes sont toujours présentes, méme si leur superficie et leur
aspect changent de navire en navire.

e Temple d’Ashragor. Complet, avec son labyrinthe et les appartements
du prince-démon, il forme généralement le centre des constructions qui se dres-
sent sur le pont.

¢ Quartiers de I'équipage. Spacieux et confortables, infiniment plus que
sur tous les autres navires des guildes et des Maisons.

® Quartiers des démons. Il s'agit d'un enclos solidement fortifi¢, ou
d’appartements somptueux...

® Poste de commandement. Généralement situé en hauteur, au sommet
d’une fléche ou sur une passerelle surélevée, c’est le domaine du noir-capitai-
ne. Il est presque toujours doté d'un moyen de communiquer avec le démon
du navire. Il s’agit souvent d'un visage sculpté dans la paroi, par lequel le démon
fait connaitre ses souhaits et recoit ses ordres.

e Cales. Trés vaste, méme si les cachots et les salles de torture occupent une
bonne partie de I'espace. Le reste est rempli de loom noir.



¢ Jardin. Le spectacle d'un bosquet d’arbres fruitiers est incongru a bord de
tous les navires, et surtout des nefs-cathédrales. Mais elles sont assez spacieuses
pour qu'il soit possible d'éviter le scorbut a I'équipage, méme au cours des longs
trajets dans la mer Océane (le scorbut se déclare aprés environ deux mois sans
vitamines. Les caravillons et autres nefs rapides peuvent traverser la mer
Océane en restant juste en dessous de cette limite, pas les nefs-cathédrales).

* Bergerie. Les animaux résistent moins bien que les plantes a I'environ-
nement saturé de loom noir des nefs-cathédrales, mais beaucoup de noirs-capi-
taines embarquent quand méme des réserves de viande sur pied.

(Y luSloR
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Yog demong

Beneealites
Les Ashragors considérent ces créatures comme des outils ou des serviteurs.
Les autres résidents de Cosme en font I'incamation du Mal. En réalité, les
démons sont simplement des créatures intelligentes, venue d'un ou plusieurs autres

univers composés essentiellement de loom noir. Attention, “intelligentes” ne veut
pas dire “proches de ['humanité”, juste “conscientes”.

Les démons inférieurs sont, selon nos normes, extrémement stupides. lls n’ont
guére de libre arbitre, prenant la forme que leur fixe leur invocateur et accom-
plissant la tiche demandée dans protester ou poser de questions. Attention, cer-
tains démons “inférieurs” sont d'énormes créatures dotés de pouvoirs considé-
rables, d'autres sont faibles et minuscules. Le critere important est leur libre arbitre,
pas leur taille ou leurs pouvaoirs.

Les démons “ordinaires” disposent d’un certain libre arbitre, pergoivent leur
environnement a peu prés comme les humains et font de leur mieux pour influer
dessus en fonction de leurs objectifs.

Les démons majeurs et autres archidémons sont capables, par leur seule natu-
re, d’exploits stupéfiants. Il est impossible de les forcer a faire quoi que ce soit
(mais leur invocateur peut tenter de le convaincre de lui rendre service). Ces
créatures suivent leur propre mode de pensée, assez éloigné de celui des
humains, et il est souvent trés difficile de comprendre leurs motivations.

C'est une approximation, mais le meilleur moyen de décrire la mentalité
d'un démon est de parler “d’absence de sens moral”. Ils font ce qui doit étre fait,
de la maniére la plus efficace. Si, pour atteindre leur objectif, il faut massacrer
dix mille humains, qu’il en soit ainsi ! Si s’allier a ces mémes humains parait
plus simple, le démon s’alliera avec eux, quitte a les exterminer plus tard, lors-
qu'ils ne lui serviront plus a rien.

Pour raisonner en démon, rayez de votre vocabulaire des mots comme
“cruauté”, “vengeance”, "vérité” ou “fidélité"... Remplacez-les, dans l'ordre, par
"nécessité”, “faire un exemple”, “sincérités successives” et “fidélité conditionnelle”.
La joie et la tristesse sont des notions totalement étrangéres a la mentalité
démoniaque, tout comme le bien et le mal. La meilleure approximation qu'ils
en aient est qu'il est “bon” d‘atteindre ses objectifs, et qu'il est "mauvais”

d’échouer. Souvenez-vous que pour un démon, la fin justifie toujours les moyens.
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e leurs limitations

Les enfers, les mondes de loom noir, sont innombrables, et leur population
est virtuellement infinie. Heureusement, seule une partie des démons est capable
de s’aventurer sur Cosme qui, pour eux, est un univers stérile et inhabitable). Sans
quoi ['humanité ne serait plus depuis longtemps qu‘une note en bas de page dans
les annales des civilisations infernales.

Deux facteurs limitent leur présence sur les Rivages.

¢ Le loom noir. Les magiciens ont besoin de loom pour réaliser leurs invo-
cations, mais le probléme ne s‘arréte pas la. Une fois remplie la tache pour
laquelle ils ont été invoqués, s'ils veulent rester sur Cosme, les démons ont
besoin d'absorber chaque jour un peu de loom. Sur le territoire de la Maison
ou a proximité d"une source loomique noire, comptez 1 point par jour. Ailleurs,
Vous pouvez sans crainte monter jusqu‘a 2, voire 3 points. S'ils en sont privés,
ils dépérissent, perdant 1d6 PV par jour. Autrement dit, I'environnement de
la Maison est a peine vivable pour eux, alors que c’est la plus “magique” des
civilisations des Rivages.

® la volonté d’Ashragor. La prince-démon consacre une partie de sa
conscience a ses serviteurs infernaux. Il "parle” a la plupart des démons et leur
fixe un code de conduite extrémement précis. Il veille a ce qu'ils “restent a leur
place”, qu'ils ne s'attardent pas inutilement sur Cosme et qu'ils ne quittent pas
le territoire de la Maison. Les contrevenants sont chatiés de maniere horrible
par le prince-démon ou ses serviteurs.

e leur nombre :

Dans le passé, la Maison utilisait massivement les démons. Chaque mai-
sonnée en avait des dizaines, et ils étaient utilisés pour une foule de tiche
ingrates. Ce n’est pas un hasard si I'essor de I'esclavage coincide avec le début
de la pénurie de loom... Aujourd'hui, les démons inférieurs sont toujours un
spectacle relativement courant. Chaque village en posséde quelques-uns, pla-



les lahengors - Mntéciel

cés sous l'autorité des prétres. lls sont souvent la depuis des siécles, ayant été
liés par leurs invocateurs “jusqu‘a ce que l'on vous délie” (ce qui fait qu'ils ne
colitent pas de loom). Le marché aux démons de Toholl propose des centaines
de ces créatures pour tous les usages.

Les démons serviteurs doté de leur libre arbitre sont rares, mais on en voit
encore dans les principales familles nobles. Les grands ordres font encore
beaucoup appel a eux pour des raisons de prestige, méme si les esclaves et les
morts-vivants reviennent moins cher.

Quant aux démons “libres” et autres archidémons, il y a des années que ['on
ne voit plus en dehors de la salle du tréne d’' Ashragor, de quelques monastéres
et d'une poignée de manoirs nobles.

S'il vous faut des chiffres, considérez qu'il y a peut-étre un démon pour vingt
humains dans |'ensemble de la Maison. Pour la plupart, ce sont des créatures
faibles et inintelligentes. Vous trouverez un démon capable de soutenir une dis-
cussion raisonnable avec un mortel pour deux cents humains, guére plus.

En revanche, comme nous ['avons vu au chapitre précédent, une bonne par-
tie de la noblesse présente des traits démoniaques... mais les hybrides sont cou-
pés des enfers, et n’ont que trés rarement besoin de loom noir.

e © il E
Leg demi-sang
La loi est formelle : tout Ashragor ayant plus de 25 % de sang démoniaque
doit éfre mis a mort. Mais il y a des exceptions, bien entendu.

La loi elle-méme prévoit quelques dérogations. Elles sont rarissimes, et ne sont
Jamais accordées sans une excellente raison. La plus souvent invoquée est le
besoin de renouveler le lien qui unit une famille noble ef son démon tutélaire.
Dans ce cas, celui-ci est solennellement invoqué et s’accouple @ un ou une vier-
ge, souvent le fils ou la fille du chef de famille. Leur rejefon est considéré comme
un simple “reproducteur” (il a le méme rang, la méme liberté et les mémes pri-
viléges qu'un taureau de concours, méme s'il est généralement entouré de
beaucoup de respect). Il est croisé avec les enfants de la génération suivante, Au
bout de vingt ou trente ans de bons et loyaux services, il est fué par I'ainé de
ses descendants. Actuellement, sept des soixante familles disposent d'un repro-
ducteur, et ce chiffre ne varie plus beaucoup depuis six siécles.

Par ailleurs, certains nobles payent fort cher, en argent ou en faveurs, pour
conserver des rejefons monstrueux de maniére “semi-légale” (ces “non-per-
sonnes” sont systématiquement tenus a I'écart du pouvoir, et peuvent étre liqui-
dées au moindre écart de conduite). On estime que ces "bitards des enfers”
sont une quarantaine pour toute la Maison.

Enfin, le produit de certains accouplements est parfois considéré comme un

démon plutdt que comme une personne. Ceux qui survivent g leurs premiéres
années sont épargnés, mais doivent se résigner a une vie de servitude.

Q)
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Aouveaux foues

Peeservee [n choit

Voie : Nécromancie.
Portée : Toucher.

Aire d’effet : \Un cadavre.
Durée : Instantané.

Ce tour, trés utilisé par les membres de ['ordre de la Faux brisée, est une ver-
sion trés atténuée du sort Contréler la pourriture. Il ne permet que de ralentir
la décomposition et n'a aucun effet sur les vivants. La putréfaction continue a
faire son ceuvre, mais le cadavre ne vieillit plus que d'une journée tous les quin-
ze jours. Leffet s'interrompt brutalement au bout de 2d6 semaines. A ce
moment-1a, si le corps n‘a pas été inhumé en terre consacrée par un prétre
d’Ashragor, il se décompose brutalement.

Muestion funcbre

Voie : Nécromancie.
Portée : Toucher.

Aire d’effet : Un cadavre.
Durée : Instantané.

Ce tour permet de poser une question et une seule a un cadavre dont la mort
remonte a moins d’une journée. Il ne peut y répondre que si son larynx, sa
langue et ses poumons sont en bon état (c’est la raison pour laquelle nombre
d’assassins ashragors coupent la langue de leurs victimes). Le défunt ne peut
faire qu'une bréve réponse (une phrase de cing ou six mots) avant de retour-
ner au néant. Il ne pourra plus jamais étre interrogé, du moins pas a l'aide de
ce tour. Malgré ses nombreuses limitations, Question funébre rend de grands
services aux nécromanciens qui maitrisent pas encore le sort Parler avec les
morts. Il est notamment trés utilisé dans le domaine judiciaire.
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Aoupelles compefences

Eiguette démoningue

e Grand métier : Lettrés.
e Défaut : -4.
e Caractéristique : Savant.

e Description : Les démons inférieurs sont a peine conscients, et on peut
les rudoyer a loisir. Tout change dés qu'un conjureur essaye de contacter des
créatures d’'essence supérieure. Les archidémons sont des créatures pointilleuses
et procéduriéres, qu'un rien suffit 4 offenser. Les démons de rang intermédiai-
re sont a peine plus tolérants. Fondamentalement, cette compétence permet au
magicien d’éviter les impairs et de faire plaisir aux entités qu'il invoque. Pour
les démonistes de I'église d’ Ashragor, elle comporte également la connaissance
d'une foule de priéres de protection plus ou moins efficaces.

e Note : A moins que le joueur n’incarne un magicien, il ne pourra pas
prendre cette compétence a un score supérieur a 0 (sauf s'il trouve une tres bonne
raison). En revanche, beaucoup d’Ashragors, sans étre magiciens, en connais-
sent les rudiments (a des scores compris entre -2 et 0). Dans la Maison des
Princes mortiféres, il y a bien des gens a qui elle sert quotidiennement...

JRites nshragors

e Grand métier : Commun pour les Ashragors, Lettrés pour les autres
Maisons.

e Défaut : 0 pour les Ashragors, -3 pour les autres natifs des Rivages ou
du Continent.

e Caractéristique : Savant.

 Description : Il s'agit tout simplement de la connaissance des cérémo-
nies de |'église démoniaque, du Livre d’Ashragor, et autres sujets a caractere
religieux. Tous les Ashragors ont cette compétence a 0, ce qui correspond a une
connaissance pratique (quand faut-il s'agenouiller ! quelles formules employer
lorsque I'on se confesse ?). A ce niveau, les détails de la doctrine échappent lar-
gement au fidéle. A partir de 1, les détails du dogme et les raisons derriére telle
ou telle pratique deviennent accessibles.
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Torture

e Grand métier : Pour les Ashragors, les artisans. Pour les autres Maisons,
les malandrins.

e Défaut : -2.
e Caractéristique : Selon les méthodes du tortionnaire, Fort, Rusé ou Savant.

e Description : La torture est 'art et la maniére d'infliger une douleur judi-
cieusement dosée a un sujet, de maniére a ce qu'il y survive le plus longtemps
possible. Contrairement a une opinion trés répandue, cette pratique n’appor-
te pas grand-chose aux enquétes policiéres. Les bourreaux font mal pendant que
les enquéteurs posent des questions, mais il s'agit plus de briser le suspect que
lui soutirer des aveux. Selon les desiderata du bourreau, chaque séance de tor-
ture peut faire perdre 1, 2d6 ou 3d6 points de vie a la victime. Pour faire perdre
1d6 points de vie, le jet est Normal. Pour 2d6, il est Trés difficile. Pour 3d6,
il releve de la Pure folie. Dans les trois cas, si le jet est manqué, le sujet perd
le maximum de points de vie et s’évanouit pour 1d6 + 2 heures. S'il tombe a
0 PV, il meurt ("et merde ! son cceur a laché 1").

Torture peut parfaitement étre utilisé sur soi. La Maison des Princes mor-
tiferes étant ce qu'elle est, ¢’'est méme son utilisation la plus courante, sous forme
de d’autoflagellation, de scarifications et autres mutilations rituelles.

Précisions sur les professions des Ashragors

¢ Démoniste, conjurateur et malfaiseur. Dans les trois cas, il s'agit soit
d’anciens novices qui ont quitté 1'église avant de prononcer leurs voeux défi-
nitifs, soit de sujets prometteurs qui ont été éduqués a I'étranger, dans les
Académies. L'une des raisons pour lesquelles le clergé se méfie autant des guil-
diens qui rentrent au pays est qu’ils sont souvent magiciens. Or, les religieux
considérent les magiciens indépendants comme autant de menaces poten-
tielles pour la stabilité de la Maison. g

e Embaumeur. Peu d’embaumeurs quittent les temples funéraires et les
nécropoles ol ils exercent leur art. Par définition, I'embaumement est un métier
tranquille, qui attire en priorité des gens calmes et posés (et ce, méme chez les
Ashragors, ou il arrive que leurs clients refusent obstinément de rester morts).
Les trés rares embaumeurs qui se lancent a la conquéte du Continent le font par
curiosité professionnelle. La plupart se font nommer dans |'empire du Noir
Couchant, ot ils ont des homologues désireux de partager leur savoir avec leurs
“cousins du nord”. Une minorité d’audacieux part a la recherche d’autres cul-
tures. lls sont souvent plus proches des doctes que de véritables aventuriers. (Bien
sr, on voit aussi d'anciens apprentis qui ont préféré la fuite et I’ Aventure a une
vie passée au milieu de débris macabres).
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¢ Poéte maudit. Dans la Maison des Princes mortiféres, le terme “maudit”
ne s'utilise pas a la 1égere. Vous voulez écrire des poemes ! Fort bien, nul ne vous
en empéche. Si vous avez du génie, ils plairont a la noblesse, et vous vivrez confor-
tablement pour le restant de vos jours. Mais si vous n'avez qu'un talent médiocre !
Dans ce cas, la sagesse populaire affirme vos dons seront aiguisés par la souffrance.
Certains aspirants-poétes s'adonnent a I'automutilation ou a la drogue. D’autres,
plus douillets ou moins intelligents, passent des marchés avec des démons, les
chargeant de leur gdcher la vie juste assez pour améliorer leurs vers. L'impact de
cette pratique sur leur ceuvre est incertain, mais les répercussions sur leur exis-
tence et leur santé mentale sont, en revanche, tout a fait mesurables.

Disons-le tout de suite, se faire maudire n’est pas une bonne idée. Les démons
qui acceptent ce genre de marché sont généralement assez puissants, raisonna-
blement subtils et trés, trés cruels. La victime peut n’avoir aucune nouvelle de son
tourmenteur pendant quelques années, puis soudain, il se rappelle a son bon sou-
venir sous la forme d'une maladie handicapante ou du déceés d'un proche. Ses tour-
ments sont calculés pour maintenir l'artiste dans un état d’angoisse permanent.

Au bout de cing a dix ans de ce régime, en général, le poéte se suicide.

Quelques-uns se lassent et tentent I’ Aventure outre-océan dans |'espoir de
se débarrasser de leur démon (c’est généralement le cas, mais cela ne marche
pas toujours).

Il existe a Pelgrom une officine discréte, tenue par un prétre en rupture de
paroisse, qui se charge d’organiser les malédictions. C’est un service entiérement
bénévole : en contrepartie, il exige juste un rapport annuel.
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e Templier d’Ashragor. Lintitulé correct serait “Templier raté’, mais aucun
joueur ne prendrait jamais un personnage affublé d'une profession pareille. Les
guildes sont bien obligées de tolérer les Ashragors ordinaires, mais elles n’ont
aucune envie d'accepter en leur sein des fanatiques avoués qui jurent de servir
le prince-démon, le Pontifex et personne d’autre. Les Aventuriers “templiers”
font partie des 70 % de novices qui ont craqué pendant leur formation, et qui
ont quitté leur commanderie avant de prononcer leur voeux définitifs. Que cer-
tains se reclassent dans les guildes n’est pas trés étonnant : a c6té de ce que I'ordre
du Temple fait subir a ses postulants, les Académies ressemblent a d’aimables
camps de vacances.

Les vrais Templiers sont censés rester sur les Rivages. Les gardes des ambas-
sades sont les seuls membres de I'ordre a avoir une raison légitime de se trou-
ver sur le Continent. D‘autres viennent en “mission spéciale”. Ils ne sont pas
discrets, mais ils constituent une force de frappe sans égale.

Y sang potle. ..

Le sang démoniaque qui coule dans les veines de nombreux Ashragors a des
effets étranges, qui ne se résument pas aux fransformations physiques. Les alté-
rations de la perception sont fréquentes, fout comme de profondes modifications
psychologiques. Il est difficile de parler de “folie” dans la mesure ot la notion
de “normalité” est assez élastique, méme chez les Ashragors humainsa 100 %,
mais certains nobles sont trés, trés éloignés de I'humanité conventionnelle.
Contrairement aux démons, ils ont toujours des désirs et un sens moral ef,
comme tous les humains, ils cherchent a se créer un environnement agréable,
mais leurs définitions de toutes ces choses est parfois totalement monstrueuse.

Reste le changement le plus important, qui ne manifeste que chez une poi-
gnée de privilégiés : un lien intime, profond, avec le loom noir. Il se traduit
souvent par des scores élevés en Art étrange, en Sens ou en Maitrise, mais
il a parfois des effets plus baroques : certains nobles sont capables de créer leurs
propres tours sur-le-champ, peuvent les lancer sans jet de dés, ou trouvent | ‘ap-
prentissage des phylums démoniaques ridiculement facile (la nécromancie leur
pose les mémes problémes qu’a tout le monde). Les plus puissants sont sou-
vent entourés de hordes de démons mineurs, qu'ils font apparaitre et dispa-
rajtre au-gré de leurs besoins, de maniére a peine consciente.

Le clergé a d’excellentes raisons de metftre systématiquement a mort tous les
Ashragors dotés de plus d’un quart de sang démoniaque.

... ot il n'est pog le seul

Ami MJ, une minute d'attention. C’est I'auteur qui vous parle. Bien sar,
Guildes est votre jeu. Bien sir, vous faites exactement ce que vous voulez




(es Haheagors

- 2lnnexes

autour de votre table. Bien sir, il est concevable qu’un demi-démon bardé de
pouvoirs loomiques gratuits parvienne a s’introduire dans les guildes a I'ai-
de de fausses généalogies, de sénateurs complaisants ef tutti quanti,

C’est possible.
En fait, maintenant que j'y pense, c’est méme une bonne idée de scénario.
Mais cette créature improbable ne sera pas un personnage joueur.

Je ne me fais pas d'illusions : a la lecture de cet encadré, une bonne partie des
Jjoueurs se sont mis 4 saliver et & préparer un baratin pour vous convaincre
de leur attribuer des tours gratuits, une affinité avec le loom noir, et autres ins-
truments de grosbillisation. Le seul garde-fou qui se dresse entre eux ef votre
fable de jeu vous a été gracieusement fourni par le Sénat de la Constellation,
ef s’appelle “loi du seizieme”. Ces transformations ne se manifestent jamais
chez les individus dotés de moins d'1/16e de sang démoniaque. Jamais.

Si les joueurs insistent, vous avez donc ma permission officielle™, ainsi que
celle de mon éditeur vénéré et de toute I'équipe de concepfion de Guildes, de
vous comporter comme un affreux tyran. Interdisez purement et simplement
aux joueurs d utiliser cet encadré pour vous pourrir la vie. Qu'ils n’y songent
méme pas. Il est I3 pour vous permettre de créer des PNJ inquiétants, dotés
de pouvoirs uniques. Pas pour déséquilibrer le jeu en faveur des Ashragors.

Voila. C'est fout.

Bonne lecture, et bonjour chez vous !
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Nuelgues demons

Deémon infericut

Ce type de démon n’est pas a propremeent parlé doté d'itelligence. Il a peu
d'initiative et ne sert qu‘au plus basse taches. lls peuvent prendre n'importe quel-
le forme et comprennent entre 20 et 50 ordres simples. La plupart d’entre eux
ne parlent pas. Souvent dénués de pouvoirs, leur nature loomique leur confér-
re malgré tout une grande sensibilité aux effets loomique sauf pour le loom noir
auquel ils sont presque insensibles.

Agile 2  Charmeur Art Guerrier Fo+Ag+Tas 2
Fort 2 Rusé

Observateur 3  Savant

Art Etrange (spcial 6

N = o e

Résistant 2  Talentueux Loom noir 10

Armure : aucune ou carapce 1d6-2.
Armes : au mieux griffes 1d6+1.

Pouvoirs : 1 ou deux pouvoirs simples. Capacité de vol / voit les couleurs
de loom / infravision...

Courir 2 | Pister 2 | Bagarre 2 | Pouvoir 0
Grimper 2 | Scruter 1 | Esquive 9 | Sens
Lancer 1 | Vigilance 2 | Chercher 1

~ | Orientation 1 | Griffes / dents 2 | Discrétion )

Demon domestigue

Superviseurs, intendants, vigilants... Ces démons sont suffisement intel-
ligent pour en remontrer & n'importe quel étre humain. IIs sont dotés de pou-
voirs conséquents, soutiennent des conversations élaborées et sont compleéte-
ment autonomes. Ils servent dans les maisons nobles ou dans les monastéres
ou ils sont relativement bien considérés.
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Agile 3 Charmeur 3 | Art Guerrier Fo+Ag+Tas 3
Fort 3 Rusé 5 | Art Etrange (special 8
Observateur 5  Savant 2

Résistant 3  Talentueux 3 Loom noir 26

Armure : carapace ou cuir 1d6.
Armes : griffes / dents / cornes 1d6+1 ou armes classiques.

Pouvoirs : de 1 & 3 pouvoirs complexes. Invisibilité / Contact empoisonné
/ voit les couleurs de loom / aura effrayante / detection des morts vivants...

Courir 2 | Vigilance 3 | Chercher 3 | Discours 3
Grimper 9 | Griffes / dents 2 | Intendance 3 | Négoce 9
Lancer 1 | Bagarre 2 | Alphabet 1 | Empathie 1
Orientation 2 | Armes diverses 2 | Discrétion 3 | Pouvoir 8
Pister 1 | Esquive 9 | Filature 2 | Sens 8
Scruter 3 | Commandement 3 | Diplomatie 2

Lemon de combnt

Comme son nom l'indique, ce type de démon sert uniquement a la défen-
se rapprochées des pontes de |'église ou des nobles qui se sentent menacés.

Agile 6  Charmeur 1 | Art Guerrier o+Ag+Tas 6
Fort 7 Rusé 2 | Art Etrange (special 7
Observateur 3  Savant 1

Résistant 6 Talentueux 5 Loom noir 34

Armure : carapace ou cuir 1d6+5.
Armes : griffes / dents / cornes 1d6+5 ou armes classiques.

Detection du danger / lames erectiles / insensibilité au métal / crachat de flammes.

Courir 4 | Pister 3 | Armes diverses 4 | Chercher 9
Grimper 4 | Scruter 4 | Bagarre 6 | Discrétion 9
Lancer 4 | Vigilance 5 | Esquive 5 | Pouvoir 7
Orientation 1 | Griffes / dents 6 | Commandement 3 | Sens 7
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A

Abbé

Académie

¢ de Toholl

® de Derkwi

® de Maranasazar
Age des Pontifex
Age des Démons
Age de I’Aventure
Animaux familiers
Avrchitecture
Armes

At de la guerre

J

Bénis
Boisson

¢

Cérémonies
Cicatrice (la)
Climat

Code servile

Code vestimentaire
Commerce
Compétences
Continent

e Etiquette démoniaque

e Rites ashragors
e Torture
Confrérie
Contrebande
Corbeaux
Cuisine

p.133
p.32
p.133
p.56
p.56
p.22
p.17
p.24
p.178
p.186
p.201
p.201

p.93
p.82

p.47
p.31
p.45
p.90
p.83
p.15
p.195
p.111
p.195
p.195
p.195

p.102
p.106

p.124
p.81

g

Darka Khan p.172
Démons p.189
e (Généralités p.189
e Parrains p.190
e Psychologie p.190
® Demi-sang p.191
e Caractéristiques p.200
&

Ermites- p.49
Err-aman le Voyageur p.14
Esclavage p.69
Espionnage p.12
Esprit ashragor p.35
Exportations p.107
Fin des temps p.30
Fréres mineurs p.84
Gouvernement p.91
Gortallijk, parrain démoniaque p.161
Grand Esclavage » p.10
Guerres gehemdales p.16
Guildes p.24
Guildiens p.24
Gurthen ur-Xarthachg,

amiral immortel p.163
Harfang Skarnad,

commandeur templier p.151
Hatterar, frére p.150



Héraldique p.177
Hérésies p.62
Hérésiarques p.065
Humwald Hurthag XX,

Pontifex p.149
Hygiene p.85
J

Importations p.105
Iraliana Daranara, duchesse p.155

Irion Ortranng, connétable félon p.17

3

Jartihr le Voyant, prétre des Ombres p.14

Jiriviya Asavriya,

collecteur d'impots p.168
Karnether IlI, Pontifex p.23
Kratragi Danavera, prétresse p.153
L

Livre d’ Ashragor p.8
Lonaria (ville) p.12
Loom noir p.181
M

Marais mortuaires p.51
Marchands p.49
Massacre des Rois p.26
Mauvaises terres p.53
Meraketner, prétre des Ombres  p.14
Moines Rouges (ordre) p.27
Morts-vivants p.71
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|

Nefs-cathédrales

Nécropole (de Pelgrom)
Neécropoles (des montagnes)
Noblesse

Novice

O

Ordres

¢ De la Faux brisée

® Des Moines Rouges

® De la Nef

¢ Des Templiers

® Des Sept Mers

¢ De I'CEil étincelant

¢ De ['Infini Contentement

® De la Méditation ténébreuse

¢ Du Lien
¢ De ['Unique Veérité

Q

Patriarche

Péchés

® Doute

® Orgueil

® Révolte

Pel-Garo

Pelgrom

® Phare

e Grand Pont

e Palais du Pontifex
¢ Jardin des Délices
¢ Port marchand
Pontifex

Porte noire

Premier empire Métallique,
Prétre

p.183
p.41
p.139
p.27
p.131

p.135
p.139
p.135
p.137
p.142
p.144
p.144
p.144
p.144
p.144
p.144

p.133
p.62
p.62
p.62
p.62
p.26
p.41
p.41
p.41
p.42
p.42
p.44
p.22

p.111
p.10

p.132



Q

Qerzal Oradar, maitre caravanier p.167

AR

Rehnag, la Bourse d’Ashragor  p.16
3

Sacrifices humains p.27
Scyth p.36
¢ Place des Adieux p.36
® Rue des Mille Plaisirs p.37
e Cité administrative p.36
¢ Ville sainte p.37
e Cité Grouillante p.37
* Ville des Ventres p.38
e fle Maudite p.38
Second Empire Métallique p.27
Sénat de la Constellation p.108
Superstitions p.123

“Superviseur Infaillible”, intendant p.162

T

Tante Mara, ancétre respectée  p.164
Tarkiin Krarark, garde p.159
Traité des stratagémes p.27
Tehepka (village) p.45
Temple p.126
Templiers p.142
Temps interdit p.26
Temps obscur p.19
Toholl (monts) p.48
Toholl (ville) p.31
* Ville basse p.31
e Port de péche p.32
¢ Colonie étrangere p.32

¢ Palais-des Sons p.32

e Faubourg flottant p.34
* Forge obscure p.34
e Faubourg de Domptemer p.34
e Falaise du démon p.34
Tours p.194
e Préserver la chair p.194
* Question funebre p.194

Tradarchinn Maradar, sénateur-maitre

de la guilde des Lunes féroces  p.170
Trangar I’ Ancien,

conquérant gehemdal p.26
Trchinn p.131

pl

Varank Charank, batard noble p.158
Varorian Karadach, baron et pestar p.156

Vertus p.61
® Foi p.01
e Révérence p.61
e Soumission p.o1
Vyridra I'Enchanteresse,

prétresse des Ombres p.12
Werthag I, empereur gehemdal p.16

J

Yorgan Orfaran, scribe du palais p.152

Yoroch Gardch, comte p.154
Yravra le Rouge p.11
Yvyana, prétresse des Ombres  p.14
Zar (désert de) p.54
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